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(Omréadesbehorighet 7/A7).

Programbeskrivning

Programmet forbereder studenterna for arbete med utveckling av digitala medier och
andra medietekniska tillimpningar, speciellt inom webb- och mobilteknologier. Studierna
skapar forutséttningar for en yrkesverksamhet inom omraden som t.ex. webbutveckling,
medieproduktion samt informations- och interaktionsdesign. Programmet forebereder
ocksé studenterna for vidare studier i data- och informationsvetenskapliga dmnen,
speciellt medieteknik.

I programmet finns tv inriktningar, Interaktiva medier och Webbteknologier. Ar ett ér
gemensamt for alla studenter. Uppdelning sker fran ar tva. Ar tre har gemensamma
kurser, men i dessa foljer studenterna sina inriktningar genom olika uppgifter, val av
praktik, etc.

Mal

Centrala examensmal enligt Hogskoleforordningen

Kunskap och forstdelse
For kandidatexamen skall studenten:

¢ visa kunskap och forstéelse inom huvudomradet for utbildningen, inbegripet
kunskap om omrédets vetenskapliga grund, kunskap om tillimpliga metoder inom
omrédet, fordjupning inom négon del av omradet samt orientering om aktuella
forskningsfragor.

Fardighet och formdga
For kandidatexamen skall studenten:

e visa forméga att soka, samla, virdera och kritiskt tolka relevant information i en
problemstéllning samt att kritiskt diskutera foreteelser, fragestdllningar och
situationer,



e visa forméaga att sjdlvstindigt identifiera, formulera och 16sa problem samt att
genomfora uppgifter inom givna tidsramar,

e visa formaga att muntligt och skriftligt redogora for och diskutera information,
problem och 16sningar i dialog med olika grupper, och

e visa sddan fardighet som fordras for att sjalvstiandigt arbeta inom det omrade som
utbildningen avser.

Virderingsformdga och forhdllningssdtt
For kandidatexamen skall studenten:

e visa formaga att inom huvudomrédet for utbildningen géra bedémningar med
héansyn till relevanta vetenskapliga, samhélleliga och etiska aspekter,

e visa insikt om kunskapens roll i samhéllet och om ménniskors ansvar for hur den
anviands, och

e visa forméaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin
kompetens.

Innehéll och struktur

Programoversikt

Programmet bestér totalt av 180 hdgskolepoing, dvs 3 ars heltidsstudier. Huvudomradet
medieteknik omfattar storre delen av detta, men kompletteras av kurser i en del andra
dmnen. Kurserna &r vanligen pa 7,5 hp. Oftast lises tva kurser parallellt, med undantag
for Praktik-kursen. Upplégget for kurserna kan variera, men oftast sker undervisningen
genom foreldsningar, seminarier, ovningar, néitbaserade aktiviteter och obligatoriska
uppgifter. Uppgifterna kan vara bade individuella och grupparbeten.

Kurser i programmet

Nedanstaende lista visar vilka kurser som ingéar i programmet. Kurser i huvudomrédet
medieteknik dr markerade med *. Om inget annat anges &r kurserna obligatoriska.
Kursernas nivé anges med beteckningarna GIN, G1F, G2F och G2E. Valfria kurser
viljs i samrad med programansvarig ldrare. [ ar 3 kan en praktikkurs pa 15 hp viljas.
Den ingér i huvudomrédet pd G2F-niva. Studenten maste vélja kurser, sé att minst 30 hp
inom huvudomradet ligger pa G2F-niva samt minst 30 hp bestér av kurser utanfor
huvudomradet.

Ar 1 (gemensamt for bada inriktningarna)

Studier i medieteknik (G1N), 7,5 hp *

Kursen introducerar medieteknik och ger studenten de grundldggande kunskaper,
verktyg, fardigheter och forhallningssétt som krévs for vidare studier i &mnet.

Digitala medier (GIN), 7,5 hp *
Kommunikation och produktion med bild, [jud och text i multimediala tillimpningar.

Webbteknik 1 (GIN), 7,5 hp *
Grundldggande webbdesign med klientbaserad teknik.

Webbteknik 2 (G1F), 7,5 hp *
Scriptprogrammering pa klientsidan for dynamiska och interaktiva webbsidor.

Webbteknik 3 (G1F), 7,5 hp *
Teknik och metoder for informationshantering pa webbsidor.

Interaktionsdesign 1 (G1F), 7,5 hp, *
Grundldggande interaktionsdesign med fokus pa anvindbarhet, design och utveckling av
grafiska webbgrénssnitt, prototyper samt anvéndartestning.

Ekonomi och juridik for webbutvecklare (GIN), 7,5 hp
Praktiska ekonomiska och juridiska forutséttningar for att arbeta i branschen.



Projektkurs 1 (G1F), 7,5 hp *
Utveckling av en webbplats baserad pa principer om informationsarkitekur och
anvéandarcentrerad design.

Ar 2 (Interaktiva medier)

Digital grafik 1 (G1F), 7,5 hp *

Introduktion till den grafiska bildens uppbyggnad och produktion av bitmap- och
vektorbaserad grafik for grafiska anvdndargrénssnitt.

Digital grafik 2 (G1F), 7,5 hp *
Introduktion till 3D-modellering och animering.

Interaktionsdesign 2 (G1F), 7,5 hp *
Fokus pé anvindarens mal, behov, begransningar och interaktionsmojligheter med
webbplatser.

Interaktionsdesign 3 (G1F), 7,5 hp *
En praktiskt inriktad kurs dér studenten utvecklar och testar program som stéller hoga
krav pa visuell design, interaktionsdesign och anviandarupplevelse.

Video 1 (G1F), 7,5 hp *
Oversikt och kunskap om modern videoproduktion och -distribution. Huvudsakligt fokus
pa teknik och grundldggande dramaturgi.

Valfri kurs, 7,5 hp

Projekthantering och entreprenorskap, 7,5 hp
Projekthantering och entreprendrskap med fokus pé projektorganisering, projektledning
och projektstyrning samt planering, uppfoljning och utvérdering av afférsplaner.

Projektkurs 2 (G1F), 7,5 hp *

Introduktion till omradet speldesign. Tidigare forviarvade kunskaper inom produktion av
digitala medier, anvindargranssnitt och interaktionsdesign omstts i ett
spelutvecklingsprojekt.

Ar 3 (Interaktiva medier)
Vetenskaplig metod i medieteknik (G2F), 7,5 hp *
Vetenskapsteori och fordjupning i &mnesrelaterad metodik.

Forskningsutmaningar i medieteknik (G2F), 7,5 hp *
Fordjupning inom ett eller flera aktuella problem eller omraden inom vald inriktning i
amnet.

Video 2 (G1F), 7,5 hp *
Fordjupning inom teknik och beréttande samt fokus pa genomférande av
videoproduktioner efter kundens behov.

Valfria kurser, 22,5 hp

Exempelvis Praktik (G2F), 15 hp *
Genomforande av en tioveckors praktik i en organisation eller ett foretag i IT- eller
mediebranschen.

Examensarbete pa kandidatniva i medieteknik (G2E), 15 hp *
Studenten skall forfatta, presentera och forsvara ett vetenskapligt arbete.

Ar 2 (Webbteknologier)
Webbteknik 4 (GIF), 7.5 hp *



Serverbaserat scriptsprak och databashantering for uppbyggnad av dynamiska
webbapplikationer.

Webbteknik 5 (G1F), 7,5 hp *
Bibliotek och hjidlpmedel for webbutveckling.

Webbteknik 6 (G1F), 7,5 hp *
Utveckling av databasdrivna webbapplikationer.

Interaktionsdesign 2 (G1F), 7,5 hp *
Fokus pé anvindarens mal, behov, begrénsningar och interaktionsmdjligheter med
webbplatser.

Interaktionsdesign 3 (G1F), 7,5 hp *
En praktiskt inriktad kurs dér studenten utvecklar och testar program som stiller hoga
krav pa visuell design, interaktionsdesign och anvéndarupplevelse.

Databasdesign, 7,5 hp
Teknik och metoder for design av databaser for webbaserade tillampningar.

Projekthantering och entreprenorskap, 7,5 hp

Grundldggande projekthantering och entreprendrskap med fokus pa projektorganisering,
projektledning och projektstyrning samt planering, uppfoljning och utvérdering av
affdrsplaner.

Projektkurs 2 (G1F), 7,5 hp *
Introduktion till omradet speldesign. Tidigare forvarvade kunskaper inom webbteknik
och interaktionsdesign omsitts i ett spelutvecklingsprojekt.

Ar 3 (Webbteknologier)
Vetenskaplig metod i medieteknik (G2F), 7,5 hp *
Vetenskapsteori och dmnesrelaterad metodik.

Forskningsutmaningar i medieteknik (G2F), 7,5 hp *
Fordjupning inom ett eller flera aktuella problem eller omraden inom vald inriktning i
amnet.

Valfria kurser, 30 hp

Exempelvis Praktik (G2F), 15 hp *
Genomforande av en tioveckors praktik i en organisation eller ett foretag i IT- eller
mediebranschen.

Examensarbete pa kandidatniva i medieteknik (G2E), 15 hp *
Studenten skall forfatta, presentera och forsvara ett vetenskapligt arbete.

Arbetslivsanknytning och omvdrldskontakter

Kontakter med omvérlden och studenternas framtida arbetsmarknad sker pa flera sétt. |
en del kurser forekommer géstforeldsningar, studiebesok, etc., och det avslutande
examensarbetet genomfors ocksa foretradesvis i samarbete med ett foretag eller annan
organisation. Pa studiebesdk, géstforelasningar och workshops som leds av nagon fran
néringslivet far studenterna tillfillen att diskutera med, och i vissa fall bli bedomda av
personer verksamma i branschen.

Kursutbudet samt de olika kursernas innehall och genomférande avspeglar den kontakt
som finns mellan forskningen och omvérlden. Under det tredje aret erbjuds en
praktikkurs pa 15 hp som en valfri kurs. I denna kurs ges studenterna ett
yrkesperspektiv och erfarenhet av att koppla teori och praktik till en verksamhet. En stor
del av kursen utgors av att studenterna &r ute pa praktik i offentligt eller privat



néringsliv.

Utlandsstudier

Utlandsstudier kan bedrivas under en termin och dé l&mpligen under den femte
terminen. Urvalet av de kurser som skall studeras gors i samrdd med programansvarig
for att underlitta ett kommande tillgodordknande inom utbildningsprogrammet.

Perspektiv i utbildningen

Huvudomradet medieteknik handlar till stor del om att utveckla ny teknik for ménniskor.
Med Internet sa dr malgruppen allt oftare internationell. Termer som anvandbarhet,
anvandarupplevelse, malgruppsanpassning, anvandarcentrerad design, tillganglighet, etc.
ar vanliga inslag i amnet. Ddrmed kommer begrepp som héllbar utveckling, genus,
mangfald och internationalisering naturligt in i programmet.

Kvalitetsutveckling

Programmet utvirderas genom arligen aterkommande skriftliga och muntliga
utvérderingar. For varje kurs genomfors ocksé en kursvardering. Savél
programvirderingar som kursvérderingar arkiveras och finns tillgéingliga vid 14rosétet.

Examen

Efter avklarade studier som motsvarar de fordringar som finns angivna i
Hogskoleforordningens examensordning samt i den lokala examensordningen for
Linnéuniversitetet kan studenten ansdka om examen. De som fullf6ljt programmet kan
erhélla foljande examen:

Filosofie kandidatexamen med inriktning mot interaktiva medier
Huvudomrade: Medieteknik

Bachelor of Science with specialization in Interactive Media
Main field of study: Media Technology

eller

Filosofie kandidatexamen med inriktning mot webbteknologier
Huvudomrade: Medieteknik

Bachelor of Science with specialization in Web Technologies
Main field of study: Media Technology

Examensbeviset ar tvaspréakigt (svenska/engelska). Tillsammans med examensbeviset
foljer Diploma Supplement (engelska).

Ovrigt

I nagra av programmets kurser ges mojlighet att delta i studiebesok, gora praktik pa
foretag och studera utomlands. Dessa aktiviteter &r frivilliga, men for studenten kan

kostnader tillkomma. I samband med programstart och -avslutning kan representativa
luncher/motsvarande férekomma.



