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Forkunskaper

Grundlaggande behdrighet + Matematik 2a alt. Matematik 2b alt. Matematik 2c. Eller:
Matematik niva 2a eller Matematik niva 2b aeller Matematik niva 2c.

Programbeskrivning

Programmet forbereder studenterna for arbete med utveckling av digitala medier och
andra medi etekniska tillampningar, speciellt inom webb- och mobilteknologier.
Studierna skapar forutsattningar for en yrkesverksamhet inom omraden som t.ex.
webbutveckling, medieproduktion samt informations- och interaktionsdesign.
Programmet forebereder ocksa studenterna for vidare studier i data- och
informationsvetenskapliga amnen, speciellt medieteknik.

| programmet finns tv&inriktningar, Interaktiva medier och Webbteknologier. Ar ett &
gemensamt for alla studenter. Uppdelning sker fran &r tva. Ar tre har gemensamma
kurser, men i dessafdljer studenterna sinainriktningar genom olika uppgifter, val av
praktik, etc.

Mal

Centrala examensmal enligt Hogskoleforor dningen

Kunskap och forstaelse
For kandidatexamen skall studenten:



« visakunskap och forstael se inom huvudomradet for utbildningen, inbegripet
kunskap om omradets vetenskapliga grund, kunskap om tillampliga metoder
inom omradet, fordjupning inom ndgon del av omradet samt orientering om
aktuellaforskningsfragor.

Fardighet och formaga
For kandidatexamen skall studenten:

« visaférmaga att soka, samla, vardera och kritiskt tolka relevant information i en
problemstélining samt att kritiskt diskutera foreteel ser, fragestéllningar och
situationer,

« visaformagaatt savstandigt identifiera, formulera och 16sa problem samt att
genomfdra uppgifter inom givnatidsramar,

« visaformaga att muntligt och skriftligt redogora for och diskuterainformation,
problem och [8sningar i dialog med olika grupper, och

« visasadan fardighet som fordras for att javstandigt arbetainom det omrade
som uthildningen avser.

Varderingsformaga och forhall ningssétt
For kandidatexamen skall studenten:

« visaférméaga att inom huvudomradet for uthildningen géra bedomningar med
hansyn till relevanta vetenskapliga, samhéalleliga och etiska aspekter,

 visainsikt om kunskapensroll i samhallet och om manniskors ansvar for hur den
anvands, och

« visaformaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utvecklasin
kompetens.

Innehall och struktur

Programoversikt

Programmet bestar totalt av 180 hogskolepoang, dvs 3 ars heltidsstudier.
Huvudomréadet medieteknik omfattar storre delen av detta, men kompletteras av kurser i
en del andra amnen. Kurserna & vanligen pa 7,5 hp. Oftast |ases tva kurser parallellt,
med undantag for Praktik-kursen. Upplagget for kurserna kan variera, men oftast sker
undervisningen genom foreldsningar, seminarier, dvningar, ndtbaserade aktiviteter och
obligatoriska uppgifter. Uppgifterna kan vara bade individuella och grupparbeten.
Kurser i programmet

Nedanstaende lista visar vilkakurser somingar i programmet. Kurser i huvudomradet
medieteknik & markerade med *. Om inget annat anges & kurserna obligatoriska.
Kursernas niva anges med beteckningarna GIN, G1F, G2F och G2E. Valfria kurser
véljsi samréd med programansvarig larare. Studenten maste vajakurser, sa att minst
30 hp inom huvudomradet ligger pa G2F-niva samt minst 30 hp bestar av kurser utanfor
huvudomradet.



| & 2 och 3 foljer studenterna en av tvainriktningar — Interaktiva medier eller
Webbteknologier. En del kurser &r specifika for respektive inriktning, medan en del
kurser & gemensamma for badainriktningarna. | de gemensamma kurserna kan det
andavaraolika uppgifter och val som ar beroende av vilken inriktning studenten foljer,
t.ex. val av praktikplats och val av omrade for examensarbete.

Kurser kan i samforstand med programansvarig bytas ut mot motsvarande kurser inom
programmets inriktning. Detta kan speciellt forekomma da studenten studerar
utomlands en termin eller har studerat liknande kurser tidigare. Vid utbyte av kurs
kontrollerar programansvarig att programmets ma fortfarande uppfylls. De lokala
reglerna for examen vid Linnéuniversitetet maste alltid uppfyllas.

Ari

* Studier i medieteknik (G1N), 7,5 hp * Kursen introducerar medieteknik och ger
studenten de grundldggande kunskaper, verktyg, fardigheter och forhalIningssétt som
krévs for vidare studier i &mnet.

* Digitalamedier (G1IN), 7,5 hp * Kommunikation och produktion med bild, ljud och
text i multimediaatillampningar.

» Webbteknik 1 (G1N), 7,5 hp * Grundlaggande webbdesign med klientbaserad teknik.

» Webbteknik 2 (G1F), 7,5 hp * Scriptprogrammering pa klientsidan fér dynamiska och
interaktiva webbsidor.

« Webbteknik 3 (G1F), 7,5 hp * Teknik och metoder for informationshantering pa
webbsidor.

« Interaktionsdesign 1 (G1F), 7,5 hp, * Grundl&ggande interaktionsdesign med fokus pa
anvandbarhet, design och utveckling av grafiska webbgrénssnitt, prototyper samt
anvandartestning.

» Ekonomi och juridik for webbutvecklare (G1N), 7,5 hp Praktiska ekonomiska och
juridiska forutséttningar for att arbetai branschen. Kursen ar uppdelad i en kurs om
ekonomi och en kurs om juridik.

» Projektkurs 1 i medieteknik (G1F), 7,5 hp * Utveckling av en webbplats baserad pa
principer om informationsarkitekur och anvandarcentrerad design.

Ar2
« Interaktionsdesign 2 (G1F), 7,5 hp * Fokus pa anvandarens mal, behov, begransningar
och interaktionsmojligheter med webbplatser.

* Interaktionsdesign 3 (G1F), 7,5 hp * En praktiskt inriktad kurs dér studenten utvecklar
och testar program som stéller hdga krav pa visuell design, interaktionsdesign och
anvandarupplevel se.

« Projekthantering och entreprendrskap, 7,5 hp Fokus pa projektorganisering,
projektledning och projektstyrning samt planering, uppfoljning och utvérdering av
affarsplaner.

* Projektkurs 2 i medieteknik (G1F), 7,5 hp * Introduktion till omradet speldesign.
Tidigare forvarvade kunskaper inom produktion av digitala medier, anvandargranssnitt



och interaktionsdesign omséttsi ett spel utvecklingsprojekt.
Inriktningen Interaktiva medier:

Digital grafik 1 (G1F), 7,5 hp * Introduktion till den grafiska bildens uppbyggnad och
produktion av bitmapoch vektorbaserad grafik for grafiska anvandargranssnitt.

Digital grafik 2 (G1F), 7,5 hp * Introduktion till 3D-modellering och animering.

« Videoproduktion 1 (G1F), 7,5 hp * Oversikt och kunskap om modern videoproduktion
och distribution. Huvudsakligt fokus pateknik och grundldggande dramaturgi.

*Valfri kurs, 7,5 hp
Inriktningen Webbteknologier :

*Webbteknik 4 (G1F), 7,5 hp * Serverbaserat scriptsprak och databashantering for
uppbyggnad av dynamiska webbapplikationer.

*Webbteknik 5 (G1F), 7,5 hp * Bibliotek och hjé pmedel for webbutveckling.
*Webbteknik 6 (G1F), 7,5 hp * Utveckling av databasdrivna webbapplikationer.

eDatabasteori, 7,5 hp Teknik och metoder fér design av databaser for webbaserade
tilldmpningar.

Ar3

* Vetenskaplig metod i medieteknik (G2F), 7,5 hp * Vetenskapsteori och fordjupning i
amnesrel aterad metodik.

* Verksamhetsférlagd praktik i medieteknik (G2F), 15 hp * Genomférande av en
tioveckors praktik i en organisation eller ett foretag i 1T- eller mediebranschen.
Kursen &r g obligatorisk och kan bytas ut mot annan valfri kurs.

* Forskningsutmaningar i medieteknik (G2F), 7,5 hp * Fordjupning inom ett eller flera
aktuella problem eller omraden inom vald inriktning i amnet.

 Examensarbete pa kandidatnivai medieteknik (G2E), 15 hp * Studenten skall forfatta,
presentera och forsvara ett vetenskapligt arbete.

Inriktningen Interaktiva medier:

*Videoproduktion 2 (G1F), 7,5 hp * Fordjupning inom teknik och beréttande samt
fokus pa genomfoérande av videoproduktioner efter kundens behov.

Vafri kurs, 7,5 hp
Inriktningen Webbteknologier:
Valfri kurs, 15hp

Arbetslivsanknytning och omvarldskontakter



Kontakter med omvéarlden och studenternas framtida arbetsmarknad sker pa flera sétt. |
en del kurser forekommer gastforelsningar, studiebesok, etc., och det avslutande
examensarbetet genomfors ocksa foretradesvis i samarbete med ett foretag eller annan
organisation. Pa studiebesok, gastforeldsningar och workshops som leds av ndgon fran
néringdlivet far studenternatillfallen att diskuteramed, och i vissafall bli bedémda av
personer verksamma.i branschen.

Kursutbudet samt de olika kursernas innehall och genomfdrande avspeglar den kontakt
som finns mellan forskningen och omvarlden. Under det tredje aret erbjuds en
praktikkurs pa 15 hp som en valfri kurs. | denna kurs ges studenterna ett
yrkesperspektiv och erfarenhet av att kopplateori och praktik till en verksamhet. En
stor del av kursen utgors av att studenterna ar ute pa praktik i offentligt eller privat
naringdliv.

Utlandsstudier

Utlandsstudier kan bedrivas under en termin och dalampligen under den femte
terminen. Urvalet av de kurser som skall studeras gorsi samrad med programansvarig
for att underlétta ett kommande tillgodoréknande inom utbildningsprogrammet.

Perspektiv i utbildningen

Huvudomradet medieteknik handlar till stor del om att utveckla ny teknik for
manniskor. Med Internet sa & malgruppen alt oftare internationell. Termer som
anvandbarhet, anvandarupplevel se, ma gruppsanpassning, anvandarcentrerad design,
tillganglighet, etc. & vanligaindag i amnet. Darmed kommer begrepp som hdllbar
utveckling, genus, mangfald och internationalisering naturligt in i programmet.

Kvalitetsutveckling

Programmet utvarderas genom éarligen dterkommande skriftliga och muntliga
utvarderingar. For varje kurs genomfors ocksa en kursvérdering. Saval
programvarderingar som kursvarderingar arkiveras och finns tillgangliga vid | &rosétet.

Examen

Efter avklarade studier som motsvarar de fordringar som finns angivnai
Hogskol ef érordningens examensordning samt i den lokala examensordningen for
Linnéuniversitetet kan studenten anstka om examen. De som fullfoljt programmet kan
erhdllafoljande examen:

Filosofie kandidatexamen med inriktning mot interaktiva medier
Huvudomrade: Medieteknik

Bachelor of Science with specialization in Interactive Media
Main field of study: Media Technology

eler

Filosofie kandidatexamen med inriktning mot webbteknol ogier
Huvudomréade: Medieteknik

Bachelor of Science with specialization in Web Technologies
Main field of study: Media Technology

Examensbeviset ar tvasprakigt (svenska/engelska). Tillsammans med examensbeviset
fdljer Diploma Supplement (engelska).



Ovrigt

| négraav programmets kurser ges méjlighet att deltai studiebesok, gora praktik pa
foretag och studera utomlands. Dessa aktiviteter & frivilliga, men for studenten kan
kostnader tillkomma. | samband med programstart och -avslutning kan representativa
luncher/motsvarande férekomma.



