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Forkunskaper
Grundldggande behorighet samt Matematik B eller Matematik 2a / 2b / 2c.

Programbeskrivning

Programmet ska forbereda studenterna for arbete med utveckling av interaktiva digitala
medier och andra medietekniska tillimpningar i ett modernt informationssamhélle.
Programmet forebereder ocksa studenterna for vidare studier i data- och
informationsvetenskapliga dmnen, speciellt medieteknik. Studierna skapar forutsittningar
for en yrkesverksamhet inom omraden som t.ex. webbutveckling, medieproduktion samt
informations- och interaktionsdesign.

Mél

Centrala examensmaél enligt Hogskoleforordningen

Kunskap och forstdelse
For kandidatexamen skall studenten:

e visa kunskap och forstaelse inom huvudomradet for utbildningen, inbegripet
kunskap om omrédets vetenskapliga grund, kunskap om tillimpliga metoder inom
omrédet, fordjupning inom négon del av omradet samt orientering om aktuella
forskningsfragor.

Firdighet och formdga
For kandidatexamen skall studenten:

e visa forméga att soka, samla, virdera och kritiskt tolka relevant information i en
problemstillning samt att kritiskt diskutera foreteelser, fragestdllningar och
situationer,

o visa forméaga att sjdlvstindigt identifiera, formulera och l6sa problem samt att
genomfora uppgifter inom givna tidsramar,



e visa formaga att muntligt och skriftligt redogora for och diskutera information,
problem och 16sningar i dialog med olika grupper, och

e visa sadan fardighet som fordras for att sjdlvstandigt arbeta inom det omradde som
utbildningen avser.

Virderingsformdga och forhdllningssdtt
For kandidatexamen skall studenten:

e visa formaga att inom huvudomrédet for utbildningen géra bedomningar med
hénsyn till relevanta vetenskapliga, samhaélleliga och etiska aspekter,

¢ visa insikt om kunskapens roll i samhéllet och om méanniskors ansvar for hur den
anvands, och

e visa forméga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin
kompetens

Programspecifika mal

Kunskap och forstdelse
For kandidatexamen skall studenten:

¢ ha grundliggande kunskap om ekonomiska och marknadsmaéssiga villkor
¢ kunna tillimpa internationella och kulturella perspektiv vid analys och
problemlsning

Firdighet och formdga
For kandidatexamen skall studenten:

e ha kommunikationsforméaga i tal och skrift

e kunna strukturera och skapa en estetiskt tilltalande, dynamisk, interaktiv,
funktionell, databasdriven, multimedial produkt som kan distribueras via olika
kanaler

¢ kunna leda utveckling av interaktiva, medietekniska tillimpningar

Virderingsformdga och forhdllningssdtt
For kandidatexamen skall studenten:

e kunna bedoma etiska och juridiska aspekter i projekt och utvecklingsarbete

Innehall och struktur

Organisation

Programmet ligger organisatoriskt under Institutionen for datavetenskap, fysik och
matematik. Huvudomréadet dr medieteknik. For programmet finns en programansvarig,
som har det 6vergripande ansvaret for programmet.

Programoversikt

Programmet bestéar totalt av 180 hogskolepodng, dvs 3 ars heltidsstudier. Huvudomradet
medieteknik omfattar storre delen av detta, men kompletteras av kurser i en del andra
amnen. De tre fOrsta terminerna dr samtliga kurser obligatoriska, medan det ges mer
valfrihet for individuella kursval under de tre sista terminerna. Kurserna &r vanligen pa
7,5 eller 15 hp. Oftast ldses tva kurser parallellt, men undantag kan féorekomma.
Upplégget for kurserna kan variera, men oftast sker undervisningen genom
foreldsningar, seminarier, dvningar, nitbaserade diskussionsforum och obligatoriska
uppgifter. Uppgifterna kan vara bade individuella och grupparbeten.

Kurser i programmet
Nedanstaende lista visar vilka kurser som ingéar i programmet. Kurser i huvudomrédet
medieteknik dr markerade med *. Om inget annat anges &r kurserna obligatoriska.



Kursernas niva anges med beteckningarna GIN, G1F, G2F och G2E. Valfria kurser i
huvudomradet ligger pa nivan G1F eller G2F.

Ar1

Introduktion till studier i medieteknik (G1N), 15hp *
Webbdesign (G1N), 15hp *

Design av interaktiva medier (G1F), 15hp *
Anvéndarcentrerad granssnittsdesign (G1F), 7,5hp *
Bildmediet som sprak (GIN), 7,5hp

Ar2

Digital videoproduktion (G1F), 7,5hp *
3D-grafik och animering (G1F), 7,5hp *
Webbprogrammering (G1F), 15hp *
Speldesign (G1F), 7,5hp *

Prylar som pratar (GIN), 7,5 hp
Valfria kurser, 15hp

Ar3

e Projektledning och entreprendrskap (G2F), 7,5hp *
e Valfria kurser och aktuella kurser i medieteknik, 37,5hp
e Examensarbete i medieteknik (G2E), 15hp *

Ordningen mellan kurserna kan forindras. Amnesomradet utvecklas hela tiden och
programmet har som maél att ge en sa aktuell och kvalitativ utbildning som méjligt.

Arbetslivsanknytning och verksamhetsforlagd utbildning

Kontakter med omvirlden och studenternas framtida arbetsmarknad sker pé flera sétt. I
en del kurser forekommer géstforeldsningar, studiebesok, etc., och det avslutande
examensarbetet genomfors ocksa foretrddesvis 1 samarbete med ett foretag eller annan
organisation. Kursutbudet samt de olika kursernas innehéll och genomforande avspeglar
den kontakt som finns mellan forskningen och omvérlden. Under det tredje &ret erbjuds
en praktikkurs pa 15hp som en valfri kurs. I denna kurs ges studenterna ett
yrkesperspektiv och erfarenhet av att koppla teori och praktik till en verksamhet. En stor
del av kursen utgors av att studenterna &r ute pa praktik i offentligt eller privat
naringsliv.

Utlandsstudier

Utlandsstudier kan bedrivas under en termin och da lampligen under den femte
terminen. Urvalet av de kurser som skall studeras gors i samrad med programansvarig
for att underlitta ett kommande tillgodordknande inom utbildningsprogrammet.

Perspektiv i utbildningen

Huvudomradet medieteknik handlar till stor del om att utveckla ny teknik for ménniskor.
Med Internet sa dr malgruppen allt oftare internationell. Termer som anvandbar,
anvandarupplevelse, malgruppsanpassad, anvéndarcentrerad, tillgidnglighet, etc. &r
vanliga inslag i &mnet. Ddrmed kommer begrepp som héllbar utveckling, genus,
mangfald och internationalisering naturligt in i undervisningen.

Kvalitetsutveckling

Programmet utvirderas genom éarligen aterkommande skriftliga och muntliga
utvirderingar. For varje kurs genomfors ocksa en kursutvirdering. Savél
programutvirderingar som kursutvirderingar arkiveras och finns tillgéngliga vid
larositet.



Examen

Efter avklarade studier pa programmet samt da avklarade studier motsvarar de
fordringar som finns angivna i Hogskoleférordningens examensordning samt i den lokala
examensordningen for Linnéuniversitetet kan studenten ansdka om examen. De som
fullfoljt programmet Interaktiva digital medier kan erhélla foljande examen:

Filosofie kandidatexamen med inriktning mot Interaktiva digitala medier
Huvudomrade: Medieteknik

Bachelor of Science with specialization in Interactive Digital Media
Main field of study: Media Technology

Examensbeviset ar tvasprakigt (svenska/engelska). Tillsammans med examensbeviset
foljer Diploma Supplement (engelska).

Ovrigt

I nigra av programmets kurser ges mojlighet att delta i studiebesok, gora praktik pa

foretag och studera utomlands. Dessa aktiviteter &r frivilliga, men for studenten kan
kostnader tillkomma.



