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Forkunskaper
Grundldggande behdrighet + Matematik 2a alt. Matematik 2b alt. Matematik 2c.

Programbeskrivning

Syftet med programmet &r att ge studenten goda kunskaper kring design, utveckling,
utvardering av tekniska artefakter och forskning inom interaktionsdesign utifran ett
anvandarcentrerat designperspektiv.

Studenten l&r sig arbeta utifran ett tvarvetenskapligt designperspektiv. Utifran detta
perspektiv |ar sig sedan studenten att praktiskt tillampa det pa digitala och fysiska
system. En interaktionsdesigner skall kunna arbeta tillsammans med flera olika
professioner samt ha en helhetssyn pa en vad en tjanst &r. Studenten skall ha breda
kunskaper inom design och konstruktion. Forutom ovan ndmnda hel hetssyn skall
studenten ocksa erhdlla djupa kunskaper inom informatik, interaktionsdesign som
profession. Samtliga ovanstéende delar skall utga fran ett anvandarcentrerat
designperspektiv.

Interaktionsdesignern utvérderar och anvandaranpassar grénssnitt i digitala och fysiska
artefakter. Detta gors utifran ett anvandarcentrerat designperspektiv. Design och
interaktion kommuniceras sedan i bild och skrift med olika relaterade yrkesgrupper vid
implementation.

Mal

Centrala examensmal enligt Hogskoleféror dningen

Kunskap och forstaelse
For kandidatexamen skall studenten



« visakunskap och forstael se inom huvudomradet for utbildningen, inbegripet
kunskap om omradets vetenskapliga grund, kunskap om tillampliga metoder
inom omradet, fordjupning inom ndgon del av omradet samt orientering om
aktuellaforskningsfragor.

Fardighet och formaga
For kandidatexamen skall studenten

« visaformaga att soka, samla, vardera och kritiskt tolka relevant information i en
problemstalIning samt att kritiskt diskutera foreteel ser, fragestdiningar och
situationer,

« visaformagaatt savstandigt identifiera, formulera och 16sa problem samt att
genomfdra uppgifter inom givnatidsramar,

« visaformaga att muntligt och skriftligt redogora for och diskuterainformation,
problem och [8sningar i dialog med olika grupper, och

« visasadan fardighet som fordras for att javstandigt arbetainom det omrade
som utbildningen avser.

Varderingsformaga och forhall ningssatt
For kandidatexamen skall studenten

« visaférméaga att inom huvudomradet for uthildningen géra bedomningar med
hansyn till relevanta vetenskapliga, samhalleliga och etiska aspekter,

 visainsikt om kunskapensroll i samhallet och om manniskors ansvar for hur den
anvands, och

« visaformaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utvecklasin
kompetens.

Programspecifika mal
| ordningsfoljd som speglar utbildningens progression, studenten skall

* hagodakunskaper i att anvanda deltagande och anvandarcentrerade
designmetoder for att forsta anvandarnas behov och designa darefter

« veta hur man utvecklar tidiga och avancerade prototyper for att modellera och
materialisera anvandarkrav

 veta hur man utvarderar utvecklade konstruktioner och prototyper for att validera
anvandarkrav med iterativa metoder

¢ kunnaanvanda kvalitativa och kvantitativa datainsamlingsmetoder och
visualisera resultat

« hagoda kunskaper om de viktigaste teorierna och ansatsernainom
interaktionsdesign

« kunnavisasin formaga att f6lja kunskapsutvecklingen inom sitt omrade, visasin
formaga att §avstandigt soka och vardera kunskap pa en vetenskaplig niva samt
kunna utbyta kunskaper och erfarenheter &ven med personer utan
specia kunskaper inom omradet.

Innehdll och struktur

Programdver sikt

Programmet har en programansvarig som tillser att utbildningen haller god kvalitet med
god progression samt tillser att kommunikationen mellan |&rare och studenter fungerar
paett bra sitt. Kvalitet och progression upprétthalls genom en kontinuerlig dialog med
amnesansvarig.

Programrad genomfors minst tva ganger per |&sar. Detta programrad bestar av



programansvarig, minst en studentrepresentant fran varje arskurs samt berérda larare
och dvrigaintressenter inom utbildningen.

Viss del av utbildningen l&ses inom amnet design.

Programmet I nteraktionsdesigner &r en tvérvetenskaplig utbildning som omfattar 180
hp och leder till kandidatexamen inom huvudomradet informatik. Huvudamnet
informatik omfattar studier om minst 90 hp, varav minst 30 hp pa G2-niva

Utbildningen ska ge studenten god insikt i @mnet informatik, med férdjupade kunskaper
och fardigheter inom interaktionsdesign.

For att integrera de olika kunskapsfélten arbetar studenternai stor utstrackning med
projekt och teman. Minst 30 hp skall ha en progression motsvarande niva G2. Studenten
ges majlighet till fordjupning och specialisering inom nagra profilomraden genom olika
projekt och samarbete med naringslivet. Aktuellainriktningar kan vara manniska—
datorinteraktion, interaktiva medier, visualisering i 3D, utvérdering av interaktiva
system, programmering eller industriell design. Utbildningen ger &ven insikt i
yrkesrollen genom yrkesmetodik i samband med projekt mot néringslivet och genom en
aktiv diskussion i seminarieform som ingar som obligatoriska moment i huvuddelen av
utbildningens kurser. Oavsett profilering ar det centrala fér utbildningen att studenten
hela tiden sétter anvandarens mal och behov i centrum och 1&r sig darfor relevanta
metoder for detta. | dvrigt géller att studenten véaljer kurser utifran erbjudet
utbildningsprogram och med avseende pa studentens intresse och krav for examen. Det
ar &ven mojligt att valjaandra kurser efter studentens eget intresse for att profilerasin
utbildning, vilket i sddanafall sker i samrad med programansvarig. Kraven for filosofie
kandidat i informatik maste dock uppfyllas for att erhdlla examen.

I undervisningen forekommer manga situationer dér teori, praktik och metodik blandas
och kurserna kan da vara tematiserade. De teoretiska studierna bidrar till att ge struktur
och insikt medan de mer praktiska momenten ger underlag for bearbetning, analys,
reflektion och diskussion. Den studerande trénas aktivt i att soka kunskap, kritiskt
tdnkande och problemldsning. Koppling till aktuell forskning och ny kunskap |6per
genom hela utbildningen.

Kurser i programmet

Den exakta placeringen av kurser i arskurs och lasperiod kan variera ndgot fran ar till
ar. Kursernai programmet kan i samforstand med programansvarig bytas ut mot
motsvarande kurser inom programmets inriktning. Vid utbyte av kurs kontrollerar
programansvarig att programmets mal fortfarande uppfylls. Forkunskapskraven for
kurser samt de lokala reglerna for examen vid Linnéuniversitetet maste alltid uppfyllas.
Ar1

Amnesintroduktion till interaktionsdesign 15 hp, G1IN, Obligatorisk*
Grundldggande kunskaper kring amnesomradet informatik, interaktionsdesign som
amne och profession samt introduktion till vetenskapsteori.

Grafiska verktyg 7,5 hp, G1IN, Obligatorisk
Introduktion till produktion av bitmap- och vektorbaserad grafik.

Webbteknik | 7,5 hp, G1IN, Obligatorisk
Grundlaggande webbdesign med klientbaserad teknik.

Metoder for interaktionsdesign | 15 hp, G1F, Obligatorisk*



Grundldggande kunskap om olika typer av verksamhetsanalyseer samt férdjupade
kunskaper inom projektledning mot I T samt professionsspecifika metoder for
interaktionsdesign.

Design och konceptvisualisering 7,5 hp, G1F, Obligatorisk*
Grundkursi visualisering av grafiska element med praktisk tillampning mot
granssnittsdesign.

Web management 7,5 hp, G1N, Obligatorisk
Grundlaggande kursi PHP med praktisk tillampning i webbpubliceringsverktyget
wordpress.

Ar2

Brukarorienterad design 15 hp, G1F, Obligatorisk*

Fordjupningskurs inom brukarorienterad design som behandlar begrepp sdsom
tjanstedesign, CSCW och participatory design.

Bild och grafisk design fér webben 7,5 hp, G1N, Obligatorisk

Kursen introducerar gestaltningsteknisk visuell kommunikation samt funktionell grafisk
design for webben. Kursen introducerar &ven bildanalys, bildsemiotik samt produktion
av objekt och pixelbaserad digital grafik fér webben.

Design av grafiska granssnitt 7,5 hp, G1F, Obligatorisk
Fordjupningskurs inom design av grafiska anvandargranssnitt med fokus pa produktion
av grafiskt material samt typiska aktiviteter for en interaktionsdesigner.

Metoder fér interaktionsdesign Il 15 hp, G1F, Obligatorisk*
Fordjupningskurs inom metoder for skapande av anvandarcentrerade system och
granssnitt med extra fokus mot productdesign.

Projektarbete med vetenskapteori 15 hp G2F. Obligatorisk*

| kursen fordjupar studenten sina kunskaper inom planering, genomférande och Kkritisk
granskning av utvecklingsprojekt inom interaktionsdesign utifran ett vetenskapligt
forhallningssatt.

Ar3

Valfria kurser, praktik eller utbytesstudier 30 hp

Studenten har magjlighet att valjaindividuell inriktning under hostterminen i form av
valfriakurser, praktiktermin eller utbytesstudier motsvarande 30 hdgskolepodng. Om
studenten vdjer att genomfdra praktik gors dettainom ramen for kursen
Verksamhetsférlagd praktik.

Tillampad inter aktionsdesign 15 hp, G1F, Obligatorisk*

| kursen far studenten en fordjupad forstéel se for anvandarcentrerad design samt
metoder och tekniker med fokus pa brukarkontext och digitala artefakter.

Examensar bete 15 hp, G2E, Obligatorisk*
Genomfdrande av examensarbete.

*Kursi huvudomrédet.

Detaljerade beskrivningar av kurserna gesi separata kursplaner.
Kursernainom programmet kan komma att byta plats.



Samhallsrelevans

De studerande forbereds fran forsta borjan for det kommande yrkeslivet genom att
utbildningen ger insikt i yrkesrollen genom traning i framfor allt kommunikation,
kognition, utvéardering, projektledning, ledarskap, entreprentrskap och gruppdynamik.
Genom |6pande forankring i/av amnesomradet informatik inom varje enskild kurs och
genom de seminarier som kontinuerligt genomfors inom programmet fér studenten ett
hel hetsperspektiv och inblick i hur teori och praktik hanger ihop samt far majlighet att
befésta de teoretiska kunskaperna och fardigheternai det framtida yrkeslivet.

Under programmet genomfors dven flertalet projekt tillsammans med naringslivet bade
pa G1- och G2-niv3, vilket ger studenternaen god inblick i hur det & att komma ut i
arbetslivet och redan innan utbildningen &r slutford skaffa sig referenser for framtida
bruk.

Internationalisering

Utlandsstudier ses som ett viktigt tillskott och en stor méjlighet for studenten att
vidareutveckla sig sjdlv och sina kunskaper. Inom programmet ges méjlighet till
utlandsstudier under hostterminen pa det tredje och sista aret i programmet.

For att bedriva utlandsstudier krévs minst 60 hogskolepodng. De kurser som |éses
utomlands skall varalikvardigaeller hogst relevantai forhallande till utbildningens
profil. Dessa kan vara breddnings- eller fordjupningskurser.

Hallbar samhallsutveckling

| nteractiondesign-programmet &r ett av de fa program inom IK T-omradet som historiskt
har varit jamstallda mellan kénen. Som sadan, aktiviteter i kurser integrerar varderingar
baserade pa lika villkor, jamstélldhet, hallbarhet och internationalisering for att uppna
en bred forstéel se inom hallbar samhallsutveckling. Kurserna pa programmet beaktar —
dar sa & majligt — kopplingar till hallbar utveckling, framjande av mangfald och
jamstalldhet samt etikfragor. Detta genomsyras genom forel asningar och diskussioner i
hela programmet. Eftersom studenterna har mycket kontakt med det omgivande
samhéllet och ndringdlivet blir dennatyp av beaktande satt i en realistisk kontext med
goda mdjligheter att reflektera Gver den egnarolleni en framtida yrkeskarriér.

Per spektiv i utbildningen

Inom utbildningen arbetar man med hédllbar utveckling genom att tillse att den
utbildning studenterna far & modern samtidigt som fokus l&ggs pa att |ara av den
historiska utvecklingen inom faltet. Detta medfor att studenterna far kunskaper som
kommer att vara relevanta och applicerbara under en langre tidsperiod. Hallbar
utveckling syftar har pa ménniskan och dennes behov och hur man genom tekniken kan
tillse att dessa @ven i framtiden kan tillgodoses.

Under utbildningen laggs stort fokus pa att setill att genus samt mangfal dspersktiv
genomgaende diskuteras inom utbildningen da det &r av stor vikt for en
interaktionsdesigner att kunna forsta olika manniskors behov oavsett social, religios
eller kulturell bakgrund.

Internationalisering ar ocksa en viktig del av programmet. Detta uppnas framst genom
att studenterna ges mojlighet att arbeta med studenter fran andra universitet eller
studera utomlands, men ocksa genom att fainspiration och kunskap om hur andra
universitet bedriver internationell undervisning. Extra fokus vad géller dettalaggs pa
undervisning och examination via distansstudier.

Kvalitetsutveckling
Kontinuerlig utvardering och forbéattring av programmet sker bland annat genom
kursvarderingar, i samrad med studenter vid programrad, genom | &sarsutvarderingar av



programmet, genom samverkan med foretag och andra intressenter samt genom
benchmarking gentemot andra hdgskolor och universitet.

Examen

Efter avklarade studier pa programmet samt da avklarade studier motsvarar de
fordringar som finns angivnai Hogskol eférordningens examensordning samt i den
lokala examensordningen for Linnéuniversitetet kan studenten anstka om examen. De
som fullfdljt programmet Interaktionsdesigner 180 hp kan erhdlla féljande examen:

Filosofie kandidatexamen med inriktning mot interaktionsdesign

(Huvudomrade: Informatik)

Bachelor of Science with specialization in interaction design (Main field of study:
Informatics)

Examensbeviset &r tvasprakigt (svenska/engelska). Tillsammans med examensbeviset
foljer Diploma Supplement (engelska).

Ovrigt

Campusstudier forutsatter tillgang till barbar dator.

For att |4sa utbildningen pa distans sa forutsétts tillgang till dator, headset, webbkamera
och internetuppkoppling for att kunnata del av hdguppldsta, strémmade l&rarresurser.



