o4 =:'

Linneéuniversitetet Dar: 2020/4063-3.1.1.3

Kalmar Vixgo

Utbildningsplan
Fakulteten for teknik

Interaktionsdesigner, 180 hogskolepoéng
Interaction Designer, 180 credits

Niva
Grundniva

Faststillande av utbildningsplan

Faststilld 2009-03-26

Senast reviderad 2020-12-11 av falultetsstyrelsen inom Fakulteten for teknik
TUthildningsplanen giller frin och med héstterminen 2021

Fiorkunskaper
Grundliggande behirighet samt Matematik 2a / 2b / 2c eller Engelska B, Matematik B
{Omradesbehirighet 4/A4).

Programbeskrivning

Syftet med programmet 3r att ge studenten goda lnmskaper kring design, utveckling,
utvirdering av tekniska artefakter och forskning inom interaktionsdesign utifrin ett
anvandarcentrerat designperspektiv.

Studenten l&r sig arbeta utifran et tvirvetenskaplist designperspektiv. Utifran detta
perspektiv l3r sig sedan studenten att praktiskt tillimpa det pa digitala och fysiska
system. En interaktionsdesigner skall kunna arbeta tillsammans med flera olika
professioner samt ha en helhetssyn pd en vad en tjanst &r. Studenten skall ha breda
kunskaper inom design och konstruktion. Farutom ovan nimnda helhetssyn skall
studenten ocksa erhilla djupa kunskaper inom mformatik, interaktionsdesign som
profession. Samtliga ovanstiende delar skall utga fran ett anvindarcentrerat
designperspektiv.

Interaktionsdesignern utvarderar och anvindaranpassar grinssnitt i digitala och fysiska
artefakter. Detta gors utifran ett anvandarcentrerat designperspektiv. Design och
mteraktion kommuniceras sedan i bild och skrift med olika relaterade vrkesgrupper vid
implementation.

Mal

Centrala examensmil enlict Higskolefirordningen

Eunskap och forstaelse
For kandidatexamen skall studenten

» visa kunskap och forstaelse inom mrvudomradet for uthildningen, inbegripet
kunskap om omradets vetenskaplica grund. kunskap om tillimpliga metoder inom
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forskningsfragor.

Fiardighet och férmaga
Fir kandidatexamen skall studenten

» visa formaga att sika, samla virdera och kritiskt tolka relevant information i en
problemstillning samt att kritiskt diskutera foreteelser, frigestallningar och
situationer,

» visa formaga att sjilvstandigt identifiera, formulera och lésa problem samt att
genomféra uppgifter inom givna tidsramar,

» visa formaga att muntligt och skrifthet redogira fir och diskutera information,
problem och lésningar 1 dialog med olika grupper, och

» visa sadan fardighet som fordras fior att sjilvstandigt arbeta inom det omrade som
uthildningen avser.

Virderingsformdga och férhdllningssétt
Fior kandidatexamen skall studenten

« visa formaga att inom rvudomradet for uthildningen géra bedémningar med
hinsyn till relevanta vetenskapliga, samhalleliga och etiska aspekter,

» visa insikt om kunskapens roll i samhillet och om ménniskors ansvar for hur den
anvinds, och

» visa formaga att identifiera sitt behov av viterligare kumskap och att utveckla sin
kompetens.

Programspecifika mal
I ordningsfolid som speglar uthildningens progression, studenten skall

» ha goda kunskaper om de viktigaste teorierna och ansatserna inom
interaktionsdesign i allmanhet och i det valda profilomradet i syvnnerhet,

« lunna omsitta i praktiken och anvinda de metoder och verktyz som anvands
inom interaktionsdesign som profession,

» lunna testa, utvardera och implementera anvandbarhet pa befintliga system och
produkter,

+ isamband med det avshitande examensarbetet kunna visa sin foirmaga att filja
kunskapsutvecklingen inom sitt omrade, visa sin firmaga att sjalvstindigt soka
och virdera kunskap pa en vetenskaplig nivd samt kunna utbyta kunskaper och
erfarenheter ven med personer utan speciallunskaper inom omradet.

Innehall och struktur

Programiversikt

Programmet har en programansvarig som tillser att utbildningen haller god kvalitet med
god progression samt tillser att kommunikationen mellan lErare och studenter fungerar
pa ett bra sitt. Kvalitet och progression uppritthalls genom en kontinuerhg dialog med
Amnesansvarig.

Programrad genomférs minst tva ganger per ldsar. Detta programrad bestar av
programansvarig, minst en studentrepresentant fran varje drslurs samt berdrda larare
och Gvriga mtressenter mom uthildningen.

WViss del av uthildningen ldses inom dmnet design.
Programmet Interaktionsdesigner &r en tvarvetenskaplig uthildning som omfattar 180 hp

och leder till kandidatexamen mom rvudomradet mformatik. Hivudimnet mformatik
omfattar studier om minst 20 hp, varav minst 30 hp pa G2-niva.



Uthildningen ska ge studenten god insikt 1 dmnet informatik, med fordupade kunskaper
och fardigheter imom interaktionsdesign.

For att integrera de olika kunskapsfilten arbetar studenterna i stor utstrackning med
projekt och teman. Minst 30 hp skall ha en progression motsvarande niva G2. Studenten
ges mijlighet till fordjupning och specialisering inom nigra profilomraden genom olika
projekt och samarbete med naringshvet. Akmuella inriktningar kan vara méanniska —
datorinteraktion, interaktiva medier, visualisering i 3D, utvirdering av interaktiva system,
programmering eller industriell design. Uthildningen ger Zven insikt 1 vrkesrollen genom
vrkesmetodik i samband med projekt mot naringslivet och genom en aktiv diskussion i
seminarieform som imgar som obligatoriska moment 1 nvuddelen av uthildningens
kurser. Oavsett profilering &r det centrala for uthildningen att studenten hela tiden satter
anvandarens mal och behov 1 centrum och 1&r sig darfor relevanta metoder for detta. I
Gvrigt galler att studenten viljer kurser utifran erbjudet uthildningsprogram och med
avseende pa studentens intresse och krav for examen. Det &r dven miijligt att vilja
andra kurser efter studentens eget intresse for att profilera sin uthildning, vilket 1 sadana
fall sker i samrad med programansvarig. Kraven for filosofie kandidat i informatik maste
dock uppfillas far att erhalla examen.

I undervisningen forekommer manga situationer dir teori, praktik och metodik blandas
och kurserna kan da vara tematiserade. De teoretiska studierna bidrar till att ge struktur
och insikt medan de mer praktiska momenten ger underlag for bearbetning. analys,
reflelktion och diskussion. Den studerande trinas aktivt i att sika kunskap, kritiskt
tankande och problemlésning. Koppling till aktuell forskning och nv kunskap laper genom
hela uthildningen.

Kurser i programmet

Ar 1

Amnesintroduktion till interaktionsdesign 15 hp, G1N, Obligatorisk*
Grundliggande kunskaper kring Smnesomridet informatik, interaktionsdesion som &mne
och profession samt mtroduktion till vetenskapsteori.

Grafiska verktyg 7,5 hp, Medieteknik, G1XN, Obligatorisk
Introduktion till produktion av bitmap- och vektorbaserad grafik.

Webbteknik I 7.5 hp, Medieteknik, G1N. Obligatorisk
Grundliggande webbdesign med klientbaserad teknik.

Metoder fiir interaktionsdesign I 15 hp, G1F, Obligatorisk*
Grundlaggande kunskap om olika tvper av verksamhetsanalyseer samt fardjupade
kunskaper inom projektledning mot IT samt professionsspecifika metoder for
interaktionsdesign.

Design och konceptvisualisering 7.5 hp, G1F, Obligatorisk*
Grundkurs 1 visualisering av grafiska element med praktisk tillimpning mot
oranssnittsdesign.

Web management 7,5 hp, G1N, Datavetenskap, Obligatorisk
Grundliggande kurs 1 PHP med praktisk tillimpning i webbpublicenngsverktvget
wordpress.

Ar 2

Brukarorienterad design 15 hp, G1F, Obligatorisk®

Firdjupningskurs inom brukarorienterad design som behandlar begrepp sasom
tisnstedesign. CSCW och participatory design.



Grafisk design 7,5 hp, Design, GIN, Obligatorisk
Grundkurs 1 grafisk design innehallande perception, grafisk design. typografi och
hildanalvs.

Design av grafiska griinssnitt 7,5 hp, Medieteknik, G1F, Obligatorisk
Fiordupningskurs inom design av grafiska anvindargrinssnitt med fokus pa produktion
av grafiskt material samt typiska aktiviteter for en interaktionsdesigner.

Metoder fir interaktionsdesign IT 15 hp, G1F, Obligatorisk®
Fardupningskurs inom metoder for skapande av anvindarcentrerade system och
granssnitt med extra fokus mot productdesign.

Tillimpad interaktionsdesign 15 hp, G1F, Obligatorisk*®
Fordjupningskurs inom tjanstedesign med praknsk tillimpning mot naringshvet.

Ar 3

Valfria kurser, praktik eller utbytesstudier 30 hp

Studenten har méjlighet att valja individuell inriktning under héstterminen i form av
valfria kurser, praktiktermin eller utbytesstudier motsvarande 30 hégskolepoing. Om
studenten valjer att genomféra praktik gérs detta inom ramen fir kursen Projektarbete
mom systemvetenskapliga programmet, 2IK090.

Mixade metoder i tviirvetenskaplica miljder 7,5 hp G2F. Obligatorisk™®
Fordjupningskurs inom vetenskaplig metod och teori med fokus pa
tvarvetenskapligdatainsambing och designarbete.

Projektarbete inom interaktionsdesign pa vetenskaplig grund 7.5 hp G2F.
Obligatorisk*

I kursen férdjupar studenten sina knmskaper inom planering, genomfarande och kritisk
granskning av utvecklingsprojekt inom interaktionsdesign utifran ett vetenskapligt
farhallningssatt. Projekten genomfors med anknytning till ndringshvet.

Examensarbete 15 hp, Informatik, G2E, Obligatorisk*
Genomfirande av examensarbete.

*Kurs 1 nnudomradet.

Detaljerade beskrivningar av kurserna ges 1 separata kursplaner.
Kurserna inom programmet kan komma att byta plats.

Samhiillsrelevans

De studerande forbereds fran férsta borjan for det kommande yrkeshvet genom att
uthildningen ger msikt i yrkesrollen genom trining i framfor allt kommunikation,
kognition, utvardering, projektledning ledarskap, entreprendrskap och gruppdynamik.
Genom lépande farankring i'av dmnesomradet informatik inom varje enskild kurs och
genom de seminarier som kontinuerligt genomfirs inom programmet far studenten ett
helhetsperspektiv och inblick i hur teori och praktik hinger thop samt far majlichet att
befista de teoretiska kunskaperna och firdigheterna i det framtida yrkeslivet.

TUnder programmet genomfiars Zven flertalet projekt tillsammans med néringslivet bade
pa Gl- och G2-niva, vilket ger studenterna en god inblick i hur det &r att komma ut i
arbetslivet och redan innan uthildningen r shitfard skaffa sig referenser for framtida
bruk.



Internationalisering

Utlandsstudier ses som ett viktigt tillskott och en stor mijlighet for studenten att
vidarentveckla sig sjdlv och sina kunskaper. Inom programmet ges mijlighet till
utlandsstudier under histterminen pa det tredje och sista dret i programmet.

For att bedriva utlandsstudier kridvs minst 60 hogskolepoang. De kurser som l3ses
utomlands skall vara likvirdiga eller hivgst relevanta 1 farhallande till uthildningens profil.
Dessa kan vara breddnings- eller fordupningskurser.

Perspektiv i uthildningen

Inom utbildningen arbetar man med hallbar utveckling genom att tillse att den utbildning
studenterna far &r modern samtidigt som fokus 13ggs pa att ldra av den lustoriska
utvecklingen inom filtet. Detta medfor att studenterna far kunskaper som kommer att
vara relevanta och applicerbara under en lingre tidsperiod. Hallbar utveckling svftar hir
pa manniskan och dennes behov och hur man genom tekniken kan tillse att dessa ven i
framtiden kan tillzodoses.

Under utbildningen l&ggs stort fokus pa att se till att genus samt mangfaldspersktiv
genomgaende diskuteras nom uthildningen da det &r av stor vikt fior en
interaktionsdesigner att kunna férsta olika minmiskors behov oavsett social religits eller

Jutturell bakerund.

Internationalisering &r ocksa en viktig del av programmet. Detta uppnas framst genom
att studenterna ges mijlighet att arbeta med studenter fran andra universitet eller
studera utomlands, men ocks3 genom att f3 inspiration och kunskap om hur andra
universitet bedriver internationell undervisning. Extra fokus vad giller detta ldggs pa
undervisning och examination via distansstudier.

Kwvalitetsutveckling

Kontinuerlig utvdrdering och farbattring av programmet sker bland annat genom
kursvirderingar, 1 samrad med studenter vid programrad, genom l&sarsutvarderingar av
programmet, genom samverkan med féretag och andra intressenter samt genom
benchmarking gentemot andra hdgskolor och universitet.

Examen

Efter avklarade studier pa programmet samt dd avklarade studier motsvarar de
fordringar som finns angivna 1 Hogskoleforordningens examensordning samt 1 den lokala
examensordningen for Linnéuniversitetet kan studenten ansika om examen. De som
fullfilit programmet Interaktionsdesigner 180 hp kan erhilla filjande examen:

Filosofie kandidatexamen med inrikining mot interaktionsdesign

(Huwvudomrade: Informatik)

Bachelor of Science with specialization in interaction design (Main field of study:
Informatics)

Examensheviset ar tvasprikigt (svenska/engelska). Tillsammans med examensbeviset
faher Diploma Supplement (engelska).

Owrigt
Campusstudier forutsitter tilledng till birbar dator.

Fir att l3sa uthildningen pa distans sa forutsitts tilledng till dator, headset, webbkamera
och internetuppkoppling for att kunna ta del av hagupplasta, strimmade lErarresurser.



