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Forkunskaper
Grundlidggande behdrighet samt Engelska B och Matematik B (omradesbehorighet 4
med undantag for Matematik C och Samhaéllskunskap A).

Programbeskrivning

Syftet med programmet &r att utbilda studenter med mycket goda kunskaper kring
anvindbarhet och utvecklande av tekniska artefakter med ménniskan och dennes behov
i fokus.

Studenterna lér sig arbeta enligt designprocessen for att sedan tillimpa denna pa olika
interaktiva tekniska system, bade fysiska och digitala. Interaktionsdesignern skall kunna
arbeta allsidigt och ha en helhetssyn pa digital och fysisk produktutveckling, breda
kunskaper inom design och konstruktioner och djupa kunskaper inom anvindbarhet och
informatik.

Interaktionsdesignern ska kunna arbeta tillsammans med andra tekniker och designers
men i detta samarbete fokusera pé funktionalitet och anvdndbarhet. Yrkesrollen handlar
om att delta i den tekniska utvecklingen genom att designa god anvéndarvénlighet hos
moderna tekniska artefakter och datasystem.

Mél

Centrala examensmal enligt Hogskoleforordningen

Kunskap och forstaelse
For kandidatexamen skall studenten

e visa kunskap och forstaelse inom huvudomradet for utbildningen, inbegripet
kunskap om omradets vetenskapliga grund, kunskap om tillimpliga metoder inom
omradet, fordjupning inom nagon del av omradet samt orientering om aktuella
forskningsfragor.



Fdrdighet och formdga
For kandidatexamen skall studenten

e visa forméga att soka, samla, virdera och kritiskt tolka relevant information i en
problemstéllning samt att kritiskt diskutera foreteelser, fragestallningar och
situationer,

o visa forméga att sjdlvstandigt identifiera, formulera och l6sa problem samt att
genomfora uppgifter inom givna tidsramar,

e visa formaga att muntligt och skriftligt redogora for och diskutera information,
problem och 16sningar i dialog med olika grupper, och

e visa sddan fardighet som fordras for att sjalvstandigt arbeta inom det omradde som
utbildningen avser.

Virderingsformdga och forhdllningssdtt
For kandidatexamen skall studenten

e visa formaga att inom huvudomradet for utbildningen gora beddomningar med
hinsyn till relevanta vetenskapliga, samhélleliga och etiska aspekter,

¢ visa insikt om kunskapens roll i samhillet och om ménniskors ansvar for hur den
anvands, och

e visa forméga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin
kompetens.

Programspecifika mal
I ordningsf6ljd som speglar utbildningens progression, studenten skall

¢ ha goda kunskaper om de viktigaste teorierna och ansatserna inom
interaktionsdesign i allmédnhet och i det valda profilomradet i synnerhet,

e kunna omsitta i praktiken och anvénda de metoder och verktyg som anvénds
inom interaktionsdesign,

e kunna sjélvstindigt soka, samla, viardera och tolka relevant information i
anslutning till en problemstéllning,

e kunna sjélvstindigt identifiera, formulera och 16sa problem genom att anvénda ett
vetenskapligt kritiskt forhallningssétt,

e kunna redovisa och kommunicera de erhéllna resultaten bade skriftligt och
muntligt for olika malgrupper,

e kunna arbeta i flervetenskapliga grupper for att planera, genomfora och utvirdera
utvecklingsprojekt inom givna tidsramar,

e implementera anvandbarhet pa befintliga system och produkter,

¢ isamband med det avslutande examensarbetet kunna visa sin féorméga att folja
kunskapsutvecklingen inom sitt omrade, visa sin forméga att sjalvsténdigt soka
och virdera kunskap pé en vetenskaplig niva samt kunna utbyta kunskaper och
erfarenheter 4ven med personer utan specialkunskaper inom omradet.

Innehall och struktur

Organisation

Programmet har en tillférordnad programansvarig som tillser att utbildningen haller god
kvalitet med god progression samt tillser att kommunikationen mellan ldrare och
studenter fungerar pa ett bra sitt. Kvalitet och progression uppratthalls genom en
kontinuerlig dialog med &mnesansvarig.

Programrad genomfors minst tre ganger per lasar. Detta programrad bestar av
programansvarig, minst en studentrepresentant fran varje arskurs samt berdrda larare

och Ovriga intressenter inom utbildningen.

Viss del av utbildningen léses inom @&mnet design.



Programoversikt

Programmet Interaktionsdesigner &r en tvirvetenskaplig utbildning som omfattar 180 hp
och leder till kandidatexamen inom huvudomradet informatik. Huvuddmnet informatik
omfattar studier om minst 90 hp, varav minst 30 hp pa G2-niva.

Utbildningen ska ge studenten god insikt i &mnet informatik, med fordjupade kunskaper
och fardigheter inom interaktionsdesign.

For att integrera de olika kunskapsfélten arbetar studenterna i stor utstrackning med
projekt och teman. Inom examensdmnet ska minst 30 hp ha en progression motsvarande
niva G2. Studenten ges mojlighet till fordjupning och specialisering inom négra
profilomraden genom olika projekt och samarbete med néringslivet. Aktuella inriktningar
kan vara ménniska — datorinteraktion, interaktiva medier, visualisering i 3D, utvérdering
av interaktiva system, programmering eller industriell design. Utbildningen ger dven
insikt i yrkesrollen genom yrkesmetodik i samband med projekt mot néringslivet och
genom en aktiv diskussion i seminarieform som ingar som obligatoriska moment i
huvuddelen av utbildningens kurser. Oavsett profilering &r det centrala for utbildningen
att studenten hela tiden sétter anvindarens mal och behov i centrum och lar sig déarfor
relevanta metoder for detta. I vrigt géller att studenten viljer kurser utifran erbjudet
utbildningsprogram och med avseende pa studentens intresse och examinationskrav. Det
ar dven mojligt att vdlja andra kurser efter studentens eget intresse for att profilera sin
utbildning, vilket i sddana fall sker i samrdd med programansvarig. Kraven for filosofie
kandidat i informatik méste dock uppfyllas for att erhalla examen.

I undervisningen forekommer ménga situationer dér teori, praktik och metodik blandas
och kurserna kan da vara tematiserade. De teoretiska studierna bidrar till att ge struktur
och insikt medan de mer praktiska momenten ger underlag for bearbetning, analys,
reflektion och diskussion. Den studerande tranas aktivt i att soka kunskap, kritiskt
tdnkande och problemldsning. Koppling till aktuell forskning och ny kunskap 16per genom
hela utbildningen.

Kurser i programmet

Ar 1

Introduktion till interaktionsdesign 7,5 hp, Informatik, GIN, Obligatorisk.*
Grafiska tillimpningar 7,5 hp, Medieteknik, G1N, Obligatorisk.

Grafisk design 7,5 hp, Design, G1N, Obligatorisk.

Mainniska — Dator-interaktion 7,5 hp, Informatik, GIN, Obligatorisk.*
Projektledning for interaktionsdesign 7,5 hp, Informatik, GIN, Obligatorisk.*
Kommunikation och kognition 7,5 hp, Informatik, GIN, Obligatorisk.*
Webbutveckling med databas 15 hp, Informatik, G1F, Obligatorisk.*

Ar 2

Farg och form 7,5 hp, Design, G1F, Obligatorisk.

Visualisering i 3D 7,5 hp, Informatik, GIN, Obligatorisk.*

Tilldimpad visualisering 7,5 hp, Informatik, G1F, Obligatorisk.*
Datorstodd konstruktion 7,5 hp, Informatik, GIN, Obligatorisk.*
Designmetoder och designprocesser 7,5 hp, Design, G1F, Obligatorisk.
Designmetoder fodjupning 7,5 hp, Design, G1F, Obligatorisk.
Designprojekt 7,5 hp, Design, G1F, Obligatorisk.

Datormedierad kommunikation 7,5 hp, Informatik, G1F, Obligatorisk.*

Ar 3
Tillampad interaktionsdesign 15 hp, Informatik, G1F.*

Valbara kurser 15 hp, G1F/G2F.
Projekt med vetenskapsteori 15 hp, Informatik, G2F, Obligatorisk.*
Examensarbete 15 hp, Informatik, G2E, Obligatorisk.*

*Kurs 1 huvudomradet.



Kurserna inom programmet kan komma att byta plats.

Arbetslivsanknytning och omvirldskontakter

De studerande forbereds frén forsta borjan for det kommande yrkeslivet genom att
utbildningen avser att ge insikt i yrkesrollen genom traning i framfor allt kommunikation,
kognition, utvirdering, projektledning, ledarskap, entreprendrskap och gruppdynamik.
Genom l6pande forankring i/av &mnesomréadet informatik inom varje enskild kurs och
genom de seminarier som kontinuerligt genomfors inom programmet fér studenten ett
helhetsperspektiv och inblick i hur teori och praktik hanger ihop samt far méjlighet att
befésta de teoretiska kunskaperna och fardigheterna i det framtida yrkeslivet.

Under programmet genomfors dven flertalet projekt tillsammans med néringslivet bade
pa G1- och G2-niv4, vilket ger studenterna en god inblick i hur det &r att komma ut i
arbetslivet och redan innan utbildningen é&r slutford skaffa sig referenser for framtida
bruk.

Utlandsstudier

Utlandsstudier ses som ett viktigt tillskott och en stor mojlighet for studenten att
vidareutveckla sig sjdlv och sina kunskaper. Inom programmet ges mdjlighet till
utlandsstudier under hostterminen pa det tredje och sista aret i programmet.

For att bedriva utlandsstudier kridvs minst 60 hogskolepoédng. De kurser som lédses
utomlands skall vara likvirdiga eller hogst relevanta i forhdllande till utbildningens profil.
Dessa kan vara breddnings- eller fordjupningskurser.

Perspektiv i utbildningen

Inom utbildningen arbetar man med héllbar utveckling genom att tillse att den utbildning
studenterna far 4r modern samtidigt som fokus laggs pé att l4ra av den historiska
utvecklingen inom filtet. Detta medfor att studenterna far kunskaper som kommer att
vara relevanta och applicerbara under en lédngre tidsperiod. Hallbar utveckling syftar hir
pa ménniskan och dennes behov och hur man genom tekniken kan tillse att dessa dven i
framtiden kan tillgodoses.

Under utbildningen laggs stort fokus pa att se till att genus samt méangfaldspersktiv
genomgaende diskuteras inom utbildningen da det &r av stor vikt for en
interaktionsdesigner att kunna forsta olika ménniskors behov oavsett social, religios eller
kulturell bakgrund.

Inom utbildningen arbetas det &ven med internationalisering frimst genom att ge
mojlighet for samverkan med universitet utomlands, men dven genom att hdmta
inspiration och dra ldrdomar av hur framstiende universitet internationellt bedriver
undervisning. Extra fokus vad géller detta ldggs pa undervisning och examination via
distansstudier.

Kwvalitetsutveckling

Kontinuerlig utvérdering och forbittring av programmet sker bland annat genom
kursvérderingar, i samrad med studenter vid programrad, genom ldsarsutvirderingar av
programmet, genom samverkan med foretag och andra intressenter samt genom
benchmarking gentemot andra hdgskolor och universitet.



Examen

Efter avklarade studier pa programmet samt da avklarade studier motsvarar de
fordringar som finns angivna i Hogskoleférordningens examensordning samt i den lokala
examensordningen for Linnéuniversitetet kan studenten ansdka om examen. De som
fullfoljt programmet Interaktionsdesigner 180 hp kan erhalla foljande examen:

Filosofie kandidatexamen
(Huvudomréde: Informatik)

Bachelor of Science
(Main field of study: Informatics)

Examensbeviset ar tvasprakigt (svenska/engelska). Tillsammans med examensbeviset
foljer Diploma Supplement (engelska).

Ovrigt
Spérregler och uppflyttning
Uppflyttning till ar 2 forutsitter minst 45 hp godként fran ar 1.

Uppflyttning till &r 3, och for att antas till kurser vars progression beskrivs som liggande
pa niva G2, forutsitter att minst 90 hp ar godkédnda fran &r 1 och 2.



