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Programbeskrivning

Programmet Utvecklare av digitala tjanster 120 hp leder till hogskoleexamen i
datavetenskap. Programmet erbjuder studenten relativt stora mojligheter att vélja kurser
och bygga upp sin egen utbildningsprofil. Under andra éret finns mdjlighet att vilja
kurser inom datavetenskap och &ven kurser inom nagot annat relevant omrade.

Efter genomgéngen utbildning har studenten en god insikt i det datavetenskapliga
omrédet.

Samtliga studenter forvarvar grundliggande kunskaper inom modellering,
programmering, databashantering, visualisering/simulering och IT-sdkerhet. Dessa
kunskaper dr nodvéandiga for att kunna forstd komplexiteten som ér forknippad med
utveckling av digitala tjénster. Denna komplexitet omfattar bestéllarens och anvindares
krav och behov samt olika tekniska och sdkerhetsméssiga aspekter. En utvecklare
maste dven ha formaga att validera/utviardera mjukvarusystem under utvecklingsarbetet
och innan systemet implementeras. Utvecklingsarbete innebér oftast samarbete med
olika yrkeskategorier i projektform, vilket gor att studenterna trénas 1 att arbeta béde
sjalvstiandigt och i grupp.

Mal

Hogskoleforordningens examensordning: Examensmal

Kunskap och forstdelse
For hogskoleexamen skall studenten

e visa kunskap och forstaelse inom det huvudsakliga omradet (huvudomrédet) for



utbildningen, inbegripet kinnedom om omradets vetenskapliga grund och kunskap
om nagra tillimpliga metoder inom omrédet.

Firdighet och formdga
For hogskoleexamen skall studenten

e visa forméga att soka, samla och kritiskt tolka relevant information for att
formulera svar pé vildefinierade fragestédllningar inom huvudomradet for
utbildningen,

e visa forméga att redogdra for och diskutera sitt kunnande med olika grupper, och

e visa sadan fardighet som fordras for att sjdlvstindigt arbeta med vissa uppgifter
inom det omrade som utbildningen avser.

Virderingsformdga och forhdllningssditt
For hogskoleexamen skall studenten

e visa kunskap om och ha forutsittningar for att hantera etiska fragestillningar
inom huvudomradet for utbildningen.

Programspecifika mal
Efter genomgangen utbildning skall studenten kunna

e redogora for de viktigaste teorierna och ansatserna inom datavetenskap i
allménhet och efter tredje arets studier i det valda profilomradet i synnerhet,

e omsitta i praktiken och anvénda de metoder och verktyg som anvénds inom
datavetenskap,

e sjélvstindigt soka, samla, virdera och tolka relevant information i anslutning till en
problemstillning,

e sjilvstindigt identifiera, formulera och 16sa problem genom att anvinda
vetenskapligt kritiskt forhéllningssitt,

e redovisa och kommunicera de erhallna resultaten bade skriftligt och muntligt for
olika malgrupper(t.ex. amnesexperter resp. avnamare),

e arbeta i flervetenskaplig grupp for att planera, genomfora och utvirdera
utvecklingsprojekt inom givna tidsramar,

o folja kunskapsutvecklingen inom omradet datavetenskap,

¢ isamband med det avslutande examensarbetet kunna visa sin féorméga att folja
kunskapsutvecklingen inom sitt omrade samt att kunna sdka och vérdera kunskap
pa vetenskaplig niva. Likaledes forvéntas studenten att kunna utbyta kunskaper
och erfarenheter med personer utan specialkunskaper inom det aktuella
utbildningsomradet, och

e Dbedriva sjilvstindiga studier

Innehall och struktur

Organisation

Programmet har en programansvarig som tillser att utbildningen haller en god kvalitet
med god progression. Programansvarig ska ocksa fungera som en kommunikationslank
mellan mellan l4rare och studenter. Kvalitet och progression upprétthalls genom
kontinuerlig dialog med &mnesansvarig.

En kontinuerlig utvérdering och forbéttring av programmet som helhet samt pa kursniva
sker genom programrad. Programraden bestar av programansvarig, minst en
studentrepresentant frén varje arskurs samt berdrda ldrare och vriga intressenter inom
utbildningen. Programrad genomfors minst tva ganger per lasér.

Programoversikt
Programmet Utvecklare av digitala tjanster 120 hp ska ge studenten god insikt i det
datavetenskapliga omradet men erbjuder ocksa studenten relativt stora mojligheter att



vélja kurser och bygga upp sin egen utbildningsprofil.

Under andra éret finns mdjlighet att vélja kurser inom datavetenskap och &ven kurser
inom andra relevanta amnesomraden.

Den valda profileringen kan ske inom datavetenskap och kan &ven kompletteras med
kurser inom nagot annat relevant omrade. Exempel pa en profil kan vara
spelprogrammering. P4 G1F-niva krivs att minst 15 hp véljs fran datavetenskapliga
GI1F-kurser och hogst 15 hp kan viljas inom andra dmnesomraden. Profileringen sker i
samrad med programansvarig som ser till att den valda studiegédngen uppfyller de krav
som stills for att erhdlla hdgskoleexamen i datavetenskap.

Kurser i programmet

Ar 1

Introduktion till datavetenskap 7,5 hp, Datavetenskap, G1N, Obligatorisk.*
Grafiska tillampningar 7,5 hp, Medieteknik, G1N, Obligatorisk.
Mainniska-dator-interaktion 7,5 hp, Informatik, GIN, Obligatorisk.

Inledande programmering med C# 7,5 hp, Datavetenskap, G1N, Obligatorisk.*
Databasteknik 7,5 hp, Datavetenskap, G1N, Obligatorisk.*

Iterativ mjukvaruutveckling 7,5 hp, Datavetenskap, G1N, Obligatorisk.*
IT-sdkerhet 7,5 hp, Datavetenskap, G1N, Obligatorisk.*

Individuellt mjukvaruutvecklingsprojekt 7,5 hp, Datavetenskap, GIN, Obligatorisk.*

Ar 2

Tillimpad interaktionsdesign 15 hp, Informatik, G1F, Obligatorisk.
Webbutveckling med XML 7,5 hp, Datavetenskap, G1F, Obligatorisk.*
Objektorienterad analys och design 7,5 hp, Datavetenskap, G1F, Obligatorisk.*
Introduktion till spelprogrammering 7,5 hp, Datavetenskap, G1F.*

Férdiga komponenter och API:er 7,5 hp, Datavetenskap, G1F.*
Shaderprogrammering 7,5 hp, Datavetenskap, G1F.*

Flex och Air 7,5 hp, Datavetenskap, G1F.*

Grundldggande visualisering 7,5 hp, Datavetenskap, G1F, Obligatorisk.*
Projektarbete med introduktion till vetenskapligt forhallningssétt 7,5 hp, Datavetenskap,
G1E, Obligatorisk.*

*Kurs 1 huvudomrédet.
Kurserna inom programmet kan komma att byta plats.

Arbetslivsanknytning och omvirldskontakter

Under utbildningens géng genomfors projekt med nédra anknytning till omgivande
néringsliv. Detta ger studenten mojlighet att skaffa sig referenser som kan vara
vardefulla efter utbildningens slut. Studenten forbereds ocksé for det kommande
yrkeslivet genom att kontinuerligt trénas i muntlig och skriftlig kommunikation,
projektledning och ledarskap.

Utlandsstudier

Utlandsstudier sker i samrad med programansvarig och under arskurs tva. De kurser
som ldses utomlands skall vara likvirdiga eller hogst relevanta i forhallande till
utbildningens profil. Dessa kan vara breddnings- eller fordjupningskurser.

Perspektiv i utbildningen

Inom utbildningen arbetar man med héllbar utveckling genom att tillse att den utbildning
studenterna far &r modern samtidigt som fokus l4ggs pé att ldra av den historiska
utvecklingen inom aktuellt omrade. Detta medfor att studenterna far kunskaper som
kommer att vara relevanta och applicerbara under en langre tidsperiod. Hallbar
utveckling syftar hédr pd ménniskan och dennes behov och hur man med hjilp av teknik
kan tillse att dessa &ven i framtiden kan tillgodoses.



Utbildningen och de kurser som ingar i programmet syftar alltid till att vara
genusneutrala dér fokus ldggs pa méinniskan snarare én vilket kon denna har. Samtidigt
laggs stort fokus pa att se till att genus samt méangfaldspersktiv genomgaende diskuteras
inom utbildningen.

Inom utbildningen arbetas det &ven med internationalisering frémst genom att ge
mdjlighet for samverkan med universitet utomlands men dven genom att himta
inspiration och dra lardomar av hur framstaende universitet internationellt bedriver
undervisning och forskning inom omrédet.

Kvalitetsutveckling

Kontinuerlig utvérdering och forbéttring av programmet sker i samrdd med studenter, de
1 programmet involverade ldrarna och med avndmare. Detta sker bland annat i form av
programradsmoten, genom sammanfattande utvarderingar efter varje lasar samt genom
benchmarking gentemot andra ldroséten bade nationellt och internationellt.
Programansvarig ansvarar for att utvirderingen genomfors och att eventuella
kvalitetsproblem i programmet atgéirdas.

Examen

Efter avklarade studier pa programmet samt dé avklarade studier motsvarar de
fordringar som finns angivna i Hogskoleforordningens examensordning samt i den lokala
examensordningen for Linnéuniversitetet kan studenten ansdka om examen. De som
fullfoljt programmet Utvecklare av digitala tjanster 120 hp kan erhalla foljande examen:

Hogskoleexamen

(Huvudomréde: Datavetenskap)
University Diploma

(Main field of study: Computer Science)

Examensbeviset ar tvaspréakigt (svenska/engelska). Tillsammans med examensbeviset
foljer Diploma Supplement (engelska).



