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Forkunskaper

Grundlaggande behorighet for studier pa avancerad niva samt sarskild behorighet:
Kandidatexamen i medieteknik, datavetenskap, eller motsvarande
Engelska 6 eller motsvarande.

Programbeskrivning

Masterprogrammet i Interaktiva Al-system syftar till att ge studenterna den kunskap
och kompetens som kréavs for att bygga framtidens samverkan mellan ménniska och
artificiell intelligens. Med interaktiv Al avses intelligenta system som kontinuerligt
interagerar med manniskor —de l&r sig av, anpassar sig till och stéttar anvandare i
realtid. Interaktiv Al bygger pa att manskliga aktorer deltar aktivt under hela systemets
livscykel —fran traning och utveckling till utvardering och forbéttring.

Programmet forbereder studenter pa att bygga sddana system och samtidigt hantera de
etiska, hdllbarhetsrel aterade och samhélleliga utmaningar som foljer med att integrera
Al i manniskors vardag. | takt med att Al far en alt stérre roll inom allt fran vard och
utbildning till offentligatjanster och kreativa néringar, behovs experter som kan
utveckla ansvarsfulla, anvandarcentrerade Al-l6sningar som &r inkluderande,
tillforlitliga och samhdlsnyttiga.

I linje med den senaste forskningen inom omradet interaktiv Al, erbjuder
masterprogrammet en uthildning som forbereder studenter bade for en akademisk
karriar inom forskning och for professionellaroller i industrin, dér de kan arbeta med
saval utveckling som tillampad forskning. En central del av programmet & &ven den



kritiska analysen av kunskap, dér studenterna forvéntas sasmmanfatta, utvérdera och
ifragasdtta befintliga l6sningar, samt anvanda sin kreativitet for att utformanya
innovativa system. Programmet ger darmed béde djupa teoretiska insikter och praktiska
fardigheter som kréavs for att verkai ett snabbt foranderligt och tvarvetenskapligt
tekniklandskap.

Mal
Kunskap och forstaelse
For masterexamen skall studenten

« visa kunskap och forstael se inom huvudomradet for utbildningen, inbegripet
savél brett kunnande inom omradet som véasentligt fordjupade kunskaper inom
vissadelar av omradet samt fordjupad insikt i aktuellt forsknings- och
utvecklingsarbete, och

» visafordjupad metodkunskap inom huvudomradet for utbildningen.

Fardighet och formaga
For masterexamen skall studenten

« visaformaga att kritiskt och systematiskt integrera kunskap och att analysera,
beddma och hantera komplexa foreteel ser, fragestélIningar och situationer dven
med begransad information,

« visaférmaga att kritiskt, savstandigt och kreativt identifiera och formulera
frégestéllningar, att planera och med adekvata metoder genomfora kvalificerade
uppgifter inom givnatidsramar och dérigenom bidratill kunskapsutvecklingen
samt att utvérdera detta arbete,

» visaformagaatt i sdval nationella som internationella sammanhang muntligt och
skriftligt klart redogora for och diskutera sina slutsatser och den kunskap och de
argument som ligger till grund for dessai dialog med olika grupper, och

« visasadan fardighet som fordras for att deltai forsknings- och utvecklingsarbete
eller for att gavstandigt arbetai annan kvalificerad verksamhet.

Varderingsformaga och forhall ningssétt
For masterexamen skall studenten

« visaformaga att inom huvudomradet for utbildningen gora bedomningar med
hansyn till relevanta vetenskapliga, sasmhélleliga och etiska aspekter samt visa
medvetenhet om etiska aspekter pa forsknings- och utvecklingsarbete, - visa
insikt om vetenskapens majligheter och begransningar, dessroll i samhéllet och
manniskors ansvar for hur den anvéands, och

« visaférmaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att ta ansvar for
sin kunskapsutveckling.

Innehall och struktur
Programoversikt

Programmet bestdr av tva ars heltidsstudier motsvarande 120 hdgskol epoang.
Studenterna ges en bas bestaende av datavetenskap och medieteknik pa avancerad niva
Programmet kombinerar kurser och lararkollegiets expertis fran olika omraden inom
medieteknik och datavetenskap, sasom informationsvisualisering, human-in-the-loop
maskininl&rning, manniskocentrerad Al, och ménniska-dator interaktion.



Under forsta dret arbetar studenterna med att inhdmta omfattande kunskap och
fordjupad forstaelse for de viktigaste byggstenarnai interaktiv Al, sdsom
informationsvisualisering, maskininlarning for interaktiva system, och vetenskapliga
metoder. Dessa utdkas med koncept for etisk och hdllbar utveckling av Al,
forklaringsbarhet och tolkningsbarhet, och hur man involverar manniskor i
utvecklingen av interaktiva Al-applikationer.

Det andra aret borjar med en hel termin av valbara kurser, dar studenterna kommer att
haen rad olika alternativ for hur de ska ga vidare med sina studier. Den
rekommenderade uppséttningen kurser for denna period kommer att vara en fortséttning
pa de viktiga aspekterna som introducerades under det forsta aret, sdsom avancerad
informationsvisualisering, datautvinning och amnen inom omradet, avslutat med ett
utokat projekt dar all forvarvad kunskap maste anvandas tillsammans pa ett
sammanhangande och effektivt sétt.

Andraalternativ som kan kombineras inkluderar en verksamhetsforlagd praktik;
avancerade kurser inom omradet informatik, relaterade till samspelet mellan Al och
samhéllet; och andra djupare, mer tekniska datavetenskapskurser. Studenten kommer
aven att ha mdjlighet att studera utomlands under denna period.

Programmet avslutas med ett examensarbete omfattande 30 hogskolepoang.

Kursernai programmet kan ocksai samforstand med programansvarig bytas ut mot
motsvarande kurser relevanta for programmetsinriktning. Vid utbyte av kurs
kontrollerar programansvarig att programmets ma fortfarande uppfylIs.
Forkunskapskraven for kurser samt de lokala reglerna for examen vid
Linnéuniversitetet maste altid uppfyllas.

Kurser i programmet
Den exakta placeringen av kurser i &rskurs och |asperiod kan variera nagot fran ar till
ar.

* markerar att huvudomrédet for aktuell kurs & medieteknik.
Ar1

Grunder for Interaktiva Al-system, 10 hp, GIN:

Kursen fokuserar pa att fordjupa grundl ggande matematiska kunskaper, samt att starka
fardigheter i programmering och algoritmtankande. Det ska sékerstélla att ala studenter
har de forkunskaper som kravs for att framgangsrikt kunna fortsétta sin utbildning inom
det interaktiva Al-omradet.

Informationsvisualisering, 5 hp, A1IN:

Kurs pa avancerad niva som behandlar hur visualisering och dataanalys kan hjdpa
manniskor att analysera och forsta abstrakt data. Interaktion och anvandarupplevelse
behandlas ocksa.

Forskningsmetoder inom Data- och Informationsvetenskap, 7,5 hp, A1N:
Fordjupningskursi vetenskapliga metoder som behandlar aktuell forsknings och
metoder inom medieteknik. Kursen & en seminariekurs dér studenterna presenterar och
opponerar pa publicerade vetenskapliga arbeten.

Maskininlarning for Interaktiva System, 7,5 hp, ALF: *



Kursen behandlar bade grundl&ggande och tilldmpade aspekter av maskininlarning med
sarskilt fokus pa samspel et mellan algoritmer och anvandare, exempelvis genom
anvandarstyrd modelltraning. Studenterna ska forberedas pa att arbeta med metoder och
verktyg dar maskininlarning fungerar som ett stod for méanskligt beslutsfattande och
insiktsgenerering.

Al, Etik och Hallbarhet, 7,5 hp, AIN: *

Kursen behandlar de etiska, sociala och hallbarhetsrel aterade fragor som uppstar i
samband med utveckling och anvandning av artificiell intelligens. Studenterna far
anaysera hur Al paverkar individer, samhéllen och miljon, samt diskutera ansvarsfull
design, transparens och réttvisai Al-system.

Forklarbar Al , 7,5 hp, A1F: *

Kursen bygger vidare patidigare kunskaper i maskininléarning och introducerar centrala
begrepp och metoder inom forklarbar och tolkbar Al, med fokus pa hur komplexa
modeller kan goras begripliga och transparenta for bade utvecklare och slutanvandare.
Studenterna far utforskatekniker for modellanalys, visualisering, samt
anvandarcentrerad forklaring av Al-system.

Valbara kurser, 15 hp

Alternativ 1: Ménniska-Dator Interaktion, 15 hp, AIN:

Fokuserar pa att utforma interaktiva system med betoning pa anvandbarhet,
anvandarupplevel se och tillganglighet. Kursen inkluderar anvandarunderstkningar,
prototypframtagning och anvandbarhetstester.

eller

Alternativ 2: Examensarbete i Medieteknik pa Magisterniva, 15 hp (A1E): *
Savstandigt arbete dar studenten skall utveckla kunskaper, forstaelse, formagor och
forhallningssatt inom utbildningens sammanhang. Examensarbetet innebér en
fordjupning och syntes av tidigare forvarvade kunskaper, motsvarande innehdllet i
programmets forsta ar.

Ar2

Valbara, 30 hp minst 7,5 hp pa avancerad nivainom huvudomradet:
Lista med rekommenderade valbara kurser annonseras av programmansvarig infor
ansokningsperiod for aktuell termin.

Examensarbete i Medieteknik pa Masterniva, 30 hp, A2E: *

Savstandigt arbete dar studenten skall utveckla fordjupade kunskaper, forstael se,
formagor och forhallningssétt inom utbil dningens sammanhang. Examensarbetet
innebér en fordjupning och syntes av tidigare férvarvade kunskaper, motsvarande
innehdllet i programmets tva ar.

Samhaéllsrelevans

Pa framtidens arbetsmarknad forvantas Al omformaroller snarare an att eliminera dem,
genom att transformera arbete genom att t.ex. automatisera rutinuppgifter och gora det
majligt for manniskor att fokusera pa mer strategiska, kreativa och vardedrivna
aktiviteter. Att involvera"manniskan i loopen" med interaktiva granssnitt & centralt for
att sékerstélla en ansvarsfull Al-utveckling, eftersom mansklig tillsyn & nddvandig for
att upprétthalla etiska standarder, mildra partiskhet och bibehdlla ansvarighet i Al-
system. Framvéaxande roller som Al-promptdesigner, Al-etiker och Al-
kommunikationsutvecklare belyser efterfragan pa yrkesverksamma som blandar teknisk



expertis med féardigheter som interaktiv design, kreativitet, kommunikation och
problemldsning.

Masterprogrammet upprétthaller en stark koppling till arbetslivet genom flera
integrerade aktiviteter. Studenterna deltar i projektbaserade kurser dér verkliga problem
och utmaningar fran naringslivet och offentlig sektor bearbetas, oftai direkt samarbete
med externa organisationer. Gastforel asare fran ledande foretag och forskningsinstitut
inom Al och interaktiva system bidrar med aktuellainsikter fran branschen. Under den
tredje terminen erbjuds mojlighet till verksamhetsforlagd praktik déar studenterna kan
tillampa sina kunskaper i en professionell miljo. Programmet upprétthaller ocksa ett
aktivt nétverk av partnerféretag som bidrar med case-studier, mentorskap och
mojligheter till examensarbeten.

Internationalisering

Studier utomlands kan genomfdras under tredje terminen pa studentens initiativ i
samrad med programansvarig, och bor i forsta hand ske inom universitetets
utbytesprogram. Tillganglighet och behorighetsvillkor ska diskuteras individuellt med
programansvarig. Andra eventuella befintliga avtal med specifika externa universitet
och program kan varatillgéngliga fér studenterna, inklusive en lista 6ver méjliga kurser
som kan lasas och som &r forhandsgodkanda. Bekréftelse pd att andraindividuella
kurser utomlands kan inkluderas i masterprogrammet bor inhémtas i forvag.

Hallbar samhéllsutveckling

Grunden for Interaktiv Al-System &r att manniskor aktivt inkluderasi Al-systemens
helalivscykel —fran design och utveckling till utvardering och anvandning — vilket &
en grundldggande forutsattning for en hdllbar teknologisk samhallsutveckling. Genom
bl.a. anvandarcentrerad design och transparenta Al-metoder 18r sig studenter att skapa
[8sningar som méter samhélleliga behov och minskar negativa miljokonsekvenser.
Detta forbereder studenterna for att stodjajamlik tillgang, samhélleligt vabefinnande
och langsiktig social resiliensi en alltmer digitaliserad varld.

Masterprogrammet ocksa framjar hallbar social utveckling genom att betona
inkludering, inkludering, etiska aspekter for innovation, och ansvarsfullt anvandning av
teknik. Dessa perspektiv skaintegreras bade i undervisningensinnehdll och i dess form.
| hela programmet anvéands dessutom undervisningsformer som kommer att framjalika
deltagande, sasom medveten gruppsammansattning och inkluderande
klassrumsdiskussioner, dér olika erfarenheter och perspektiv aktivt uppmuntras och tas
tillvara,

Kvalitetsutveckling

Kvalitet och progression upprétthalls genom en kontinuerlig dialog med &mnesansvarig
och programansvarig.

Programrad genomfors minst tva ganger per |asar. Detta programrad bestar av
programansvarig, minst en studentrepresentant fran varje arskurs samt berérda larare
och ovrigaintressenter inom utbildningen.

Kontinuerlig utvardering och férbéttring av programmet och dess kurser sker bland
annat genom kursvarderingar i anslutning till respektive kurs, genom lasarsvéarderingar
av programmet en gang per & samt i samrad med studenter vid programrad. Savél
|asdrsvarderingar som kursvarderingar arkiveras och finns tillgangliga vid |arosétet.
Vidare sker samverkan med féretag och andra intressenter samt benchmarking
gentemot andra hogskolor och universitet.

Examen



Efter avklarade studier som motsvarar de fordringar som finns angivnai
Hogskol ef érordningens examensordning samt i den lokala examensordningen for
Linnéuniversitetet kan studenten anstka om examen. De som fullfdljt Programmet
Interaktiva Al-system kan erhdllafoljande examen:

Filosofie masterexamen med inriktning mot interaktiva Al-system
Huvudomrade: Medieteknik

Degree of Master of Science (120 credits) with Specialisation in Interactive Al Systems
Main Field of Sudy: Media Technology

Examensbeviset ar tvasprakigt (svenska/engelska). Tillsammans med examensbeviset
fdljer Diploma Supplement (engelska).

Ovrigt

Vid eventuella avvikelser mellan svensk och engelsk version av denna uthbildningsplan,
ar den svenska Gverordnad.



