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Firkunskaper
Grundliggande behirighet.

Programbeskrivning

Syftet med Musik- och luddesign r att de studerande skall skaffa sig goda kunskaper
om musiklivet och vara vl forberedda for administrativa och praktiska befattningar inom
musikindustrin i vid mening inom savil privat som offentlig sektor. Programmet syftar till
att utveckla praktiska och teoretiska kunskaper 1 fem profilomraden mom Zmmena;
elektrotelmik, musikvetenskap, ludproduktion, informationsteknologi samt
foretagsekonomi. Studenterna ska utveckla formagan till sjalvstéindig analys och kritisk
reflelktion. Efter studierna ska de individuellt kunna leda ett projekt fran idé till fardig
musikproduktion. Programmet har en tvngdpunkt pa populdrmusik men innehaller ocksa
orientering i konstmusikgenrer.

Mal

Examensmail enligt Hogskoleforordningen
Eunskap och forstaelse

Fior higskoleexamen skall studenten

» visa kunskap och forstaelse inom det inudsakliga omradet (mnudomradet) for
uthildningen, inbegripet kinnedom om omradets vetenskapliga grund och kunskap
om nagra tillampliga metoder mnom omradet

Firdighet och formaga
Fir higskoleexamen skall studenten

» visa formaga att séka, samla och kritiskt tolka relevant information for att
formulera svar pd vildefinierade fragestillningar inom hwvudomradet for
uthildningen

» visa formaga att redogéra for och diskutera sitt kunnande med olika grupper
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nom det omrade som uthildningen avser

Virderingsformaga och forhallningssdtt
For hogskoleexamen skall studenten

» visa kunskap om och ha forutsatiningar for att hantera etiska fragestillningar
inom hrudomradet for uthildningen.

Programspecifiloa mal
Efter avshitad uthildning skall de studerande

» lunna redogira for grundliggande musikvetenskapliga perspektiv pa inspelning
och ludteknik.

« tillimpa kunskaper om ljudets fysikaliska egenskaper och lyssnandets funktioner
for att skapa, realisera och redovisa ljud- och musikproduktioner for bestimda
malgrupper samt kunna beskriva och analysera ljud- och musikproduktioner

» visa formaga att hantera aktuella forindringar 1 mediebranschens
produltionsvillkor, sarskilt vad det giller audioteknologins paverkan pa densamma

o savil muntligt som skriftlist kunna redogara for hur en given utrustning kan
anvindas i en inspelningssession genom att beskriva mijligheter, begransningar
samt lampligt arbetssatt

« lunna utvardera sitt eget larande inom omradet uddesign och kunna identifiera
behovet av kunskap for fortsatt l5rande

» lunna bade skriftligt och muntligt kommunicera lud- och musikdesign med andra
inom branschen pa bade en nationell och internationell arena

s+ sjilvstindigt kunna initiera, planera, leda, genomfora, forevisa samt dolumentera
lnd- och musikproduktioner inom flera tillimpningsomraden

» lunna beskriva och sjdlvstindigt virdera lud-och musikproduktioner teknologiskt.
estetiskt och kontextuellt

Innehall och struktur

Uthildningen som genomfors i samarbete mellan Hégskolan Dalarna (HDa),
Mittuniversitetet (MIUN) och Linnéuniversitetet (LnU) bedrivs lnnudsaklizen pa distans
via undervisning pd Internet. Gemensamma samlingar kan férekomma. Campusbaserad,
hisgskolefirlagd undervisning kan &ven ges inom ramarna for en sjilvvald fordupning.

Studenterna uppmuntras att foljia och delta 1 kunskapsutvecklingen inom omradet musik-
och lnddesign bland annat genom att delta 1 olika typer av kulturevenmang.

Programmet leds av en programansvarig som ansvarar for kvalitetssikring
utvecklingoch samordning av programmet. Eft programrad arbetar for en langsiktiz och
strategiskutveckling av programmet. Musik- och luddesignprogrammet finns vid
Institutionen for musik och bild. Programmet bygger pd medverkan av forskande larare,
musikpedagoger, utévande konstndrer samt larare med praktisk erfarenhet av
musikbranschen. For programmet finns en ledningsgrupp som bestar av kursansvariga
ldrare. Det finns ocksa ett programrad med kursansvariga larare, en
studeranderepresentant fran varje drskurs och en representant fran musikbranschen.
Institutionens ledning samt representanter fran musikbranschen kan adjungeras. Fir
programmet finns en programansvarig person som har det Gvergripande ansvaret far
programmet.

Programiversikt
Uthildningen omfattar 120 higskoleposng, varav 60 higskolepoing inom hvudomradet
musikvetenskap.

Kurser i programmet
Programmet kan ges pa bade halv- och helfart, vilket ger olika kursfélider.



Halvfart

Termin 1

Introdultionslours § musik och juddesign, 7,5 hdgsiolepoding — (MIUN)
Kursens syfte &r att ge en bred introduktion med en historisk aspekt till musik och
luddesign. I kursen mgar smakprov pa alla de delar som mgar i uthildningsprogrammet.
GIN

Audiotelnologi I, 7.5 higskolepoding — (MIUN)

Kursen behandlar grundlageande ellira, analoga och digitala in och utgangar i olika lud
och kringutrustningar. En évergripande genomgang gors av signaler och dess behandling
fran mikrofon till higtalare 1 en typisk studio, dar funktionen hos ingdende komponenter
ges sirskild vikt.

GIN

Termin 2

Audiotelmologi I, 7,5 hdgskolepodng — (LaU)

Kursen behandlar mkrofonteknik 1 professionell studio, judredigering, orientering i
mixning och mastering.

GIF

Var tids musily, 7,5 higskolepodng — (LaU)

Kursen ger en bred bild av nutidens musik bade vad giller mangfalden av genrer och de
arenor dir den uppférs. Den syftar till att ge grundlaggande mnsikter 1 musikens
historiska, sociala, estetiska och konummikativa dimensioner.

GIN

Termin 3

Liudteori, 7,5 hégsiolapodng — (MIUN)

Kursen beskriver ljudets uppkomst och utbredning i akustiska milijder. Rumsakustikens
paverkan pd mspelningsresultatet Sgnas sarskild vikt.

GIN

Musikprodulttionsanalys, 7,5 higskolepodng — (HDa)

Efter genomging av ett antal analysmetoder analyserar och gestaltar studenten en
befinthe musikproduktion ("sound-ahke"). Kursen innehaller inslag med
lyssningsévningar.

GIN

Termin 4

Méte i skilda musikcgenrer, 7,5 higskolepodng— (HDa)

Efter genomgang av genrebegreppet méter studenter musik och musiker fran skilda
miljer och kulturer, forst 1 litteratur och befintliga mspelningar, direfter 1 ett filtarbete
och genom en egen inspelningsproduktion.

GIN

Liudskapande och [fudsyntes, 7,5 hégskolepodng — (MIUN)

Kursen belyser hur lud skapas, hur man syntetiserar ud samt hur man med MIDI
skapar ljud till olika sammanhang.

GIN

Termin 5

Musilcskapande, 7,5 hdgsicolepodng — (LaU)

Skapandets process samt analys av genrespecifika latars struktur och form, samt analys
av texter och melodier.

GIF



Fdaretagselonomi fdr musilchranschen, 7,5 higskolepoding — (Lal)

Kursen behandlar fragor kring kalloylering, budget och marknadsforing utifran de behow
som galler for dagens kulturarbetare. Dessutom behandlas organisationsteori och
foretagsformer.

GIN

Termin 6

Musikbranschen, 7,5 higskolepodng — (LalJ)

Kursen behandlar upphovsmannardtt sett ur arrangérens, kompositrens och musikerns
perspektiv samt avtalssituationer mellan bolag, forliggzare, kompositér, musiker.
Presentation av olika yrkesroller och organisationer inom branschen. PR och
skivutgivning.

GIN

Liudldggning till rérliga bildar, 7,5 higskolepoiing — (HDa)

Kursen tar upp teoretiska och praktiska perspektiv pa ludliggning till rérliga bilder.
Studenten spelar in egna ljud for anvindning 1 en produktionsuppgift som handlar om att
ludligga en forelagd ludsekvens.

GIN

Termin 7

Inspelning i studio 7,5 hégskolepodng — (HDa)

Kursen behandlar studioinspelningens forutsdttmngar och procedurer. I centrum star
flerkanalsinspelning av musik med féretriddesvis akustiska mstrument. Studenten
planerar, genomfor och redovisar en produktion fram till masteringsstadiet.

GIN

Musikprodulttion 1 prakaiiten 7,5 higskolepodng — (LaU, HDa, MIUN)
Studenten genomfor ett produktionsprojekt med stark anknytning till arbetshvet: forlagt
till ett foretag (eller motsvarande) eller pa egen hand 1 ett sjilvstindigt projekt. Under
projektarbetet strivar studenten mot en forstaelse for yrkesarbetets problemstillningar
och -lasningar. En rapport skrivs 1 anshutning till den arbetsplatsforlagda uthildningen.
(studierna kan forlaggas i annat land). Det dr den studerandes ansvar att sika
praktikplats inom musik- och ljudbranschen alternativt att gira ett sjalvstindigt projekt.
G1F

Termin 8

Examensarbete, 15 higskolepodng — (LaU, HDa, MIUN)

Sjalvstandigt arbete pa vetenskaplis grund inom musik- och ljuddesignomradet
GlE

Samthiga kurser som ges av LaU mgar i hwudomradet musikvetenskap.
Helfart

Termin 1

Introduldtionslurs { musik och ljuddesign, 7,5 hdgskolepading — (MIUN)
Kursens syfie &r att ge en bred introdultion med en historisk aspekt till musik och
lnddesign. I kursen ingdr smakprov pa alla de delar som ingér i uthildningsprogrammet.
GIN

Lijudteori, 7,5 hégskolepoding — (MIUN)

Kursen beskriver ljudets uppkomst och utbredning i akustiska miljéer. Rumsakustikens
paverkan pa inspelningsresultatet Hgnas sarskild vikt.

GIN



Audiotelnologi I, 7.5 higskolepodng — (MIUN)

Kursen behandlar grundligegande ellira, analoga och digitala in och utgangar i olika lud
och kringutrustningar. En évergripande genomgang girs av signaler och dess behandling
fran mikrofon till higtalare i en typisk studio, dar funktionen hos ingidende komponenter
ges sarskild vikt.

GIN

Musikprodulttionsanalys, 7,5 higskolepodng — (HDa)

Efter genomgang av ett antal analvsmetoder analvserar och gestaltar studenten en
hefintlis musikproduktion ("sound-alike"). Kursen innehaller inslag med
Iyssningsévningar.

GIN

Termin 2

Audiotelnologi IT, 7.5 hdgskolepodng — (LalJ)

Kursen behandlar mikrofontelnik i professionell studio, ljudredigering, orientering i
mixning och mastering.

G1F

Méte i skilda musikgenrer, 7,5 higskolepoding— (HDa)

Efter genomgang av genrcbegreppet mater studenter musik och musiker fran skilda
miljéer och kulturer, forst i litteratur och befintliga inspelningar, darefter i ett faltarbete
och genom en egen inspelningsproduktion.

GIN

Var tids musile, 7,5 higskolepodng — (Lal)

Kursen ger en bred bild av nutidens musik bade vad giller mangfalden av genrer och de
arenor dir den uppfirs. Den syftar till att ge snndliggande insikter i musikens
historiska. =ociala, estetiska och kommumnikativa dimensioner.

GIN

Liudskapande och [judsyntes, 7,5 hp - (MIUN)

Kursen belyser hur lud skapas, hur man syntetiserar ljud samt hur man med MIDI
skapar ljud till olika sammanhang.

GIN

Termin 3

Musilskapande, 7.5 higskolepoding — (Lal)

Skapandets process samt analvs av genrespecifika latars struktur och form, samt analvs
av texter och melodier.

G1F

Firetagselonomi for musikchranschen, 7,5 higskolepodng — (Lall)

Kursen behandlar fragor kring kalkyvlering, budget och marknadsforing utifran de behov
som galler fir dagens kulturarbetare. Dessutom behandlas organisationsteori och
foretagsformer.

GIN

Inspelning i studio 7,5 higskolepoing — (HDa)

Kursen behandlar studicinspelningens forutsittningar och procedurer. I centrum star
flerkanalsinspelning av musik med foretrddesvis akustiska mstrument. Studenten
planerar, genomfor och redovisar en produktion fram till masteringsstadiet.

GIN



Musikprodulttion i praktilten 7,5 higskolepodng — (LaU, HDa, MIUN)
Studenten genomfor ett produktionsprojekt med stark anknytning till arbetshvet: firlagt
till ett faretag (eller motsvarande) eller pa egen hand 1 ett sjalvstandigt projekt. Under
projektarbetet strivar studenten mot en forstaelse far vrkesarbetets problemstiliningar
och -lasningar. En rapport skrivs i anshitning till den arbetsplatsfirlagda uthildningen.
(studierna kan forldggas 1 annat land). Det &r den studerandes ansvar aft séka
praktikplats mom musik- och fudbranschen alternativt att gira ett sjalvstandigt projekt.
G1F

Termin 4

Musikchranschen, 7,5 hégskolepodng — (LaU)

Kursen behandlar upphovsmannaratt sett ur arrangérens, kompositérens och musikerns
perspektiv samt avtalssituationer mellan bolag, forliggare, kompositér, musiker.
Presentation av olika vrkesroller och organisationer inom branschen. PR och
skivutgivning.

GIN

Liudldggning till rérliga bildar, 7,5 higskolepoing — (HDa)

Kursen tar upp teoretiska och praktiska perspektiv pa ljudliggning till rorliga bilder.
Studenten spelar in egna lud for anvindning 1 en produktionsuppgift som handlar om att
lndligga en firelagd udsekvens.

GIN

Examensarbete, 15 higskolepodng — (LaU, HDa, MIUN)
Sjalvstandigt arbete pa vetenskapliz grund nom musik- och luddesignomradet
GIlE

Samtliga kurser som ges av Lo ingdr i mrudomradet musikvetenskap.

Samithiga kurser inom Musik- och luddesignprogrammet bygger pa demokrati, mangfald
och jEmstilldhet.

Samhillsrelevans

Programmet har en 10 veckors praktik pa halvfart, 7.5 hp, dér savil student som
universitet har en néra kontakt med praktikplatsen. Under denna pralktik trinar
studenten pa att sjilvstindigt utveckla férstielse for och firdigheter 1 olika moment nom
musik- och ljuddesignomradet. Studenten ska tilligna sig formagan att refleltera dver
praktiska erfarenheter i relation till de teoretiska studierna.

Uthildningen har som mal att ge studenten en bra start in i yrkeslivet och samhallet.
Kurser som Musikbranschen och Foretagsekonomi for musikbranschen ger en god start
i 1 arbetslivet genom att ge verktyg till den blivande entreprendren och foretagaren. I
Programradet som sammantrider tva ganger per ar sitter representant for
vrkeshranschen. Dessutom ir olika branschforetridare gistforelisare 1 vissa kurser.

Internationalisering

Under programmets tredje termin finns méjlighet att forligga fem veckors praktik
motsvarande 7.5 hégskolepodng 1 ett annat land. Utlandsférlagd utbildning bestams i
samrad med programansvarig. Musik- och ljuddesignbranschen #r internationell och
dzrfor anvinds mternationell litteratur och programvaror.

Perspektiv i uthildningen

Hallbar utveckling ingar 1 Musik- och ljuddesignprogrammet som ett av de
gnmdliggandevirdegrundsperspektiven. I programmet betonas studentens
kunskapsutveckling i hallbarutveckling utifran ekologiska, ekonomiska och sociala
perspektiv 1 ett globalt sammanhang.



Bade programvaror och musik kan idag laddas ner via webben, och marknadsfaring girs
till stor del via internet och olika sociala medier. Mycket av samarbeten. exempelvis co-
writing vid latskapande, sker via internet och gir att man inte behiver resa for att traffa
sifia partners.

Inom flera av kurserna lvfts genusfragor som &r relaterade till den mansdominerade
musikbranschen. Uthildningen arbetar for att utveckla studentens kunskap om andra
manniskors olika hivsvillkor relaterat till mangfaldsaspekter sdsom etnisk tillhérighet,
religion eller annan trosuppfatming. funktionsnedsitning eller sexuell igening.

Musik- och luddesignprogrammet har sin professionsbas i det yrke studenterna méter
i@mnesstudierna, pd sin prakiik och mom den musikvetenskapliga kdrman. Studenten
utvecklar gradvis firstaelse for yrkets olika dimensioner och samtidigt en fardighet 1 att
planera, genomféra och utvirdera olika projekt. Yrket krdver en god kommunikativ
formaga som studenterna trinas i och de ska ocksa tillzodogira sig firdigheter 1 konkret
anvindning av informations- och kommunikationstelnik, samt ocksa kmna bruka och
virdera mnformation fran Internet.

Studenten ges tillfillen att reflektera éver entreprendriellt lirande vilket bland annat
innebir att utveckla generella kompetenser som mitiativiormaga, ansvarstagande,
kommunikation och samarbete. Genom uthildningen firbereds studenten pa att anta ett
entreprendriellt farhallningssatt { kommande vrkesutévning. Flera av vara kurser har
folus pa studentens framtid som entreprendr och de far genom litteratur och
undervisning en grund att std pa inom detta omrade.

Hur dessa perspektiv integreras 1 uthildningen och examineras framgar i kursplanen for
respektive delkurs.

Kwvalitetsutveckling

Fakulteten far konst och humaniora har ett kvalitetssystem fior uppfilining och utveckling
av sina utbildningar. Ett utbildningsrad bereder utbildningsplaner och andra renden som

giller kvalitetsfragor sdsom examensrattisheter och programutbud innan beshit fattas av
fakultetsstyrelsen. Reviderade och nya kursplaner bereds i kursplaneutskott innan beshut
om faststillande fattas av prefekt eller dekan.

Arligen genomfirs en genomlysning av uthildningsutbudet 1 enlighet med fakultetens plan
for systematiskt kvalitetsarbete.

Examen

Efter avklarade studier pa programmet samt di avklarade studier motsvarar de
fordringar som finns angivna 1 Hogskoleforordningens examensordning samt 1 den lokala
examensordningen for Linnéuniversitetet kan studenten anséka om examen.

De som fullfélit programmet Musik- och ljuddesign kan erhilla foljande examen:

Hogskoleexamen med inrikining mot musik och ljuddesign

Huvudomride: Musikvetenskap

Univarsity Diploma with specialization in Design of Music and Sound
Main field of study: Musicology

Examensbeviset dr tvaspralkigt (svenska'engelska). Tillsammans med
axamensbheviset filjer Diploma Supplement (engelska).

Ovrigt

Fior att kunna genomfira studierna krivs att studenten har tillzang till
bredbandsuppkopplad dator med ljudkort och sequencerprogram. Dessutom behiéver
studenten forfoga dver mobil inspelningsutrustning. Det sistnimnda nnebér tillgang till



mikrofoner med tillhérande kablar och en birbar dator.



