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Programbeskrivning

Syftet med Musik- och ljuddesign é&r att de studerande skall skaffa sig goda kunskaper
om musiklivet och vara vél forberedda for administrativa och praktiska befattningar inom
musikindustrin i vid mening inom sévél privat som offentlig sektor. Programmet syftar till
att ge goda praktiska och teoretiska kunskaper i fem profilomraden inom &mnena;
Elektroteknik, Musikvetenskap, Ljudproduktion, Informationsteknologi samt
Foretagsekonomi. Studenterna ska utveckla formagan till sjalvstiandig analys och kritisk
reflektion. Efter studierna ska de individuellt kunna leda ett projekt fran idé till fardig
musikproduktion. Programmet har en tyngdpunkt pa populdrmusik men innehéller ocksa
orientering i konstmusikgenrer.

Maél

Kunskap och forstaelse

For hogskoleexamen skall studenten
e visa kunskap och forstéelse inom det huvudsakliga omradet (huvudomradet) for
utbildningen, inbegripet kinnedom om omradets vetenskapliga grund och kunskap
om nagra tillimpliga metoder inom omradet.
Férdighet och formdga

For hogskoleexamen skall studenten

e visa forméga att soka, samla och kritiskt tolka relevant information for att
formulera svar pé vildefinierade fragestédllningar inom huvudomrédet for



utbildningen,
e visa forméga att redogdra for och diskutera sitt kunnande med olika grupper, och
e visa sadan fardighet som fordras for att sjdlvstandigt arbeta med vissa uppgifter
inom det omrade som utbildningen avser.

Virderingsformdga och forhdllningssdtt
For hogskoleexamen skall studenten

e visa kunskap om och ha forutsattningar for att hantera etiska frgestillningar
inom huvud-omradet for utbildningen.

Programspecifika mal

Efter avslutad utbildning skall de studerande

e ha kunskaper om ljudets fysikaliska egenskaper och lyssnandets funktioner for att
skapa, realisera och redovisa ljud- och musikproduktioner for bestédmda
malgrupper samt kunna beskriva och analysera ljud- och musikproduktioner

e ha kidnnedom om samt ha skaffat sig beredskap for att hantera aktuella
fordndringar i medie-branschens produktionsvillkor, sérskilt vad det géiller
audioteknologins paverkan pa densamma

e savil muntligt som skriftligt kunna redogéra for hur en given utrustning kan
anvéndas i en inspelningssession genom att beskriva mdjligheter, begransningar
samt lampligt arbetssétt

e kunna utvirdera sitt eget larande inom omradet ljuddesign och kunna identifiera
behovet av kunskap for fortsatt larande

e kunna bade skriftligt och muntligt kommunicera ljud- och musikdesign med andra
inom branschen pa bade en nationell och internationell arena

e sjilvstéindigt kunna initiera, planera, leda, genomfora, forevisa samt dokumentera
ljud- och musikproduktioner inom flera tillimpningsomraden

e kunna beskriva och sjélvstindigt viardera ljud-och musikproduktioner teknologiskt,
estetiskt och kontextuellt.

Innehall och struktur
o Organisation

Utbildningen som genomfors i samarbete mellan Hogskolan Dalarna (HDa),
Mittuniversitetet (MIUN) och Linnéuniversitetet (LnU) bedrivs huvudsakligen pa distans
via undervisning pé Internet. Gemensamma samlingar kan férekomma. Campusbaserad,
hogskoleforlagd undervisning kan dven ges inom ramarna for en sjélvvald fordjupning.

Programoversikt

Utbildningen omfattar 120 hogskolepoidng med huvudomradet musik med inriktning mot
ljuddesign.

Kurser i programmet

Arskurs 1

Termin 1

Introduktionskurs i musik och ljuddesign, 7,5 hogskolepodng — (MIUN)
Kursens syfte ér att ge en bred introduktion med en historisk aspekt till musik och

ljuddesign. I kursen ingar smakprov pé alla de delar som ingér i utbildningsprogrammet.
GIN



Adioteknologi I, 7,5 hogskolepodng — (MIUN)

Kursen behandlar grundléggande elldra, analoga och digitala in och utgangar i olika ljud
och kringutrustningar. En 6vergripande genomgang gors av signaler och dess behandling
fran mikrofon till hogtalare i en typisk studio, dir funktionen hos ingdende komponenter
ges sarskild vikt.

GIN

Termin 2

Audioteknologi 11, 7,5 hégskolepodng — (LnU)

Kursen behandlar mikrofonteknik i professionell studio, ljudredigering, orientering i
mixning och mastering.

GIF

Vir tids musik, 7,5 hégskolepodng — (LnU)

Kursen ger en bred bild av nutidens musik bade vad géller mangfalden av genrer och de
arenor dér den uppfors. Den syftar till att ge grundldggande insikter i musikens
historiska, sociala, estetiska och kommunikativa dimensioner.

GIN

Termin 3

Ljudteori, 7,5 hogskolepodng — (MIUN)

Kursen beskriver ljudets uppkomst och utbredning i akustiska miljoer. Rumsakustikens
paverkan pé inspelningsresultatet dgnas sarskild vikt.

GIN

Musikproduktionsanalys, 7,5 hogskolepodng — (HDa)

Efter genomgéng av ett antal analysmetoder analyserar och gestaltar studenten en
befintlig musikproduktion ("'sound-alike"). Kursen innehaller inslag med
lyssningsdvningar.

GIN

Termin 4

Méte i skilda genrer, 7,5 hogskolepodng— (HDa)

Efter genomgang av genrebegreppet moter studenter musik och musiker frén skilda
miljoer och kulturer, forst i litteratur och befintliga inspelningar, dérefter i ett faltarbete
och genom en egen inspelningsproduktion.

GIN

Musikskapande, 7,5 hogskolepodng — (LnU)

Skapandets process samt analys av genrespecifika latars struktur och form, samt analys
av texter och melodier.

GIN

Arskurs 2

Termin 5

Mediekommunikation, 7,5 hogskolepodng — (MIUN)

Kursen belyser hur ljud anvénds i olika former av kommunikation dels utifrén ett
traditionellt medie- kommunikationsperspektiv och dels utifran exempel pa och studier av
anvindning av ljud idag.

GIN

Foretagsekonomi for musikbranschen, 7,5 hogskolepodng — (LnU)
Kursen innehéller bl.a. foljande moment: Kalkylering, budget, marknadsforing,
organisationsteori och foretagsformer.

GIN

Termin 6
Musikbranschen, 7,5 hégskolepodng — (LnU)



Kursen behandlar upphovsmannaritt sett ur arrangdrens, kompositdrens och musikerns
perspektiv samt avtalssituationer mellan bolag, forlédggare, kompositor, musiker.
Presentation av olika yrkesroller och organisationer inom branschen. PR och
skivutgivning,

GIN

Ljudldggning till réorliga bilder, 7,5 hogskolepodng — (HDa)

Kursen tar upp teoretiska och praktiska perspektiv pé ljudlaggning till rorliga bilder.
Studen-ten spelar in egna ljud for anvéndning i en produktionsuppgift som handlar om att
ljudlidgga en forelagd ljudsekvens.

GIN

Termin 7

Inspelning i studio 7,5 hogskolepodng — (HDa)

Kursen behandlar studioinspelningens forutsittningar och procedurer. I centrum star
méng-kanalsinspelning av musik med foretrddesvis akustiska instrument. Studenten
planerar, genomfor och redovisar en produktion fram till masteringsstadiet.

GIN

Musikproduktion i praktiken 7,5 hogskolepodng — (LnU, HDa, MIUN)

Studenten genomfor ett produktionsprojekt med stark anknytning till arbetslivet: forlagt
till ett foretag (eller motsvarande) eller pa egen hand i ett sjdlvstiandigt projekt. Under
projektarbetet stravar studenten mot en forstaelse for yrkesarbetets problemstéllningar
och -l6sningar. En rapport skrivs i anslutning till den arbetsplatsforlagda utbildningen.
(studierna kan forldggas i annat land). Det &r den studerandes ansvar att soka
praktikplats inom musik- o ljudbranschen alternativt att gora ett sjalvstiandigt projekt.
GIF

Termin 8

Examensarbete, 15 hégskolepodng — (LnU, HDa, MIUN)

Inspelningsprojekt med projektbeskrivning, syftesbeskrivning, dagbok, resultatanalys
m.m. dokumenterat i en rapport atfoljd av digitalt audiodokument.

GIE

Samtliga kurser utom Foretagsekonomi ingar i huvudomrédet.
Arskurs 1-2

Det ér viktigt att studenterna foljer det vetenskapliga och kulturella utbudet som finns vid
universitetet och i samhdllet. Universitetets seminarieserier och kulturevenemang ingar
som en naturlig del i programmet liksom studiebesdk pa institutioner, festivaler och andra
kulturevenemang.

Omvdrldskontakter

Det finns regelbundna kontakter med musikbranschen via géstforeldsare, praktik samt
regelbundna studiebesok. Programmet har 16pande under utbildningen kontakt med
representanter fran den ténkta framtida yrkesgruppen — i vart fall musikbranschens olika
aktorer, inom saval den privata som den offentliga sektorn.

Utlandsstudier
Under programmets tredje termin finns mdjlighet att forldgga fem veckors praktik

motsvarande 7,5 hogskolepodng i ett annat land. Utlandsforlagd utbildning gors upp 1
samrad med programansvarig.



Kvalitetsutveckling

Ett gemensamt organ — programréd, med representanter frdn vardera hogskolas
personal, studenter samt representanter fran musikbranschen ansvarar for programmets
kvalitet och utveckling. En kons jimlik representation efterstrivas.

Lopande utvdrderingar av programmet gors och kontakter mellan ledningsgrupp och
studenter halls kontinuerligt. Kursansvarig lirare gor efter varje avslutad kurs en
utvirdering. Denna sammanstills och presenteras varje ar for programradet och
samverkansrad. Information om utvérderingar redovisas ocksé for institutionens ledning,
styrelse och grundutbildningsndmnden. Utvérderingarna ar det viktigaste styrmedlet for
att revidera och utveckla programmet. Vid storre fordndringar anlitas en referensgrupp
med representanter fran musikbranschen. Sammanstéllningar av kurs- och
programutvarderingar arkiveras av larosétet.

Examen

Efter avklarade studier pa programmet samt da avklarade studier motsvarar de
fordringar som finns angivna i Hogskoleforordningens examensordning samt i den lokala
examensordningen for Linnéuniversitetet kan studenten anséka om examen.

De som fullfoljt programmet Musik- och ljuddesign kan erhélla f6ljande examen:

Hogskoleexamen med inriktning mot musik och ljuddesign
University Diploma with specialization in Design of Music and Sound

Examensbeviset dr tvdasprdkigt (svenska/engelska). Tillsammans med
examensbeviset foljer Diploma Supplement (engelska).

Ovrigt

For att kunna genomfora studien kravs att du har tillgang till en bredbandsuppkopplad
dator med ljudkort och se-quencerprogram. Dessutom behdver du forfoga 6ver en mobil
inspelningsutrustning. Det sistnimnda innebér tillgang till mikrofoner med tillhérande
kablar och en bérbar dator. Man behover inte 4ga utrustningen sjilv, men kunna
anvénda den sa mycket som behovs for studierna. Vi uppskattar kostnaden till max
4.000 kr om man koper utrustningen utdver dator och bredband. (2008)



