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¢ Godkint arbetsprov

Programbeskrivning

Designprogrammet dr en designutbildning med fokusering pa produktdesign.
Programmet har en tydlig utgdngspunkt i ménniskans behov, 6nskemdl, upplevelser och
sinnen. Produktdesign innebdr att skapa forslag till produkter som kan vara tillverkade i
ett material, komplext sammansatta eller virtuella. Tjinster dr ett exempel pé virtuella
produkter.

For att kunna arbeta med vitt skilda uppdrag och idéer, skapar sig studenten kunskap om
och erfarenhet av ett flertal ansatser och metoder. Dessa stddjer designarbetet i avsikt
att skapa meningsfulla designforslag utifran ett brett flervetenskapligt perspektiv:
historiskt, samtida och framtida, samhalleligt, hallbart, kommunikativt och designmaissigt
konstnérligt. Studenten tillignar sig ocksé insikter och kunskaper om relationer mellan
artefakt, brukare, sammanhang, designer och industri.

Utbildningen ér inte bunden vid material eller omrade, vilket innebér att studenten har
méanga mojligheter att prova och utvecklas, savél inom olika designomraden som inom
olika materialomraden under utbildningen. Programmet ar tematiskt uppbyggt. Varje
tema fokuserar pa ett omrade eller en aktivitet, som undersoks ur olika aspekter och
perspektiv, bade konstnérligt och vetenskapligt. Undervisningen bestar av workshops,
seminarier, foreldsningar, projektarbete och handledning. Varje tema avslutas med ett
minst tre veckor langt enskilt valt projektarbete inom ramen for temat.



Studenten skapar sig kunskap och erfarenhet av att samarbeta pa ett konstruktivt satt
med andra personer. De kan vara ténkta anviandare eller ndgon som pa annat sétt kan
ha ett intresse av den ténkta produkten eller tjinsten och personer verksamma inom
naringslivet. Detta innebér att studenten &r forberedd pa en méngd olika
arbetssituationer och uppdrag i yrkeslivet som designer.

Under hela utbildningstiden anvénds workbookmetoden som ett pedagogiskt instrument
for att underlitta och synliggora studentens egen utveckling. Metoden stddjer reflektion
och tydliggdr larprocessen. Studenten formulerar sig fortlopande och reflekterar ver sin
utveckling, fordjupning och progression. Metoden mdjliggor for studenten att styra och ta
ansvar for sin utveckling. I workbooksamtalen f6ljs utvecklingen kontinuerligt upp av
lararna.

Designprogrammet har en bred internationell ansats. Dessutom har studenten méjlighet
till internationella utbytesstudier och pad hemmaplan méter man studenter frén hela
vérlden under studietiden. Vissa kurser ges pa engelska, till exempel kurserna
Glasdesign och Svensk mdbeldesign.

Maél

Hogskoleforordningens examensordning: Examensmal

Kunskap och forstdelse
For konstnarlig kandidatexamen skall studenten

e visa kunskap och forstéelse inom det huvudsakliga omridet (huvudomradet) for
utbildningen, inbegripet kunskap om omréadets praktiska och teoretiska grund,
kunskap om och erfarenhet av metod och processer samt fordjupning inom
omradet.

Fdrdighet och formdga
For konstnérlig kandidatexamen skall studenten

e visa formaga att beskriva, analysera och tolka form, teknik och innehall samt
kritiskt reflektera Gver sitt eget och andras konstnérliga forhallningssétt inom
huvudomrédet for utbildningen,

¢ visa formaga att inom huvudomrédet for utbildningen sjélvstindigt skapa,
forverkliga och uttrycka egna idéer, identifiera, formulera och 16sa konstnérliga
och gestaltningsmissiga problem samt genomfora konstnérliga uppgifter inom
givna tidsramar,

e visa forméga att muntligt och skriftligt eller pa annat sitt redogdra for och
diskutera sin verksamhet och konstnirliga fragestdllningar med olika grupper, och

e visa sadan fardighet och kunskap som fordras for att sjélvstindigt verka i
arbetslivet.

Virderingsformdga och forhdllningssdtt
For konstnérlig kandidatexamen skall studenten

e visa formaga att inom huvudomrédet for utbildningen géra bedomningar med
hénsyn till relevanta konstnérliga, samhélleliga och etiska aspekter,

e visa forstaelse av konstens roll 1 samhillet, och

e visa forméga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin
kompetens.

Programspecifika mal

Efter avslutad utbildning pé designprogrammet forvéntas studenten ha kunskaper och
fardigheter for att kunna utfora uppdrag inom olika produktdesignomréden bade
avseende helhetssyn och pa detaljniva. Studenten har ocksa kunskaper om och



forstaelse for relationer mellan artefakt, brukare, kontext, designer och industri.
Studenten har forstielse for design ur ett brett flervetenskapligt perspektiv: historiskt,
kommunikativt och konstnérligt, och kan efter avslutad utbildning sjélvsténdigt
genomfora ett designuppdrag inom savél privat som offentlig sektor.

Kunskap och forstdelse
For konstnérlig kandidatexamen i design med inriktning produktdesign skall studenten

¢ visa kunskap och forstéelse i och om design,

¢ visa kunskap om och i designteor,

o visa kunskap om och erfarenhet av metoder och processer inom designomradet,
och

¢ visa insikter och forstéelse for sammanhang mellan artefakt, brukare och
kontexter.

Fardighet och formdga
For konstnérlig kandidatexamen i design med inriktning produktdesign skall studenten

e visa pa formaga att analysera, beskriva och tolka form, teknik och innehall,

e visa pa formaga att kritiskt reflektera dver sitt eget och andras konstnarliga
forhallningssétt inom designomradet,

e visa forméga att uttrycka, formulera och 16sa konstnérliga och
gestaltningsmaéssiga fragor, och

e visa forméga att muntligen och skriftligen eller pé annat sétt diskutera sin
verksamhet och konstnérliga fragestillningar.

Virderingsférmdga och forhdllningssdtt
For konstnérlig kandidatexamen i design med inriktning produktdesign skall studenten

e visa forméaga att inom designomradet gora beddmningar med hénsyn till relevanta
konstnarliga, samhélleliga och etiska aspekter,

¢ visa insikt om den roll och betydelse design har for samhallet, foretag och den
enskilda individen, och

e visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och ta ansvar for sin
kunskapsutveckling.

Innehall och struktur
Organisation
Designprogrammet, inriktning produktdesign, ges vid Institutionen for design.

Sammanhallning och koordinering gors av programsvarig som ocksa arbetar med att
kvaliteten sakerstdlls pa programmet. Programansvarig ansvarar for allt fran individuella
studentkontakter till kurs- och programutveckling.

Varje arskurs har en ansvarig larare som informerar och haller i den 16pande
kommunikationen med studenterna och deltar i uppf6ljningen och utvérdering av kurser.

Studentrepresentanter fran programmets alla arskurser tréffas 2-3 ganger per termin for
att arbeta med fragor om kvalitet och utveckling av programmet i Programradet.

Kursansvarig ldrare dr ansvarig for att kursvirdering genomfors vid slutet av kursen och
att iterfora resultatet till programmets studenter.

For att sdkerstélla den vetenskapliga nivan vidmaktshélls kontakter med den nationella
forskarskolan i design, kollegor nationellt och internationellt, enskilt och via designnitverk

samt organisationer.

Kontakt med néringsliv, samhélle och natverk inom dmnesomradet sker genom en



kontinuerlig dialog med representanter inom omradet.

Programoversikt

Designprogrammet omfattar 180 hp och é&r inriktat mot produktdesign och dessa kurser
kombinerar teoretiska, metodiska och gestaltande moment. Utbildningen &r tematiskt
uppbyggd och varje tema (farg, form, vila, rorelse, ljus, leka, interaktion och artefakt i
rumslig kontext, mobeldesign/glasdesign) innehéller en blandning av relevanta &mnen
sasom estetik, designmetodik, designteori, produktdesign, kulturstudier, design- och
konsthistoria.

Undervisningsformerna bestar bland annat av seminarier, workshops, projektarbete,
handledning och foreldsningar.

Under de tva forsta aren tilldgnar sig studenten grundldggande kunskap i produktdesign
och erfarenheter av olika ansatser, metoder och tekniker som &r relevanta for
konstnérligt designarbete.

Under hostterminen det tredje aret finns mojlighet att vélja tre specialinriktningar:
glasdesign, mobeldesign eller utlandsstudier. Sista terminen genomfor studenterna ett
sjalvstiandigt arbete i samarbete med ett foretag eller ett fritt valt fordjupningsarbete
inom produktdesign samt en uppsats.

Kurser i programmet

Ar1

Tema Fdrg och form

Verkstadsteknik 3hp, Design, GIN, Obligatorisk.*
Produktdesign/projektarbete I 12 hp, Design, GIN, Obligatorisk.*
Produktdesign/modellteknik 4 hp, Design, G1N, Obligatorisk.*
Férg- och formléra 6 hp, Design, GIN, Obligatorisk.*
Designhistoria I 3 hp, Design, GIN, Obligatorisk.*

Kroki I 3 hp, Design, GIN, Obligatorisk.*

Perception och kognition I 2 hp, Design, GIN, Obligatorisk.*
Designteori I 3 hp, Design, GIN, Obligatorisk.*
Produktdesign/metoder I 3 hp, Design, G1N, Obligatorisk

Tema Vila och rorelse

Produktdesign/projektarbete II 12 hp, Design, G1F, Obligatorisk.*
Designhistoria I 3 hp, Design, G1F, Obligatorisk.*
Kroki II 3 hp, Design, G1F, Obligatorisk.*

Ar2

Tema Ljus och leka

Produktdesign/metoder II 3 hp, Design, G1F, Obligatorisk.*
Produktutveckling och produktionsprocesser 9 hp, Design, G1F, Obligatorisk.*
Produktdesign/projektarbete III 12 hp, Design, G1F, Obligatorisk.*
Kulturstudier I 3 hp, Design, GIN, Obligatorisk.*

Gestaltning och perception I 3 hp, Design, GIN, Obligatorisk.*

Designteori I1I 3 hp, Design, G1F, Obligatorisk.*

Tema Interaktion och artefakt i rumslig kontext
Produktdesign/projektarbete IV 12 hp, Design, G2N, Obligatorisk.*
Konsthistoria 3 hp, Design, GIN, Obligatorisk.*

Kulturstudier II 3 hp, Design/Estetik, G1F, Obligatorisk.*
Gestaltning och perception II 3 hp, Design, G1F, Obligatorisk.*

Ar3



Svensk mobeldesign 30 hp, Design, G2F.*
alternativt

Glasdesign 30 hp, Design, G2F.*
alternativt

Produktdesign/Sjélvstindigt projektarbete VI — Examensarbete 20 hp, Design, G2E,
Obligatorisk.*
Uppsats 10 hp, Design, G2F, Obligatorisk.*

*Kurs 1 huvudomrédet.
Kurserna inom programmet kan komma att byta plats.

Arbetslivsanknytning och omvirldskontakter

Kontinuerlig kontakt med kommande arbetsmarknad sker bland annat genom
yrkesverksamma gastforeldsare, industribesok och studentutstéllning nationellt och
regionalt. Studenten har mojlighet att genomfora sitt examensarbete i samarbete med
regionala och nationella foretag, organisationer och myndigheter. Omvérldskontakter
sker dven genom olika nationella och internationella designnétverk och med regionala
foretag, myndigheter och organisationer.

Utlandsstudier

Utlandsstudier sker ldmpligast under den femte terminen, d& studenten har mojlighet att
vélja att studera genom utbytesavtal vid ett stort antal utbildningsinstitutioner inom
Erasmus men dven via bilaterala avtal i till exempel Australien, Kina och USA.
Studenten har d&ven mdjlighet att genomfora sitt examensarbete genom programmet for
MFS (Minor Field Studies). Utlandsstudier planeras i samrad med programansvarig.

Perspektiv i utbildningen

Aspekter av jamstilldhet, kon, konsoverskridande identitet eller uttryck, etnisk
tillhorighet, religion eller annan trosuppfattning, funktionshinder, sexuell 14ggning samt
alder dr fundamentala pa tva sétt i utbildningen. Dels dr det centralt att studenterna
behandlas lika och ska kunna genomfora sina studier under samma grundlaggande
villkor. Dels &r jamlikhet en demokratisk fraga och arbetet riktas mot de faktorer och
egenskaper som kan forsétta en individ i underlédge i forhallande till kollektivet.

Det ér lika viktigt att dessa perspektiv alltid &r ndrvarande i designprocesser och
gestaltningsarbete sa att framtida artefakter stodjer detta jidmstéllda synsétt och
dessutom har ett hallbarhetsperspektiv utifrdn en designansats.

Kvalitetsutveckling

Kontinuerlig utvirdering och forbéttring av programmet sker bland annat genom
kursvérderingar, i samrad mellan studenter och larare vid programrad samt genom
programutvérdering vid utbildningens slut.

Kwvalitetssékringen och utvecklingen av programmet stirks dven genom arbetet med
workbooken pa olika sitt: genom handledning, enskilda samtal och arliga uppfoljningar
av studentens utveckling. Dessa synliggdr varje enskild students utveckling, men dven
programmets kvalitet och innehall.



Examen

Efter avklarade studier pa programmet samt da avklarade studier motsvarar de
fordringar som finns angivna i Hogskoleférordningens examensordning samt i den lokala
examensordningen for Linnéuniversitetet kan studenten ansdka om examen. De som
fullfoljt programmet Designprogrammet - inriktning produktdesign 180 hp kan erhélla
foljande examen:

Konstnirlig kandidatexamen
Bachelor of Arts

Huvudomréde: Design

Main field of study: Design
Inriktning: Produktdesign
Specialization: Product Design

Examensbeviset ér tvasprakigt (svenska/engelska). Tillsammans med examensbeviset
foljer Diploma Supplement (engelska).

Ovrigt

Under hela utbildningstiden anvénds workbookmetoden som pedagogiskt instrument for
att underlatta och synliggora studentens egen utveckling genom metodens fokus pa
reflektion i ldrprocessen. Fem olika nyckelaspekter anvinds: produktion, perception,
reflektion, arbetssétt och komplexitet. Metoden innebér att studenten fortlopande
formulerar och genomfor sin egen fordjupning och progression med stdd av handledare.

Kurserna Glasdesign och Svensk mobeldesign genomfors pa engelska. Géstlarare som
ar engelsktalande forekommer dven inom andra kurser under hela programmet.

Studenten bor rdkna med en materialkostnad och omkostnader for vissa studieresor
varje termin.



