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Kursplan
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Institutionen for samhillssudier

450435 Modellering och social simulering, 7.5 hogskolepoéng
Modelling and social simulation, 7.5 credits

Huvudomride
Sociologi

Amnesgrupp
Sociologi

Niva
Avancerad niva

Firdjupning
AIN

Faststillande
Faststilld av Fakulteten for samhallsvetenskap 2015-12-09
Kursplanen galler fran och med héstterminen 2016

Fiorkunskaper
Grundliggande behirighet for studier pa avancerad niva samt sarskild behinghet:

» minst 90 hégskolepodng inom samhillsvetenskap, psvkologi eller ekonomi; student
med en examen fran annat omride kan bl antagen genom individuellt beshat;
» Engelska B/6 eller motsvarande.

Mal

Malet med kursen &r att introducera hur modellerings- och simuleringstekniker anvinds
for att studera minskliga samhillen. Den studerande trinas 1 modelleringens logik och
tillimpningen av agentbaserade modeller fior att forstd sociala fenomen. samt som ett
stod 1 politiskt beshitsfattande.

Efter avshitad kurs ska den studerande kunna:

» tillimpa kunskapen om logiken bakom modellering korrekt.

» redogira for och fara en kritisk diskussion om resultat baserade pa de viktigaste
modelleringsmetoderna.

» placera studier baserade pa modellering och social simulering 1 en
samhallsvetenskapliz kontext.

» utveckla agentbaserade modeller baserade pa NetLogo-plattformen.

Innehall

Kursen kommer i férsta hand att fokusera pd agentbaserad simulering, med en kort
introduktion till andra sitt att modellera ménsklist beteende och samhillelig dynamik En
stor del av kursen kommer att dgnas it de verktyg och begrepp som krévs for att
anvinda aktérsbaserade modeller 1 praktiken. Dessa innefattar:



Logiken och metodologin bakom modelleringsprocessen

Hur forskningsfrigan omformuleras till en fungerande modell
Utveckling av modeller med NetLogo-plattformen

Anvinda empiriska data inom modellen

Kalibrering, validering och sensitivitetsanalys

Hur modeller dokumenteras och delas

Undervisningsformer
Undervisningen bestar av fireldsningar, seminarier och évningar.

Examination

Kursen bedéms med betygen A, B, C, D, E. Fx eller F.

Betvget A utgir det higsta betvgssteget, resterande betyvg folier 1 fallande ordning dir
betyzet E utgir det ligsta betygssteget fir att vara godkind. Betvget F innebiér att den
studerandes prestationer beddmts som underkinda. Fx &r ingen betvgsgrad och anvinds
endast da en student tillits komplettera sin examination.

Kursen examineras genom utveckling av en agentbaserad modell samt dokumentering
av densamma. Uppgiften utfors mdividuellt.

Kursvirdering

Under kursens genomférande eller i ndra anshitning till kursen genomférs en
kursvirdering. Resultat och analys av kursvarderingen ska aterkopplas till de studenter
som genomfort kursen och de studenter som deltar vid n3sta kurstillfalle.
Kurvirderingen genomférs anonymt.

Ovrigt

Betygskriterier for AF-skalan kommuniceras till de studerande via sarskilt dolument
senast 1 samband med kursstart.
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