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Kursplan

Fakulteten for teknik
Institutionen for medieteknik

4AME306 Multimediedesign och produktion, 7,5 hogskolepodng
Cross-Media Design and Production, 7.5 credits

Huvudomriéde
Medieteknik

Amnesgrupp
Medieproduktion
Niva

Avancerad niva
Fordjupning
AIN

Faststallande
Faststélld av Fakulteten for teknik 2015-05-22
Kursplanen giller frén och med varterminen 2016

Forkunskaper
37,5 hp pa G2F-niva i medieteknik eller motsvarande.

Mal

Syftet med kursen &r att ge studenterna de teoretiska grunderna, praktiska kunskaper
och fardigheter som krévs for design och produktion av program med digitalt innehall
som &r beroende av flera medier.

Efter avslutad kurs ska studenten:

¢ ha en ingdende forstielse av olika tekniker och plattformar som kravs for
skapande, produktion och distribution av cross-media innehéall

o fOrsta aspekter pa interoperabilitet och skalbarhet mellan olika medieplattformar

o fOrsta olika script och beskrivande format som ldmpar sig for storytelling pa flera
plattformar

e fOrsté olika aspekter av marknadsforing i cross-media

e designa och producera interaktiva berittelser som spanner dver digitala och
fysiska utrymmen och kombinera flera plattformar och enheter.

Innehéll

Kursen bestér av foljande delar:

e En Oversikt ver relevanta begrepp och moderna metoder som anvénds for att
utforma och implementera cross-mediala tillimpningar.

e Analyser och diskussioner av olika cross-mediala fall.

e Olika verktyg for cross-media produktion.



e Experimentell design och produktion av en interaktiv cross-media samt
erfarenheter runt foreslagna teman.

Undervisningsformer
Forelasningar, seminarier och workshops

Examination

Kursen bedéms med betygen A, B, C, D, E, Fx eller F.

Betygskriterier for A-F-skalan kommuniceras till studenten via sérskilt dokument.
Studenten informeras om kursens betygskriterier senast i samband med kursstart.

Bedomning i den hér kursen kommer att besta av: skriftliga och/eller muntliga prov,
inldmningsuppgifter samt obligatoriska seminarier. Den huvudsakliga formen for
examinationen bestdms vid kursstart.

For studerande som inte blivit godkénd vid ordinarie provtillfalle anordnas fornyad
provning i néra anslutning till ordinarie prov.

Kursviérdering

Under kursens genomforande eller i nira anslutning till kursen genomfors en
kursvérdering. Resultat och analys av kursvirderingen ska aterkopplas till de studenter
som genomfort kursen och de studenter som deltar vid nésta kurstillfalle.
Kursvirderingen genomfors anonymt. Den sammanstéllda rapporten arkiveras vid
fakulteten.

Overlappning

Kursen kan inte ingé i examen med annan kurs, vars innehall helt eller delvis
overensstimmer med innehallet i denna kurs: 4AME106 Multimediedesign och produktion,
7,5 hp

Ovrigt

Betygskriterier for A-F-skalan kommuniceras till studenten via sérskilt dokument.
Studenten informeras om kursens betygskriterier senast i samband med kursstart.
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