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Forkunskaper
30 hp pa Al-nivé i medieteknik eller motsvarande.

Maél

Malet med kursen ar tvafaldigt. For det forsta kommer den att ge de studerande
teoretiska och praktiska kunskaper om agila projektledningsmetoder. For det andra
kommer den att forse studenterna med en uppséttning av begrepp och verktyg som kan
anvéndas fOr att forsta hur internetbaserade innovativa tekniska idéer och 16sningar
potentiellt kan bli kommersiella produkter.

Efter avslutad kurs ska studenten:

e kunna skilja pé agila (rorliga) och traditionella projektledningsmetoder

¢ ha en god forstéelse for de olika etapperna och aspekter av agile project
management inklusive f6ljande: uppskattning av insatser, leverans och
iterationsplanering och uppfoljning av progressen

e ha fordjupad forstéelse och kompetens for att initiera en agil utveckling av en
Internetbaserad tjanst

e kunna bedoma potential och méjligheterna till nya Internetbaserade foretag

e bemistra analytiska och praktiska fardigheter som krévs for att skriva en
affarsplan

¢ kunna tillimpa kunskaperna ovan for att starta och frimja nya webbaserade
produkter



e kunna identifiera och anvénda sig av olika finansieringsmodeller och alternativ.

Innehall

Kursen bestar av olika @mnen med anknytning till projektledningsmetoder och strategier
for entreprendrskap och innovation. Den praktiska delen av kursen blir utférandet av ett
grupp projekt i ett foretag som anvander agila metoder, dér de teoretiska aspekterna
kommer att omséttas i praktiken. Tyngdpunkten ligger pa projektet som utfors i grupp.

Projektledningsdelen fokuserar pa Scrum-metodiken. Foljande &mnen omfattas:

Problem forknippade med traditionell projektledning
Iterativ utveckling

Projektstart

Agila metoder

Iterationer i produktutveckling

Planering av leverans

Entreprenorskaps- och innovationsdelen omfattar foljande &mnen:

Olika perspektiv pé entreprenorskap

Den entreprendriella processen

Frén idé till produktutveckling
Anvéndarstyrd innovation

Verktygslador for innovation
Kommersialisering av innovationer
Utveckling av afférsplan
Marknadsforingsstrategier och mediestod
Marknadssegmentering

Undervisningsformer
Foreldsningar, seminarier och workshops. Gruppprojekt i ett foretag.

Examinationsformer
Kursen bedoms med betygen Underkénd, Godkénd eller Vél godkénd.
Den huvudsakliga formen for examinationen bestims vid kursstart.

For studerande som inte blivit godkédnd vid ordinarie provtillfalle anordnas fornyad
provning i néra anslutning till ordinarie prov.

P4 begéran kan den studerande fa sitt betyg oversatt enligt ECTS-skalan. En sddan
begédran skall ha inkommit till examinator fore betygsséttningen.

Kursvirdering
I samband med kursavslutningen genomfors en kursvardering enligt universitetets
riktlinjer. Resultatet av kursvérderingen arkiveras pa institutionen.

Ovrigt
Efter avslutad utbildning erhaller den studerande ett examensbevis efter ansdkan hos
Studentcentrums examensenhet.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel

Obligatorisk litteratur

Schwaber, K. (senaste upplagan). Agile Project Management with Scrum. Microsoft
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