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Forkunskaper
22,5 hp pa G2F-niva i Medieteknik eller motsvarande.

Forvintade studieresultat
Efter genomford kurs ska studenten kunna:

e diskutera relevanta konceptuella ramverk for design av allmént forekommande
och patagliga anviandargranssnitt som anvénder "physical computing"

o fOrstd och forklara designomradet samt mdjliga specifikationer i dessa nya typer
av anvandargranssnitt

e fOrstd utmaningarna i anvandarcentrerad design for allmént forekommande och
patagliga anviandargranssnitt samt "physical computing"

e utveckla prototyper for dessa nya anviandargranssnitt genom att anvianda
"physical computing"

e planera ldmpliga anvéndarstudier och ta hinsyn till designcykeln.

Innehall

Fysiska platser och vardagliga objekt berikas med sensorer, nitverks- och
berdkningsmdjligheter vilket forandrar ménniskors sétt att arbeta, interagera och
upptrédda i1 vardagliga aktiviteter. Syftet med den hér kursen é&r att forse studenterna med
kunskap och forstaelse for de konceptuella ramverk och metodologier som anvénds for
utveckling av 6verallt forekommande och patagliga anvindargranssnitt.



Kursen bestar av:

e Presentation och diskussion av vetenskapliga uppsatser som behandlar relevanta
konceptuella ramverk.

e Analys och diskussion av olika pétagliga anvandargranssnitt.

e Praktisk utforskning av olika anviandarcentrerade metodologier.

e Laborativt arbete med utveckling av prototyper pa hog niva med plattformar for
"physical computing".

e Strukturera och skriva rapporter for att planera och utfora l&dmpliga
anvéindarstudier samt versétta resultaten till designalternativ.

Undervisningsformer
Foreldsningar, seminarier och laborationer

Examinationsformer

Kursen beddms med betygen Underkind, Godkénd eller Vil godkénd.

Beddmning i den hér kursen kommer att innefatta: skriftliga och/eller muntliga prov,
uppgifter samt obligatoriska semiarier. Den huvudsakliga formen for examination
bestdms vid kursstart.

For studerande som inte blivit godkénd vid ordinarie provtillfalle anordnas fornyad
provning 1 néra anslutning till ordinarie prov.

Pé begéran kan den studerande f3 sitt betyg 6versatt enligt ECTS-skalan. En sddan
begiran skall ha inkommit till examinator fore betygssattningen.

Kursvirdering

I samband med kursavslutningen genomfors en kursvirdering enligt universitetets
riktlinjer. Resultatet av kursvirderingen arkiveras pa institutionen.

Ovrigt

Efter avslutad kurs erhaller den studerande ett kursbevis efter begéran hos
institutionssekreteraren.
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