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Kursplan
Fakulteten for teknik

Institutionen fir informatils

4IK 506 Digitala Omgivningar: Informationssamhillet och Sakernas
Internet, 15 hdgskolepoing

Digital Environments: Information Society and Internet of Things, 15
credits

Huvudomride
Informank

Amnesgrupp

Informatik/Data- och systemvetenskap
Niva

Awvancerad niva

Firdjupning
AlN

Faststillande
Faststalld av Fakulteten fir telmik 2015-04-28
Kursplanen giller fran och med varterminen 2016

Firkunskaper
Grundliggande behirighet for studier pa avancerad niva samt sarskild beharighet:

» Engelska B/6 eller motsvarande

Mal

Kunskap och Firstaelseefter genomgangen kurs ska studenten kunna:

« redogdra, analysera och reflektera ver hur informationstekniken generellt och,
mera specifikt, Sakernas Internet paverkar manmiskors vardag pa en samhalls- |
orgamisations- och mdividniva

+ redogira, analvsera och reflektera dver brukarmedverkan 1 design av interaktiva
produkter samt ha kumskaper om teorier och metoder for brukarorienterad design

Fardigheter och Formaga
efter genomgangen kurs ska studenten kunna:

s kartligga och analvsera eft anviandningsomride med fokus pa interaktiva
produkter och tjanster. Samt hur de underlttar och stidjer ménniskors samspel
med andra manniskor, dess omgivningar samt interaktiva produkter.

« anvanda och anpassa metoder och tekniker for design av interaktiva produkter
eller tjEnster med och for brukare

« samarbeta i grupp 1 designprocessen
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kamna:

» beskriva, analysera och refleltera dver hur Sakernas Internet kan skapa nytta
samt bidra 1 organiserandet och deltagande 1 skapandet av ett
nformationssambhille for alla

» beskriva, analvsera och refleltera éver brukamedverkan och hur det bidrar tll att
underlitta och stédja ménniskor upplevelser och aktiviteter samt deras deltagande
med och genom interaktiva produkter eller tjnster i skapande av digitala
omgivningar

Innehall

Kursens fokus &r informationsteknikens paverkan och dess konsekvenser pa samhalls,
organisation och individniva. Organisering, deltagande och interaktion samt visionen om
ett informationssamhille fér alla kommer att fokuseras genom teorier och metoder for
brukarorienterad IT design. Syfiet &r ocksa att ge Gversiktlig forstaelse for relationen
mellan samhillsforindringar, organisationsforindringar och design savil som anvindning
av digitala tjEnster.

Kursen innehaller moment som behandlar:

» Informationsteknik och samhille
+ Sakernas Internet och design av interaktiva produlkter och tjsnster

Moment 1 Informationsteknik och samhiillel momentet ges en orientering om
informationsteknikens - inklusive Sakernas Internets, paverkan och dess konsekvenser
pa samhills-, organisations- och individniva. Organisering, deltagande och interaktion
samt hur en vision om ett informationssamhille kan uppnas med 1 en alltmer digitaliserad
virld; det vill séiga genom att de ting vi omger oss med innehaller digital elektroniska
komponenter som kan kommunicera med varandra.

Moment 2 Sakernas Internet och design av interaktiva produkter och
tjinsterSakernas Internet eller Internet of Things ar ett samlingsbegrepp for den
utveckling som innebar att manga av de ting vi omger oss med innehiller digital
elektroniska komponenter som kan kommunicera med varandra. De digitala
komponenterna tenderar ocksa att bli mindre samt att integreras i vara omgivningar bade
ivardags- och arbetslivet.

I momentet ingar att introducera begrepp och metoder som ingar i design av interaktiva
produkter och tjianster med utgdngspunkt 1 brukarorienterad design. De studerande far
bade teoretisk och praktisk kunskap om design samt hur manniskor upplevelser och
aktiviteter samspelar med, genom och med hjilp av interaktiva produkter och tjanster i
skapande av digitala omgivningar. Vidare betonar kursen att design &r en integrerad del 1
organisering av samhillet och vardagshv for deltagande.

Studenterna kommer ocksa att 1 ett projekt utforma interaktiva produkter eller tjinster
for en brukssituation med teorier och metoder frin brukarorienterad design.

Undervisningsformer
Undervisningen bestar av fireldsningar, seminarier och projektarbete. I projektarbetet
ska studenten redogora for individuell insats.

Examination

Kursen bedéms med betygen A, B, C, D, E. Fx eller F.

Betvget A utgir det higsta betvgssteget, resterande betyvg folier i fallande ordning dir
betyzet E utgir det ligsta betyessteget for att vara godkind. Betvget F innebir att
studentens prestationer bedémts som underkinda.

Bedomning av de studerandes prestationer sker genom:
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1 Jen SKrifthg rapport Iran projekiarbetel som presenierar, analyserar och reflekterar
dver informationsteknikens och Sakernas Internets paverkan och konselkvenser samt
Gver designprocess och produkt i brukarmedverkan

2Yen individuell skriftliz refleltion inklusive reflektion av att samarbeta i grupp — (del 1
rapport under 1)

3)en muntlig examination av teori och praktik — kurslitteratur och projekt

De olika examinationsmomenten viktas enligt féljande
1150 %a (skriftlig projektrapport) 2 10 % (skriftlig reflektion pa process och
samarbetet inkluderas i projeldrapport) och 3) 40 % (muntlig examination)

For att erhdlla minst e i shitbetyg krdvs l4gst E pa samtliga moment

Kursvirdering

TUnder kursens genomfirande eller i ndra anshitning till kursen genomfirs en
kursvirdering. Resultat och analys av kursvarderingen ska aterkopplas till de studenter
som genomfért kursen och de studenter som deltar vid n3sta kurstillfalle.
Kursvarderingen genomfors anonymt. Den sammanstillda rapporten arkiveras vid

fakulteten.

Ovrigt
Betygskriterier for A-F skalan kommuniceras till studenten via sarskilt dolument.
Studenten informeras om kursens betygskriterier senast i samband med kursstart.

Kurslitteratur och dvriga liromedel

Obligatorisk kurslitteratur
Informatik Kompendium och digitalt material Linnéuniversitet, 500 sidor



