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Forkunskaper

1-90 hogskolepoang i engelska eller litteraturvetenskap inklusive ett §alvstandigt
arbete om 15 hdgskolepodng eller motsvarande,

eller,

1-90 hégskolepoang inklusive ett §alvstandigt arbete om 15 hégskolepoang i ett annat
humanistiskt eller samhéllsvetenskapligt &mne eller motsvarande, samt Engelska
6/Engelska B eller motsvarande.

Mal
Efter avslutad kurs ska de studerande kunna:
« redogorafor olikatyper av digitala beréttel ser,

« identifiera hur digitalisering férandrar former av beréttande och normer for
beréttarkonst,



« kritiskt diskutera grundlaggande idéer och teorier som rér digitala berattel sers
betydel se for samtida kommunikationsmedel, kunskapsbildning och kreativa
uttryck,

 analysera mediespecifika mojligheter hos estetiska digitala medier och derasroll
i konstruktionen av beréttel ser,

« anvanda samtida forskningsanal ytiska metoder, sasom intermedialitet och
transmedial narratologi.

Innehall

Kursen introducerar studenternatill de huvudsakliga typerna av digitala beréttelser och
utforskar de grundléggande teoretiska och analytiska fragorna och utmaningarna som &r
forknippade med dem. Genom teori och praktik férvantas studenterna utveckla en
omfattande forstaelse for hur digitala medier paverkar framvéaxten av nyatyper av
beréttelser som har en direkt inverkan pa redan etablerade former av beréttande.

Kursen behandlar den historiska utvecklingen av studiet av digitala berattel ser samt mer
samtida tillvagagangssétt for deras kontextualisering.

Kursen kommer ocksa att kritiskt belysa hur digitala beréttel ser engagerasi
kommunikation och framjar kunskap om aktuella kriser, sdsom klimatkrisen, genom
sina unika och fenomenol ogiskt unika medel for kreativt uttryck. Dessutom kommer
kursen att introducera teorier som erbjuder potential for analys av digitala beréttel ser,
sasom intermedialitet och transmedial narratologi.

Undervisningsformer
Undervisningen bestar av forel dsningar, seminarier och grupparbeten.

Examination
Kursen beddms med betygen A, B, C, D, E eller F.

Betyget A utgor det hogsta betygssteget, resterande betyg foljer i fallande ordning dér
betyget E utgor det |agsta betygssteget for att vara godkéand. Betyget F innebar att
studentens prestationer bedémts som underkanda. Betygskriterier for A-F-skalan
kommunicerastill studenten via sérskilt dokument. Studenten informeras om kursens
betygskriterier senast i samband med kursstart.

Kursen examineras genom skriftliga och muntliga uppgifter, samt en gruppuppgift.

Om universitetet beslutat att en student har rétt till sarskilt pedagogiskt stod pa grund av
funktionsnedséttning, har examinator rétt att ge ett anpassat prov eller att studenten
genomfor provet pa ett alternativt sétt.

Omexamination gesi enlighet med Lokalaregler for kurs och examination pa
grundniva och avancerad nivavid Linnéuniversitetet. | det fall student med
funktionsnedséttning har rétt till sérskilt pedagogiskt stéd beslutar examinator om
anpassad eller aternativ examination.

Kursvardering

Kursvérdering genomférs under kursen eller i ndra anslutning till kursens avslutning.
Resultat och analys av genomford kursvardering ska skyndsamt aterkopplastill de
studenter som genomfort kursen. Studenter som deltar vid nasta kurstillfélle ska senast
vid kursstart informeras om foregdende kursvarderingsresultat och genomforda



forandringar i kursen.

Kurdlitteratur och dvrigaléromedel

Anable, Aubrey. Playing with Feelings: Video Games and Affect. University of
Minnesota Press, valfri utgava. (134 s.)

Bell Alice. Possible Worlds of Hypertext Fiction, Palgrave Macmillan, valfri utgava.
(ca 200s.)

Bell, Alice, Astrid Ensslin, och Hans Kristian Rustad, red. Analyzing Digital Fiction.
Routledge, valfri utgava. (ca.200s.)

Ellestrom, Lars. Transmedial Narration: Narratives and Soriesin Different Media,
Springer Nature, valfri utgava. (135s.)

Hatavara, Mari, Matti Hyvéarinen, Maria M&kela och Frans Méayra, red. Narrative
Theory, Literature, and New Media: Narrative Minds and Virtual Worlds. L.ondon:
Routledge, valfri utgava. (ca. 300 s.).

Hayles, N. Katherine. Electronic Literature: New Horizons for the Literary, University
of Notre Dame, valfri utgava. (42 s.)

Henry, Jenkins. Convergence Culture: Where Old and New Media Collide. New Y ork
University Press, valfri utgéva. (ca. 60 s.)

Koenitz, Hartmut. Understanding Interactive Digital Narrative: Immersive Expressions
for a Complex Time. Routledge, valfri utgava. (ca.190 s.)

Manovich, Lev. The Language of New Media. MIT Press, valfri utgava. (59 s.)

Murray, Janet H. Hamlet on the Holodeck: The Future of Narrative in Cyberspace.
Uppdaterad utgdva. MIT Press, valfri utgava. (ca. 200 s.)

O'Sullivan, James. Towards a Digital Poetics: Electronic Literature and Literary
Games, Springer International Publishing AG, valfri utgava. (130 s.)

Ryan, Marie-Laure. Narrative as Virtual Reality 2: Revisiting Immersion and
Interactivity in Literature and Electronic Media. Andra utgavan, Johns Hopkins
University Press, valfri utgdva. (260 s.)

Thon, Jan-Noél. Transmedial Narratology and Contemporary Media Culture.
University of Nebraska Press, valfri utgava. (250 s.)

Material som tillhandahdlls av institutionen, 400 s.
Digitalt material tillhandahdllesi kursens larplattform.



