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Mal

Efter genomford kurs forvintas studenten kunna:

» Forklara vilken roll maskininlarning kan ha i ett mjukvarsystem och hur det
integreras i systems struktur,

» rikna upp vilka egenskaper ett verktyg eller programvarubibliotek for
masksimnlirning maste ha for att kunna tillimpas pa ett visst problem,

« namnge och forklara de vanhgaste problemen som dvker upp da man vill tillimpa
maskininlirning pa obearbetade data,

» sjilvstindigt l5ra sig att anvinda olika verktve, metoder och programvarubibliotek
som anvands inom maskininlErning,

» samla in krav frin en kund och utifrin dessa specificera vilken data som behdver
samlas och vilken maskininldrningsansats som ldmpar sig hist,

« utifrin en kunds krav skapa metriker som kan anvandas for att utvardera hur vl
en viss ansats uppfyller dessa krawv,

« implementera och utvirdera ett system (hardvara och mjukvara) med en
maskininlirningskomponent,

» prioritera funktionalitet och kontinuerligt slippa ny funktionalitet till kund,

o sikerstilla systemets drift.

o loitislkt reflektera dver utfallet och hur vl det motsvarade kundens krav, men
avseende pd t.ex. val av teknik, val av arkitektur (mjuk- och hirdvara), data,
metriker. osv.. samt



o Lkritiskt reflektera over hur agila metoder och Lean anvandes under projektets
genomforande, tex. med avseende pa arbetsmiljs.

Innehall

Kursen 3r en projektkurs som med hjilp av eft realistiskt problem och realistiska
forutsattningar behandlar hela CDIO-cykeln. Studenterna satts i rollen som ett Litet
utvecklingsteam i en startup som skall utveckla en datadriven produkt.

Studenterna férvintas jobba agilt 1 grupper om 5-7 och forviintas besitta alla roller utom
produktigare. Startup-miljon stiller sérskilda krav pa snabba leveranser och effektivt
utnyttjande av resurser, sa kursen innehiller farutom tillimpad maskininlirning och
databehandling Zven s k. Lean agile.

» Hur maskininlirningsprojekt fungerar 1 verkhigheten.

» Verktve tjinster och programvarubibliotek som kan anvindas for dataanalys och
maskininlirning, t ex. Weka och Tensorflow.

» Konfiguration av pipelines for maskininlarningssystem med avseende pa mjukvara
och hardvara, t.ex. acceleratorer.

» Praxis for att arbeta med verkliga data, t ex. med avseende pd msamling,
bearbetning och analys.

» Utvardering av prestanda utifran kundkrav.

» Experimentdriven utveckling och korta cykler mellan design, trining och
utvirdering.

» Strategin Lean for tillverkning och Tovota Production System.

» Hur Lean kan tillimpas pa mjukvanmitveckling och tillsammans med Agile, Lean-
Agile

« Vad slésen &r i mjukvanmitvecklingssammanhang samt tekniker for att reducera
det.

« Hur "Just-in-time"-produktion kan tillimpas pa myukvara.

» Hur 8kad vikt ldggs pa att l5ra sig, t.ex. genom reflelktion efter sprintar, samt hur
utvecklingslaget (och deras kompetenser) kan sittas i centrum.

» Helheten 1 mjukovaran.

» Fordjupning i att skriva reflektionsrapporter.

Undervisningsformer

Kursen innehaller en fareldsningsserie samt workshops som presentera och hjalper
studenterna komma igang med de verktyg, metoder och resurser de forvantas anvanda
under projektet. Under projeltets gang kommer studenterna ha regelbundna méten med
produktigare och handledare/larare.

I shitet av kursen presenteras samthiga projekt vid seminarier.

Examination

Kursen bedéms med betygen A, B, C, D, E. Fx eller F.

Betyget A utgdr det higsta betygssteget, resterande betyg foljer 1 fallande ordning dir
betvzet E utgir det ligsta betyessteget fir att vara godkind. Betvget F innebér att
studentens prestationer bedomts som underkinda. Bedémning av de studerandes
prestationer sker genom inldmningsuppgifter, programmeringsuppgifter och en skriftlio
tentamen. Fér studerande som inte blivit godkind vid ordinarie proviillfille anordnas
fornyad provning i ndra anshiming till ordinarie prov.

Far godkant betvg pa kursen krEvs minst betyg E pa samtliga moment. Shitbetyget
bestams fran: Vision och planeringsdokument (20%), Projektarbete (inkl. leverabler)
(50%), Reflektionsrapport - Val och uppfyllelse (10%), Reflektionsrapport - Lean (10%)
och Design, implementering och resultat (10%a).

Firnvad examination ges i enlighet med Lokala regler fir kurs och examination pd
grundniva och avancerad niva vid Linnéuniversitetet.

Om universitetet beshitat att en student har r3tt till sarskilt pedagogiskt stod pa grund av



hmkhonsnedsattmng, har exanvmator raft att ge eft anpassat prov eller aft studenten
genomfar provet pa ett alternativt satt.

Kursvirdering

Under kursens genomfirande eller i ndra anshitning till kursen genomfars kursvardering.
Resultat och analys av genomfard kursviardering ska skyndsamt aterkopplas till de
studenter som genomfort kursen. Studenter som deltar vid nista kurstillfille erhaller
aterkoppling vid kursstart. Kursvardering genomférs anonymt.

Owvrigt
Betvaskriterier fir A-F-skalan kommuniceras till studenten via sarskilt dolument.
Studenten informeras om kursens betygskriterier senast i samband med kursstart.

Kursen genomfors pa ett sadant satt att kursdeltagarnas erfarenheter och kunskap gérs
synlig och utvecklas. Det innebér till exempel att +1 har ett inkluderande forhdllningssatt
och strivar efter att ingen ska kinna sig exkluderad. Detta kan vitra sig pa olika sitt i
en kurs, till exempel genom att som lararen anvinder sig utav kinsneutrala exempel.

Kurslitteratur och dvriga ldromedel

Studenterna forvintas sika efter lamplig kurshitteratur pa egen hand eller 1 samrad med
handledare. Nedanstaende referenslitteratur kan anvindas som en utgdngspunkt.

o Gollapudi Sunila . Practical Machine Learning. PACKT publishing, 2016,
ISBN: 178439968



