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Forkunskaper
Grundldggande behdrighet for studier pa avancerad niva samt

e sirskild behorighet: 90 hp 1 huvudomradet design (inklusive ett sjdlvstandigt arbete
omfattande minst 15 hp) eller motsvarande
e Engelska B eller motsvarande.

Forvintade studieresultat

Efter genomgéngen kurs forvintas studenten ha kunskap om, och erfarenhet av, en
repertoar av ansatser, metoder och tekniker for deltagande designarbete att vélja bland
for att kunna skapa relevant kunskap om designmojligheter.

Kunskap och forstielse
Studenten ska:

e kunna beskriva och genomfora deltagande designmaissiga ansatser, metoder och
tekniker,

e kunna beskriva i vilka komplexa och begrinsade sammanhang det kan vara
lampligt att anvénda olika deltagande designmaéssiga ansatser, metoder och
tekniker,

e kunna beskriva hur anvidndares och andra intressenters kunskaper och intressen
kan tillvaratas med hjilp av dessa olika deltagande designméissiga ansatser,
metoder och tekniker,



e kunna beskriva hur artefakter kan skapas och anvindas i deltagande
designarbete,
¢ kunna reflektera dver problematiska aspekter av validering.

Firdighet och formaga
Studenten ska:

¢ kunna genomfora designarbete tillsammans med relevanta intressenter och
utforska komplexa sammanhang,

e kunna anvinda olika ansatser och metoder for att utforska och skapa 6nskvirda
artikulerade designforslag relevanta for komplexa och begriansade sammanhang.

e kunna visa en vl utvecklad forméaga att sjalvstindigt foresla och genomfora
deltagande designprocesser utifran ofullstindig information,

e tydligt kunna kommunicera sitt arbete och sina slutsatser och den bakomliggande
kunskapen for specialister och personer inte insatta i designfiltet.

Virderingsforméaga och forhallningssétt
Studenten ska:

e kritiskt kunna granska och bedéma anvéndningen av deltagande designansatser,
metoder- och tekniker i relation till olika uppdrag och sammanhang,

o kritiskt kunna diskutera olika deltagande designansatser, metoder- och tekniker i
relation till individer och samhallet i stort och

e kunna visa en avancerad formaga att reflektera dver sitt eget och andras
designarbete och larande.

Innehall

Under kursen far studenten kunskap om, och erfarenhet av, en repertoar av deltagande
ansatser, metoder och tekniker att vélja bland for att kunna skapa relevant kunskap om
designmdgjligheter. Exempel pa dessa dr olika typer av deltagande workshops och
prober. I kursen ingar 4ven undervisning om bakomliggande teorier och
valideringsproblematik. Kursen dr stdd till de mer projektorienterade kurserna
Designarbeten, fordjupade studier I, och Designarbeten, férdjupade studier 11,
projektarbete.

Det &r obligatorisk nirvaro pa schemalagda moment.

Undervisningsformer
Undervisningen bestar av seminarier, workshops, foreldsningar, 6vningar i relevanta
sammanhang och handledning.

Examinationsformer
Kursen bedoms med betygen Underkénd, Godkénd eller Vil godkénd.
For betyget godkind ska de forvédntade studieresultaten vara uppnéadda.

Examinationen sker genom redovisning av analys och reflektion 6ver resultat fran
arbetet med olika metoder och ansatser bade skriftligt och muntlig i seminarier. De
designmadssiga aspekterna av redovisningen ar viktiga.

Bedomningen utgar fran workbookens fem dimensioner; produktion, perception,
reflektion, arbetssitt och komplexitet.

Omexamination erbjuds inom sex veckor inom ramen for ordinarie terminsstider. Antalet
examinationstillfillen &r begrénsat till fem ganger.

Kursviérdering

I slutet av kursen genomfors en kursvérdering enligt Linnéuniversitetets riktlinjer.
Utvérderingsresultatet sammanstélls i en kursrapport vilken arkiveras hos institutionens
administratér samt tas upp i programradet. Resultatet av utvéirderingen och eventuellt
vidtagna atgirder kommuniceras med kursansvarig och presenteras for studenterna vid
nésta kurstillfalle.



Ovrigt

For att underlétta och synliggora studentens egen utveckling anvands workbookmetoden
som pedagogiskt instrument under kursen. Metoden har fokus pa reflektion i
larprocessen vilket innebér att studenten fortlopande formulerar och genomfor sin egen
fordjupning och progression med stdd av handledare. Fem olika nyckelaspekter anvinds:
produktion, perception, reflektion, arbetssitt och komplexitet.

Studenten bor rikna med en materialkostnad och resor mellan campus.

Kurslitteratur och 6vriga ldaromedel
Obligatorisk litteratur
Kompendium med artiklar och urdrag.
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