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Forkunskaper
Grundlaggande behorighet for studier pa avancerad niva samt sarskild behorighet:

90 hp i huvudomradet design, foretagsekonomi, turismvetenskap, kulturgeografi,
informatik eller medie- och kommunikationsvetenskap (inklusive ett
gavstandigt arbete omfattande minst 15 hp) eller motsvarande

e Engelska B €ller motsvarande.

Mal

Efter genomgangen kurs forvantas studenten ha utvecklat sadana kunskaper att hon/han
kan analysera, formulera och kommunicera relevanta aspekter av befintliga artefakter i
sina nuvarande sammanhang. Studenterna forvéntas &ven kunna skapa och
kommunicera nya relevanta processer utifran ett designmassigt forhallningssétt.
Dessutom forvantas studenten ha utvecklat sddana kunskaper som kravs for att skapa
och vardera kunskap utifran vetenskapliga och kritiska perspektiv.

Kunskap och forstaelse
Studenten ska:



» kunnaredogdra for begrepp, metoder och analytiska verktyg som anvands for att
visa pa samspelet mellan artefakt, rum, tid, avsandare och anvandare,

« kunnareflektera om artefaktens roll i och koppling till sin historiskatid,

» kunnareflektera om hur artefakten uppfattas i samtiden.

» kunnaredogora for begrepp, metoder, ansatser och analytiska verktyg som
anvands for att genomfdrainnovativa designprocesser,

» kunna genomfora konceptutveckling som avses ledatill innovativa férslag
genom strategisk anvandning av ansatser, metoder, kunskap, material och idéer,

« kunna visa en kompetens att foresla och initiera komplext designarbete i nya
eller okénda sammanhang inom bredare (eller mangvetenskapliga) kontexter.

Féardighet och formaga
Studenten ska:

» kunnaredogora for samspelet mellan artefakt och rum, tolka avsandarens avsikt
och anvandarens upplevelse,

 kunnavéjaansatser, metoder och identifieraintressenter for att forsdaen
designprocess med syfte att skapa innovativa designforslag.

Varderingsfoér maga och forhallningssatt
Studenten ska:

« Kkritiskt granska och bedéma idéer till designforslag i relation till tankta
anvandare och ett flertal andra intressenter,

« kritiskt diskutera olikaforslag pa artefakter i relation till individer, produktion
och samhéllet i stort och

» visaen avancerad férmaga att reflektera over sitt eget och andras designarbete
och larande.

Innehall

Kursen & uppbyggd utifran tva olika perspektiv, analys av artefakter och sammanhang
'utifran’ och’inifran’ den skapande processen.

Det &r obligatorisk nérvaro pa schemal agda moment.

Undervisningsformer

Undervisningen bestér av seminarier, forelasningar, 6vningar, workshops, projektarbete
och handledning.

Under kursen genomfors ett antal studiebesok.

Undervisningen bedrivstill vissa delar pa svenska och andra delar pa engelska.

Examination
Kursen beddms med betygen Underkand, Godkand eller Val godkand.
For betyget godkand ska de forvantade studieresultaten vara uppnadda.

Examinationen sker genom presentation av artefakter och redovisning i seminarier. |
kursen skrivs dven en reflekterande uppsats. Bedomningen utgar fran workbookens fem
dimensioner; produktion, perception, reflektion, arbetssétt och komplexitet.

Omexamination erbjudsinom sex veckor inom ramen for ordinarie terminsstider.
Antalet examinationstillfallen & begransat till minst fem ganger.

Kursvardering



| slutet av kursen genomfors en kursvérdering enligt Linnéuniversitetets riktlinjer.
Utvarderingsresultatet sammanstéllsi en kursrapport vilken arkiveras hos institutionens
administratér samt tas upp i programradet. Resultatet av utvarderingen och eventuel It
vidtagna atgarder kommuniceras med kursansvarig och presenteras for studenterna vid
nasta kurstillfélle.

Ovrigt

For att underl&tta och synliggora studentens egen utveckling anvands
workbookmetoden som pedagogiskt instrument under kursen. Metoden har fokus pa
reflektion i 1arprocessen vilket innebér att studenten fortldpande formulerar och
genomfor sin egen fordjupning och progression med stéd av handledare. Fem olika
nyckelaspekter anvands. produktion, perception, reflektion, arbetssdit och komplexitet.

Studenten bor rékna med en materialkostnad, omkostnader for studieresor och
uppehéllei samband med denna och &ven resor mellan campus.
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