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Forkunskaper
Grundldggande behorighet for studier pa avancerad niva samt sirskild behorighet:

e 90 hp i huvudomréadet design (inklusive ett sjdlvstdndigt arbete omfattande minst
15 hp) eller motsvarande
e Engelska B eller motsvarande.

Forvantade studieresultat

Efter genomgangen kurs forvintas studenten ha avsevart fordjupad kunskap om aktuella
fragor inom designdiskursen och kunna kritiskt reflektera 6ver och vérdera olika
standpunkter utifrén olika intressenters behov och 6nskemal samt &ven samhélleliga
effekter.

Kunskap och forstielse
Studenten ska:

e kunna redogora for aktuella fragor inom designdiskursen.
e kunna redogéra for grundlaggande aspekter och perspektiv pa design.

Firdighet och formaga
Studenten ska:

e kunna ldsa och reflektera Gver en text samt presentera dessa reflektioner.



e kunna sjélvstindigt och kreativt formulera relevanta fragor och bidra till
diskussioner inom designomradet.

e vara aktiv i diskussioner.

e studera pa ett sjdlvstindigt sétt.

Virderingsformaga och forhallningssétt
Studenten ska:

¢ kunna vérdera olika stindpunkter som presenteras utifrén olika intressenters
behov och 6nskemal.
e kritiskt kunna granska pastdenden, varderingar och ésikter som presenteras.

Innehall

Seminarier om aktuella &mnen och diskussioner relaterade till design savil som
grundldggande aspekter och perspektiv pa design. Vanligaste formatet dr att studenterna
laser olika texter, analyserar foremél och aktiviteter och diskuterar dessa under ledning.
Men det kommer dven inbjudna foreldsare som da ger en kortare fortydligande
foreldsning for att sedan leda en diskussion om texterna och artefakterna.

Undervisningsformer

Undervisningen bestar i huvudsak av eget l4sande, seminarier och foreldsningar, men
det kan @ven forekomma workshops, projektarbete, dvningar och handledning. Det &r
obligatorisk ndrvaro pa schemalagda moment.

Examinationsformer
Kursen bedoms med betygen Underkénd, Godkénd eller Vil godkéand.
For betyget godkénd ska de forvéintade studieresultaten vara uppnadda.

Examinationen sker genom redovisning i seminarier och en reflekterande text.
Beddmningen utgér fran workbookens fem dimensioner; produktion, perception,
reflektion, arbetssétt och komplexitet. Vid betygssittningen anvénds betygen Vil
godkénd, Godkénd, eller Underkénd.

Omexamination erbjuds inom sex veckor inom ramen for ordinarie terminstider. Antalet
examinationstillfdllen &r begrénsat till fem ganger.

Kursvérdering

I slutet av kursen genomfors en kursvirdering enligt Linnéuniversitetets riktlinjer.
Utvirderingsresultatet ssmmanstélls i en kursrapport vilken arkiveras hos institutionens
administrator samt tas upp i programradet. Resultatet av utvirderingen och eventuellt

vidtagna atgarder kommuniceras med kursansvarig och presenteras for studenterna vid
nésta kurstillfélle.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel

Obligatorisk litteratur

Huvudsakligen aktuella artiklar samt korta utdrag fran litteratur som ldses under
programmet.
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Ovriga liromedel

Inom design ér litteratur en av de viktiga kéllorna att ta del av kunskap och erfarenhet
inom faltet. En annan mycket viktig kélla dr att fa erfara en stor del av de artefakter
som anses stilbildande, banbrytande, vardagliga, undermaliga, etc. i en méngd olika
avseenden. Darfor ingér en méngd olika studiebesok, m.m. under utbildningen i stort.

Med reservation for dndringar i litteraturférteckningen.



