Linneuniversitetet

Kalmar Vixj6

Kursplan

Fakultetsnamnden for ekonomi och design
Institutionen for design

4DI411 Human Centered Design, processer, metodologi, 7,5
hogskolepoéng

Human Centered Design, Processes, Methodology, 7.5 credits

Huvudomriade
Design

Amnesgrupp
Design

Niva
Avancerad niva
Fordjupning
AIN

Faststillande
Faststilld av institutionsstyrelsen vid Institutionen for design 2009-11-19

Senast reviderad 2011-06-14. Info om ECTS borttaget.
Kursplanen giller fran och med hdstterminen 2011

Forkunskaper
Grundldggande behorighet for studier pa avancerad niva samt sirskild behorighet:

e 90 hp i huvudomréadet design (inklusive ett sjdlvstdndigt arbete omfattande minst
15 hp) eller motsvarande
e Engelska B eller motsvarande.

Forvéntade studieresultat

Efter genomgéngen kurs forvéntas studenten ha kunskap om en bred och djup repertoar
av ansatser, metoder och tekniker att vélja bland for att kunna skapa relevanta
designprocesers och genomfora ldrande prototyparbete.

Kunskap och forstielse
Studenten ska:

e kunna beskriva och genomfora designméssiga ansatser, metoder och tekniker.

e kunna beskriva i vilka komplexa och begrinsade sammanhang det kan vara
lampligt att anvénda olika designmaéssiga ansatser, metoder och tekniker.

e kunna beskriva hur anvéndares och andra intressenters kunskaper och intressen
kan tillvaratas med hjilp av dessa olika designmaissiga ansatser, metoder och
tekniker.

e kunna beskriva hur artefakter kan anvéndas i designarbete.



Firdighet och forméga
Studenten ska:

¢ kunna skapa designprocesser vilka dr relevanta i komplexa sammanhang.

e kunna anvénda olika ansatser och metoder for att skapa artikulerade
designforslag for angivna komplexa och begrdnsade sammanhang.

e kunna visa en vil utvecklad formaga att sjalvstindigt genomfora kreativa
designprocesser utifran ofullstdndig information.

o tydligt kunna kommunicera sina slutsatser, den underliggande kunskapen och
grunden for specialister och personer inte insatta i designfaltet

e kunna studera pa ett sjalvstindigt sétt.

Virderingsformaga och forhallningss:itt
Studenten ska:

e kritiskt kunna granska och bedéma anvéndningen av designansatser, metoder-
och tekniker i relation till olika uppdrag och sammanhang i stort.

e kritiskt kunna diskutera olika designansatser, metoder- och tekniker i relation till
individer och samhallet i stort.

e kunna visa en avancerad forméga att reflektera over sitt eget designarbete.

Innehéll

Studenten far erfarenhet av ett flertal mojliga designansatser, -metoder och -tekniker.
Dérmed skapas en forstaelse for for- repektive nackdelar med olika ansatser, metoder
och tekniker i skiftande och komplexa sammanhang. Sammanhangen som behandlas
skiljer sig &t avseende den roll som designern forvéntas ha, féltet som designarbetetet
sker inom och de begrénsningar som finns. Syftet dr att studenten efter kursen har
tillgdng till en bred och djup repertoar av ansatser, metoder och tekniker att vilja bland
for att kunna skapa en relevant designprocess och genomfora ett larande
prototyparbete.

Kursen ar ett komplement till kurserna Gestaltning, fordjupning I och II.

Undervisningsformer
Undervisningen bestdr av dvningar, workshops, seminarier, foreldsningar och
handledning. Det ar obligatorisk néarvaro pa schemalagda moment.

Examinationsformer
Kursen bedoms med betygen Underkdnd, Godkénd eller Vil godkénd.
For betyget godkénd ska de forvéintade studieresultaten vara uppnadda.

Examinationen sker genom presentation av artefakter och redovisning i seminarier.
Beddmningen utgér fran workbookens fem dimensioner; produktion, perception,
reflektion, arbetssitt och komplexitet. Vid betygsséttningen anvénds betygen Vil
godkénd, Godkénd, eller Underkénd.

Omexamination erbjuds inom sex veckor inom ramen for ordinarie terminstider. Antalet
examinationstillfallen dr begrénsat till fem ganger.

Kursviérdering

I slutet av kursen genomfors en kursvirdering enligt Linnéuniversitetets riktlinjer.
Utvirderingsresultatet ssmmanstélls i en kursrapport vilken arkiveras hos institutionens
administrator samt tas upp i programradet. Resultatet av utvarderingen och eventuellt

vidtagna atgirder kommuniceras med kursansvarig och presenteras for studenterna vid
nista kurstillfalle.
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Ovriga liromedel

Inom design é&r litteratur en av de viktiga kdllorna att ta del av kunskap och erfarenhet
inom féltet. En annan mycket viktig kélla dr att {4 erfara en stor del av de artefakter
som anses stilbildande, banbrytande, vardagliga, undermaliga, etc. i en méngd olika
avseenden. Dérfor ingér en méngd olika studiebesok, m.m. under utbildningen i stort.

Med reservation for dndringar i litteraturforteckningen.



