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Mal

Efter avdutad kurs ska studenten kunna:

 karaktariseradigital arkeologi med dess huvudsakliga omraden och

tilldmpningar,

» demonstrera grundlaggande kunskaper i rumslig analys och Al ur arkeologisk

synvinkel,

* utvarderaférdelar och nackdelar med att anvanda digitala metoder inom

arkeologin, samt problematisera hur dessa paverkar arkeologins

forskningsprocess och kunskapsproduktion.



Innehall

Kursen introducerar studenten till tre kéarnomraden inom digital arkeologi: 1) Rumslig
analys, 2) visualisering och virtuell rekonstruktion, och 3) Maskininlarning och Al.
Studenten 1&r sig principer for tilldmpning av ett antal digitalatekniker, frén
dokumentation i falt till bearbetning, analys, visualisering och presentation av
arkeologisk forskningsdata. Kursen utvecklar grundlaggande praktiska kunskaper och
ger en orientering av teoretiska perspektiv i alla tre karnomraden.

1. Rumdlig analys

Dennadel av kursen ger studenten en orientering i hur GI'S anvands inom arkeologin.
Den introducerar grundlaggande principer for datainsamling i félt, skapandet av en
geodatabas samt en webkarta dar arkeologisk data kan analyseras och presenteras. | ala
dessa steg lyfts tolkningar och bias sérskilt fram, och anvandandet av arkeol ogiskt GIS-
material i presentation av forskningsresultat for allméanheten utforskas.

2. Visualisering och virtuell rekonstruktion

Dennadel av kursen gér igenom principerna for att skapa virtuella rekonstruktioner i
arkeologin. Den introducerar begrepp som virtuell arkeologi, digitala replikor,
fotogrammetri genom ” Structure from Motion” samt centrala tekniker och mjukvaror
som anvands for att skapa virtuella rekonstruktioner inom arkeologin. Slutligen ger
dennadel av kursen eninblick i hur virtuella rekonstruktioner anvandsi publika
presentationer t.ex. pa museer.

3. Maskininlérning och Al

Dennadel av kursen fokuserar pa metod och teori forknippat med maskininlarning och
Al inom arkeologin. Begreppen utforskasi relation till en rad olikatillampningar for
arkeologin, fran biologisk konsbestamning av ménskliga kvarlevor till kartlaggning av
fyndplatser i LIDAR-data.

Undervisningsformer

Undervisning gesi form av forelasningar och vagledningar, praktiska 6vningar samt
handledning. All undervisning sker pa engelska.

Examination
Kursen beddms med betygen A, B, C, D, Eeller F.

Kursen examineras genom tre separata uppgifter i form av datorlaborationer samt en
praktisk eller skriftlig tentamen. Datorlaborationerna beddms med U-G medan
tentamen beddms enligt skalan A—.

Betyget A utgor det hogsta betygssteget, resterande betyg féljer i fallande ordning dér
betyget E utgor det |agsta betygssteget for att vara godkand. Betyget F innebér att
studentens prestationer bedémts som underkanda. Betygskriterier for A-F-skalan
kommunicerastill studenten via séarskilt dokument. Studenten informeras om kursens
betygskriterier senast i samband med kursstart.

Omexamination gesi enlighet med Lokalaregler for kurs och examination pa
grundniva och avancerad nivavid Linnéuniversitetet. | det fall student med
funktionsnedsattning har rétt till sarskilt pedagogiskt stéd beslutar examinator om
anpassad eller aternativ examination.

Kursvardering



Kursvéardering genomférs under kursen eller i ndraanslutning till kursens avslutning.
Resultat och analys av genomford kursvardering ska skyndsamt aterkopplastill de
studenter som genomfort kursen. Studenter som deltar vid nasta kurstillfélle ska senast
vid kursstart informeras om foregaende kursvarderingsresultat och genomfoérda
forandringar i kursen.

Overlappning
Kursen kan inteingdi examen med annan kurs, varsinnehdll helt eller delvis

overensstammer med innehdllet i foljande kurs/kurser:
4AE455 Digital Arkeologi, 7,5 hp
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