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Kursplanen géller fran och med hdstterminen 2010

Forkunskaper

Grundldggande matematik 1, Vektorgeometri, Analys 1, Fysik-Mekanik, Maskinteknisk
grundkurs, Avancerad CAD i 3D, Maskinkonstruktion M1, Maskinkonstruktion M2,
Hallfasthetsldra eller motsvarande.

Forvintade studieresultat
Efter genomgangen kurs skall studenten ha:

grundldggande kunskaper i ett datormodelleringsprogram

forstaelse for 3D-modellering

grundlidggande kunskaper i animeringsteknik

ett effektivt verktyg for presentation av produkters form och funktion

Innehéll

avancerad solidmodellering

komponentmodellering, sammanstéllning och ritningar
skapa animeringar for ett antal produkter

inblick i materialbehandling och ljussittning

projekt med inriktning mot maskinteknik

Undervisningsformer
Undervisningen bedrivs i form av foreldsningar, dvningar och projekt. Obligatoriska
moment meddelas vid kursstart.



Examinationsformer

Kursen beddms med betygen U,3,4 eller 5.

Bedomningen av de studerandes prestationer sker som regel under sirskilda
tentamensperioder och kan vara skriftliga och/eller muntliga samt pa inlimnade
ovningsredovisningar och fysiska produkter.

Kursviérdering
Efter avslutad kurs genomfors en kursutvérdering som sammanstélls och aterkopplas till
studenterna samt arkiveras enligt institutionens bestimmelser.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel
Referenslitteratur

Utdelat material

Litteratur beroende pé datorprogram som kommer att anvéndas.



