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Fiorkunskaper
90 higskoleposng, varav 60 inom ett dmne.

Mal
Efter avshitad kurs férvantas studenten lomna;
1. Kunskap och forstaelse

» Firklara programspraksbegrepp som uttryck, operatorer, flédeskontroll, etc.
» Firklara innebérden och anvindningen av elementira datastrukturer sadsom histor,

mingder, hashtabeller, etc.

» Visa medvetenhet om vilken tvp av problem inom sitt dmnesomrade som

programmering kan hjilpa till att 16sa.

[

_ Fardigheter och formaga

» Bryta ner ett problem i steg som kan 16sas med hjilp av en dator.

» Formulera och implementera algoritmer fér vart och ett av dessa steg.

s Utveckla sma program i Python.

1. Viarderingsformaga och farhallningssatt

» Reflektera éver val som gjorts under genomférandet av programmet och vilken

effelt dessa kan ha.

+ Reflelktera dver begrinsningarna i programmet och de konsekvenser som fel kan

ha.
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Innehall

Kursen ger en bred mtroduktion till programmenng i Python och datalogiskt tinkande for
studenter med annan examen in nom datavetenskap. Den forsta delen av kursen
fokuserar pa programmeringsspraket Python. Den infor grundléiggande begrepp sdsom
datastrukturer och funktioner samt illustrerar hur man anvinder dessa i Python. Den
andra delen av kursen folserar pa datalogiskt tinkande, hur man skapar och anvinder
olika abstraktionsnivaer for att 16sa ett problem. Den tredje delen av kursen kommer att
folusera pa hur man anviander Python och datalogiskt tinkande for att 16sa problem fran
studentens dmnesomrade. Har introduceras befinthga Python-paket samt hur man, till
exempel hdmtar, utvinner, och visualiserar data.

Undervisningsformer

Undervisningen foljer "flipped classroom", dir studenterna har tillzang till inspelade
foreldsningar och interaktiva dvningar som de ska titta pa och forsoka losa mnan
forelisningen. Férelasningen fokuserar pd diskussionen om imnehallet 1 de inspelade
forelisningarna och lésningar till Gvningarna.

Examination

Kursen bedéms med betygen A, B, C, D, E. Fx eller F.

Betyget A utgdr det higsta betygssteget, resterande betyg foljer 1 fallande ordning dir
betvzet E utgir det ligsta betyessteget fir att vara godkind. Betvget F innebér att
studentens prestationer bedomts som underkinda.

Kursen kommer att examineras i tva delar: inlimningsuppgifter och shitprojekt.
Inlamningsuppgifterna examineras genom skriftliza losningar pa obligatoriska problem
som delas ut under kursen. Inmlamningsuppgifterna utfors normalt 1 grupper om tva
studenter. Det avshitande projektet examineras genom en sknifilis rapport som beskriver
syftet med projektet, resultaten och en kritisk granskning av den genomfirda losningen.
Projektet zenomfors normalt 1 grupper om fyra elever och bir behandla ett problem
inom studentens dmnesomrade.

Kursvirdering

Efter avshitad kurs genomfirs en kursutvirderng som sammanstills skriftligt och
aterkopplas till studenterna. Sammanstiliningen redovisas for aktuella organ samt
arkiveras.

Owvrigt
Studenten maste ha tillzang till en barbar dator eller s k. tablet PC som kan kéra Python
3.

Betvgskriterier fir A-F-skalan kommuniceras till studenten via sarskilt dokument.
Studenten informeras om kursens betygskriterier senast i samband med kursstart.
Kurslitteratur och dvriga laromedel

Al Sweigart. Automate the Boring Stuff with Python: Practical Programming for Total
Beginners (2015), Wo Starch Press, ISBN-13 978-1593275990 (320 sidor)



