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Niva
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Faststillande

Faststalld 2019-06-10

Senast reviderad 2021-06-17 av Fakulteten for teknik. Revidering av forkunskaper.
Kursplanen giller fran och med varterminen 2022

Fiorkunskaper

60 hp mom datavetenskap mklusive

Problemlésning och programmering (1DV3506), 7.5 hp och Objektorienterad analys och
design med UML (1DV60T7), 7.5 hp

eller

Objektorienterad analys och design med UML (1DV607), 7.5 hp och Objektorienterad
programmering (1DV302), 7.5 hp eller motsvarande

Mal

Efter genomfird kurs skall studenten kunna:

» forklara och tillimpa grundliggande koncept, principer och tekniker for
kravhantering (insamling, specifikation och modellering).

« forklara och tillimpa grundliggande koncept, principer och tekmiker for
prestandahantering (Performance Engineering) (modellering, metriker och
utvirdering).

s+ firklara och tillimpa grundliggande koncept. principer och tekniker fior
mjukvarnarkiteltur (process, modellering. metriker och utvirdering).



Innehall

Kursen diskuterar behovet av mjukvara med hég kvalitet samt fordjupar de
mjukvaruutvecklingstelmker som anvands fér att uppna detta, nimlingen kravhantering,
prestandahantering samt mjukvaruarkiteltur och design.

Fishande moment hehandlas:
1) Kravhantering:

« insamlng
» validering och hantering
+ modellering

2 Prestandahantering:

» prestandamodellering for mukvara
» prestandautvirdering av mjukvara

3) Mjukvaruarkiteltur och design:

» designprinciper
» mjukvamarkiteliur och arkitekturménster
« omstrukturering av befintliza (legacy) system

Undervisningsformer
Undervisningen sker i form av féreldsningar, seminarier och praktiska uppgifter.

Examination

Kursen bedéms med betygen A. B, C. D E, Fx eller F.

Betyzget A utgor det hogsta betygssteget, resterande betyg foljer 1 fallande ordning dar
betyzet E utgdr det 15gsta betygssteget for att vara godkand. Betyget F innebar att
studentens prestationer beddmts som underknda.

Bedomning av de studerandes prestationer sker genom tre uppgifter (varda 2.5 hp
vardera). Fior studerande som inte blivit godkiind vid ordinarie provtillfille anordnas
fornvad prévning i ndra anshitning till ordinarie prov.

For godkant betyg pa kursen krEvs minst betvg E pd samtliga uppgifter. Shitbetvget
bestams frin medelvirdet av betyzen pa de tre uppgifterna.

Fiornyad examination ges 1 enlighet med Lokala regler for ks och examination pa
grundniva och avancerad niva vid Linnéuniversitetet.

Om universitetet beshitat att en student har rétt till sérskilt pedagogiskt stad pa grund av
funktionsnedsittning, har examinator ritt att ge ett anpassat prov eller att studenten
genomfor provet pd ett alternativt satt.

Kursvirdering

Under kursens genomfirande eller i ndra anshitning till kursen genomfirs kursvardering.
Resultat och analys av genomfard kursviardering ska skyndsamt aterkopplas till de
studenter som genomfort kursen. Studenter som deltar vid nista kurstillfille erhaller
aterkoppling vid kursstart. Kursvardering genomférs anonymt.

Overlappning

Kursen kan inte ing3 i en examen tillsammans med féljande kurser som helt eller delvis
dverlappar mnehdllet i denna kwrs: 2DV603 Programvaruteknik - Design, 7.5 hp

Ovrigt
Betvaskriterier fir A-F-skalan kommuniceras till studenten via sarskilt dokument.



Studenten informeras om kursens betvgskriterier senast i samband med kursstart.

Kursen genomfirs pa ett sadant satt att kursdeltagarnas erfarenheter och kunskap girs
synlig och utvecklas. Det innebér till exempel att +i har ett inkluderande forhillningssatt
och stravar efter att ingen ska kanna sig exkluderad. Detta kan vttra sig pa olika satt i
en kurs, till exempel genom att som l&raren anvinder sig utav konsneutrala exempel.

Kurslitteratur och dvriga liromedel
Obligatorisk litteratur

+ Ian Sommerville. Software Engineering (10/E). Pearson, 2015. ISBN:
0133943038. 16 sidor

» Timothy Lethbridge, Fobert Laganie're. Object-Oriented Software Engineering.
McGraw-Hill Science, 2005 ISBN-13: 978-0077109080. 200 sidor

s Chris Birchall Re-Engineering Legacy Software. Manning Publications, 2016.
ISBN: 978161729250, 150 sidor

» Ian Sommerville and Pete Sawvyer: Requirements Engmeering - A Good Practice
Guide. ISBN-13: 978-0471974444. 200 sidor

+ Edward D. Lazowska, John Zahorjan, G. Scott Graham, and Kenneth C. Sevcik.
Quantitative System Performance - Computer System Analysis Using Queuneing
Network Models. Prentice-Hall. ISBN:0-13-746975-6. 50 sidor

s Object Management Group. UML profile for MARTE. ISBIN: NA. 50 sidor



