LinnéuniverSitetet Dnr: LNU2024/1802

Kalmar Vixj6

Kursplan

Fakulteten for teknik
Institutionen fOr datavetenskap och medieteknik

2DT902 Mjukvaruarkitektur, 5 hogskol epoang
Software architecture, 5 credits

Huvudomréade
Datateknik

Amnesgrupp
Datateknik

Niva
Grundniva

Fordjupning
G2F

Faststallande

Faststélld 2021-12-20.
Reviderad 2024-04-23. Revidering av litteraturlistan.

Kursplanen géller fran och med hosttermin 2025.

Forkunskaper

Objektorienterad programmering (1DT904, 5 hp eller 1DT905, 7,5 hp) och
Mjukvaruutvecklingsprojekt (1DT908), 10 hp eller motsvarande.

Mal
Efter Jutford kurs skall studenten kunna:
Kunskap och forstaelse

* A.1 Sammanfatta koncept inom mjukvaruarkitekturer,
« A.2 namnge och beskriva arkitektoniska monster/stilar,
» A.3fortydliga sambandet mellan mjukvaruarkitektur, designménster,



produktlinjer, programkvalitet och &eranvandning av mjukvara, samt
¢ A.4 beskriva sambandet mellan mjukvaruarkitektur och dokumentation.

Fardighet och formaga

B.1 Identifiera ett arkitektoniskt designproblem,

» B.2 klassificera mjukvaruarkitekturmonster och taktiker samt bestémma dess
relevans med hansyn till designproblemet,

» B.3 skapa en mjukvaruarkitektur for ett givet designproblem,

» B.4 skapaen plan for hur en arkitektur kan implementeras, t.ex. med avseende pa
beroenden och prioritet, samt

 B.5 anvandaverktyg och sprak for att definiera en arkitektur och Gversitta den

till programkod i t.ex. Java.

Varderingsformaga och forhallningssatt

» C.1Vdjalampligakoncept och strategier for att dokumenteraen
mjukvaruarkitektur i en given situation eller for en given magrupp, samt

¢ C.2 beddma en mjukvaruarkitektur genom att méta dess kvalitet med hansyn till
ett visst designproblem.

Innehall

Kursen ger en introduktion till mjukvaruarkitektur, arkitekturstilar och hur arkitektur
kan skapas for att stodja ateranvandning av mjukvarukomponents.
Foljande moment behandlas:

« Introduktion till mjukvaruarkitektur och centrala begrepp.

* Mjukvaruarkitekturens roll i systemutveckling.

* Mjukvaruarkitektur kontra implementation.

e Beskrivningsteknik av arkitekturer och arkitektoniska synvinklar.

« Arkitektoniska stilar och monster, samt hur de forhaller sig till designmaonster.

e Produktlinjer och dess arkitekturer.

« Design och utvardering av mjukvaruarkitekturer.

« Kvalitet hos mjukvaruarkitekturer.

» Hur arkitektur kan anvandas for att beskriva ett systems egenskaper.

» Verktyg och sprak for att beskriva arkitekturer.

 Enklare transformationer mellan dessa sprak och programmeringssprék, t.ex.
Java.

Undervisningsformer

Undervisningen sker i form av forelésningar, projektarbete och presentationer. Projekt
och presentationer sker i mindre grupper (3-5).

Examination
Kursen beddms med betygen A, B, C, D, Eeller F.



Betyget A utgor det hogsta betygssteget, resterande betyg foljer i fallande ordning dér
betyget E utgor det |agsta betygssteget for att vara godkand. Betyget F innebér att
studentens prestationer bedémts som underkanda.

Beddmning av de studerandes prestationer sker genom enskilda inl&amningsuppgifter,
projektuppgift i grupp och enskild tentamen. Fornyad examination gesi enlighet med
Lokalaregler for kurs och examination pa grundniva och avancerad nivavid
Linnéuniversitetet.

For godkant betyg pa kursen krévs minst betyg E pa samtliga moment. Slutbetyget
bestams fran inlamningsuppgifter (20%), projektuppgift (40%) och tentamen (40%).
Om universitetet beslutat att en student har ratt till sarskilt pedagogiskt stod pa grund av
funktionsnedsattning, har examinator rétt att ge ett anpassat prov eller att studenten
genomfor provet pa ett alternativt sétt.

Mauppfyllelse

Examinationen av kursen delasin i foljande moment:

Modul 2401 Inléamningsuppgifter 1,0 hp med betygsskalan AF

Modul 2402 Projektuppgift 2,0 hp med betygsskalan AF

Modul 2403 Tentamen 2,0 hp med betygsskalan AF

Examinationsmomenten kopplastill larandemdlen enligt foljande:

Modul 2401 kopplar till larandemdl: A.2, A.3,B.2,B.3,C.1

Modul 2402 kopplar till larandemd: A.2, A.3,A.4,B.1,B.2,B.3,B.4,B.5,C.1,C.2
Modul 2403 kopplar till larandemdl: A.1, A.2, A.3,A.4,B.2,C.2

Kursvardering

Under kursens genomforande eller i néra anslutning till kursen genomfors
kursvérdering. Resultat och analys av genomférd kursvardering ska skyndsamt
aterkopplastill de studenter som genomfort kursen. Studenter som deltar vid nasta
kurstillfale erhaller &erkoppling vid kursstart. Kursvardering genomfors anonymt.

Ovrigt

Betygskriterier for A-F-skalan kommunicerastill studenten via sérskilt dokument.
Studenten informeras om kursens betygskriterier senast i samband med kursstart.
Kursen genomfors pa ett sddant sétt att kursdeltagarnas erfarenheter och kunskap gors
synlig och utvecklas. Det innebér till exempel att vi har ett inkluderande
forhallningssatt och stravar efter att ingen ska kanna sig exkluderad. Detta kan yttra sig
paolikasitt i en kurs, till exempel genom att |&raren anvander sig utav konsneutrala
exempel.

Kurdlitteratur och dvrigaléromedel
Obligatorisk litteratur:

« Humberto Cervantes och Rick Kazman, Designing Software Architectures: A
Practical Approach senaste utgavan. Addison-Wesley Professional. Antal sidor
300 av 350



