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Firkunskaper
Grundliggande behirighet och verksam i skolan gnmdskolans a8k 7-% med undervisning i
nagot av Emnena matematik eller tekmnilc.

Mal

Efter genomgidngen kurs ska den studerande kunna:

» skapa enklare programkod 1 olika bade visuella och textbaserade
programmeringsmilider med relevans far skolans teknik- och matematikimne

» anvinda olika verktye och programmeringsmilider for att géra modeller,
berdkningar, simuleningar samt anvanda dem som stéd vid problemlésning inom
matematik och teknik

» anvanda och utvardera designprocesser for att integrera matematk, teknik och
digitala verktyg 1 undervisningsaktiviter med utgdngspunkt i styrdokumentens
formagor

» tillimpa akiell forskning kring digitala verktvg och programmering 1 matematik
och teknik vid design av undervisningsaktiviteter.



Innehall

Syftet med kursen &r att ge dig som deltagare en grundlaggande forstaelse for hur
digitala verktyg och programmenng kan anvindas i skolans teknik- och matematikamne.
Kursen ger dig verktyg att planera din undervisning fér att motivera och mnspirera
eleverna 1 arbetet med digitala verktvg och programmering.

I kursen ingar gnmdliggande programmering i bade visuella och texthaserade
programmeringsmilider (t.ex. blockprogrammering. Pyvthon, GeoGebra, Tinkercad). Olika
arbetssitt som till exempel att skapa egen kod, redigera befintlig kod, samt felsékning i
mer avancerad kod behandlas utifran didaktiska perspektiv.

Delar av kursen bygger pa att studenterna genomfor projektuppgifter dar olika digitala
verktyg, inklusive programmering, anvinds for att losa konkreta problem dir matematik
och teknik vivs samman_ Det kan till exempel handla om att anvinda en 3D-skrivare fir
att skapa konkreta modeller utifran matematiska begrinsningar.

I lursen ingar dven ett mer omfattande projekt som léper dver hela krsen och som
syftar till att studenterna arbetar integrerat med telmik, matematik och digitala verktyg,
bland annat Micro-hit.

I kursen behandlas likheter och skillnader mellan centrala begrepp inom teknik och
matematik som till exempel problemlésning, matematisk modellering, datalogiskt
tankande och teknikutvecklingsprocesser.

Undervisningsformer

Kursen &r huvudsakligen distansbaserad, men med 2-3 obligatoriska fysiska
sammankomster 1 Vixjé, omfattande 1-2 dagar. Kommunikation och kursarbete mellan
sammankomsterna sker via en webbaserad studieplattform. Fir att kunna filja kursen
kravs dator med mternetuppkoppling. Undervisningen utgirs av forelisningar samt
obligatoriska seminarier, gruppdvningar och praktiska Gvningar.

Examination

Kursen bedéms med betyvzen Underkind, Godkand eller Vil godkénd.

Bedimning och examination sker genom redovisning av obligatoriska uppgifter samt
deltagande i praktiska dvningar, gruppévningar, exloursioner och seminarier.

» Projekiuppaft 3.5hp (U/GVG)
« Inlamningsuppgifter 4hp (U/GVG)

Fornyad examination ges 1 enlighet med Lokala regler for ks och examination pa
gnmdniva och avancerad niva vid Linnéuniversitetet.

Om universitetet beslutat att en student har ritt 6l sarskilt pedagogiskt stod pd grund av
finktionsnedsitning. har examinator ritt att ge ett anpassat prov eller att studenten
genomfor provet pd ett alternativt sitt.

Kursvirdering

Under kursens genomférande eller 1 nira anshitning till kursen genomfors kursvardering.
Fesultat och analys av genomférd kursvirdering ska skyndsamt aterkopplas till de
studenter som genomfort kursen. Studenter som deltar vid niéista kurstillfille erhaller
aterkoppling vid kursstart. Kursvirdering genomfirs anonymt.

Ovrigt
Nar kursen ges pa distans behiver en del material inférskaffas for praktiskt arbete pa
hemmaplan till en maximal kostnad av 500 kr.

Kurslitteratur och dvriga ldromedel
Obligatorisk litteratur

Burulf, Veronica (2011). Teknikdidaktik. Stockholm: Norstedts. 210 s. ISBN:
9789113028439



Blom-Skavnes, Martin och Melin, Staffan (2017). Programmera i teknik — kreativa
projekt med Arduino, Natur & Kultur. 130 s. ISBN: 973-91-27-44369-3.

Mannila, Linda (2017). Att undervisa i programmering i skolan. Studentlitteratur. 210 s.
ISBIN: 9738-91-44-11416-3.

Akerfeldt. Anna, Kjellander, Susanne och Selander. Staffan (2018). Programmering —
introduktion till digital kompetens 1 skolan. Liber. 160 s. ISBN: 978-91-47-12287-5.

Dessutom tillkommer de nationella styrdokumenten for skolan och webbaserat material
(c:a 200 s.) samt valbar litteratur (som t.ex. ldromedel och skinlitteratur) till
kursuppgifter.

Referenslitteratur
Monsén Frida (2017) Digital kompetens - i skolan och Kassnummet, Natur och kultur.
119 s. ISBN: 9789127450004



