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Institutionen for datavetenskap och medieteknik

IME402 Grafiska verktyg, 7.5 hogskolepoiing
Graphical tools, 7.5 credits

Huvudomride
Medietelmilk

Amnesgrupp
Medieproduktion
Niva

Grundniva

Firdjupning
GIN

Faststillande

Faststalld 2011-11-25

Senast reviderad 2019-08-26 av Fakulteten for teknik. Revidering av litteraturen.
Kursplanen giller fran och med héstterminen 2019

Fiorkunskaper
Grundliggande behirighet.

Mal

Kursen syftar till att ge grundliggande forstielse och kumskaper om den digitala bildens
uppbyggnad samt ge praktisk fardighet i skapandet av vektor- och bitmapbaerat grafiskt
material for anvandning pd webben och vid design av grafiska anvindargranssnitt.
Kursen ger ocksa gnndlaggande kunskaper om 3D-grafik och prakiisk fardighet i
skapandet och presentationen av 3D-modeller.

Vikt ldggs dven vid att studenten skall f3 en inblick i hur dessa verktyg anvinds och
tillimpas inom rollen som interaktionsdesigner.

Efter kursen farvantas studenten ha tillignat sig foljande kunskaper och firdigheter:

» Grnndliggande kunskap om den grafisk bildens uppbyggnad.

+ Gnmdliggande kunskap om firglara, tvpografi och komposition.

» Gnndliggande msikt 1 hur verktyg for grafisk produktion anvinds 1 vrkesrollen
interaktionsdesigner.

» Grundliggande kunskap om 3D-grafik och 3D-modellering.

» Gnndlaggande praktisk fardighet i modellering och presentation av 3D-baserat

material

God kunskap om arbetssatt for skapandet av grafiskt material.

God prakusk fardighet i skapandet av vektorbaserad grafik.

God praktisk fardighet i skapandet av bitmapbaserad grafik.

God kunskap om bildformat och bildoptimering.



Innehall

I kursen l&r sig studenten att skapa och redigera veltor- och bitmapsbaserat grafiskt
material for anvandning pa webben och design av grafiska anvindargrinssnitt samt att
skapa 3D-modeller och exportera sddant matenial i bild- och videoform. I varje moment
forvintas studenten f3 en mblick 1 hur framtagandet och anvindningen av verktyg fior
nimnda typer av grafisk produktion forhaller sig till yrkesrollen interaktionsdesigner.
Kursen behandlar dven grundligeande koncept inom farglira tvpografi och komposition.
Kursen innehaller tre delkurser:

» Vektorbaserad grafik, 2 hp
+ Bitmapbaserad grafik. 2 hp
» ID-modellering 3.5 hp

Undervisningsformer

Kursen bestar av teoretiska moment med farelisningar och praktiska moment med
laborationer och workshopar. Det &r en praktiskt inriltad kurs och studenten far lara sig
tillampa varje teoretisk insikt 1 praktiska Gvningar.

Kursen kan ldsas pa plats eller pa distans. En webbaserad undervisningsplattform
anvinds dar all mformation och material rérande kursen publiceras. For distansstudenter
sker all handledning. Gvningar samt examination pa distans och inga fysiska triffar
planeras. Distansundervisningen forutsitter att studenten har tillzang till internetanshiten
dator.

Examination
Kursen bedéms med betygen U, 3, 4 eller 5.
Fir betyget godkiind ska de forvintade studieresultaten vara uppnadda.

Betvg sitts efter avshitad kurs och grundas pa inlimnade och godkinda
nlamningsuppgifter. Betygsgraden pa mlamningsuppgifter & U/G eller U/3/4/5.

Omexamination erbjuds nom sex veckor inom ramen for ordinarie terminstider. Antalet
examinationstillfillen dr begransat till fem ganger.

Kursvirdering

Under kursens genomférande eller i ndra anshitning till kursen genomférs en
kursvirdering. Resultat och analys av kursvardeningen ska aterkopplas till de studenter
som genomfort kursen och de studenter som deltar vid nista kurstillfille.
Kursvarderingen genomfors anonvmt. Den sammanstillda rapporten arkiveras.

Kurslitteratur och dvriga ldromedel
Obligatorisk kurslitteratur
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