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Digital Graphics 2, 7.5 credits
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Faststillande

Faststalld 2016-01-18

Senast reviderad 2017-05-11 av Fakulteten for teknik. Revidering av litteratur.
Kursplanen giller fran och med héstterminen 2017

Fiorkunskaper
IME312 Digital Grafik 1 eller motsvarande

Mil

Efter genomgangen kurs forvantas studenten kunna:

skapa modeller 1 3D-milijs

lussittning av 3D-modeller

utveckla material och texturering av 3D-modeller

redogira for skillnaden mellan olika tvper av renderingsmetoder
beskriva hur 3D kan anvandas i olika kontexter

Innehall
Kursen innehaller:

modellering

material och texturering
lussittning

rendering

iD-grafik i olika kontexter

Undervisningsformer
Undervisningen bestar av férelasningar, seminarier, och laborationer. Laborativa
moment genomfors sjElvstindigt eller 1 grupp.

T asvdsnnti an

Dur: 2017/2915-3.1.
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Kursen bedéms med betvgen Underkind, Godkand eller VEl godkiind.

Bedimning av de studerandes prestationer sker genom obligatoriska
nlamningsuppgifter. Uppgifterna ska redovisas skriftligt, muntligt och materialet ska
publiceras.

Kursvirdering

Under kursens genomfirande eller i ndra anshitning till kursen genomfirs en
kursvirdering. Resultat och analys av kursvarderingen ska aterkopplas till de studenter
som genomfért kursen och de studenter som deltar vid n3sta kurstillfalle.
Kursvardermgen genomfors anonymt. Den sammanstillda rapporten arkiveras vid

fakulteten.

Kurslitteratur och dvriga ldromedel

Obligatorisk litteratur
Derakhshani D, Introducing Autodesk Mava 2016: Autodesk Official Press. SIBEX.
624 sidor.

Webbaserat material. Sidor 200.



