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Forkunskaper

Matematik B och kunskaper inom Design av interaktiva medier Introduktion till studier i
medieteknik, och Anvéndarcentrerad grénssnittsdesign (Design av interaktiva medier 15
hp (IME102), Introduktion till studier i medieteknik 15 hp (IME105), Anvéndarcentrerad
granssnittsdesign 7,5 hp (IME106)) eller motsvarande.

Forvéntade studieresultat
Efter genomgangen kurs forvintas studenten:

e fOrsté principerna for strukturen av XML dokument som anvands for att beskriva
multimediala objekt

e kunna hantera och ha erfarenhet av strukturering i XML for hantering av
multimediala objekt som ska anvéindas via webben

¢ ha kunskap i vad olika XML-baserade multimedia tekniker &r samt
grundkunskaper for att kunna utveckla komplexa multimediala presentationer
genom att anvinda dessa

e kunna sitta samman olika typer av XML-baserade multimedia objekt i ett
webbprogram

¢ ha kunskaper nir det giller designaspekter, interaktivitet och effektiv visuell
kommunikation med hjélp av XML-baserade sprak sasom SMIL, SVG, X3D och
KML

e fOra en relevant diskussion om olika aspekter pa framtida utveckling av
multimedia teknik med stod av XML-baserad medieteknik



Innehall

Kursen innehaller:
Extensible Markup Language (XML) spriket

e genomgang av XML och dess egenskaper for att hantera och strukturera olika
typer av dokument

Extensible Stylesheet Language Transformation (XSLT)

e genomgéang av XSLT och dess egenskaper for att konvertera XML dokument till
olika typer av presentationsformat.

Introduktion till Scalable Vector Graphics (SVG)

e beskrivning och konstruktion av grafiska objekt med hjilp av SVG
e hur XML och SVG ir relaterade
¢ grundldggande koncept och strukturer i SVG

Introduktion till Synchronized Multimedia Integration Language (SMIL)

hur XML och SMIL ér relaterade
grundldggande programstrukturer i SMIL
SMIL specifikationsmoduler
tillimpningsomréden

designaspekter

3D grafik med XML

e beskrivning och konstruktion av 3D objekt med hjilp av Extensible 3D (X3D)
e hur XML och X3D ér relaterade
¢ grundldggande koncept och programmering i X3D

Hantering av geografisk information med XML

e Dbeskrivning och hantering av geografisk information med Keyhole Markup
Language (KML) spraket.

¢ grundldggande koncept och programmering i KML

e integration av KML i Google Maps

Undervisningsformer

For campuskurs kan undervisningen besta av foreldsningar, seminarier (dven via
videokonferens), diskussioner, projektarbete och inldmningsuppgifter. For distanskurs
sker huvuddelen av kommunikationen via larplattformar dver Internet.

Laborativa moment genomfors sjélvstéindigt eller i grupp. Deltagande i1 vissa moment &r
obligatoriskt.

Examinationsformer

Kursen bedoms med betygen Underkénd, Godkénd eller Vil godkéand.

Pé begiran kan den studerande fa sitt betyg 6versatt enligt ECTS-skalan. En sddan
begiran skall ha inkommit till examinator fore betygssattningen.

Bedomning av de studerandes prestationer sker genom obligatoriska inlamningsuppgifter
och en slutlig rapport.
For inlamningsuppgifter géller att de ska klaras av till utsatta inlimningsdatum.

Kursviérdering
I samband med kursavslutningen genomfors en skriftlig kursvérdering enligt



universitetets riktlinjer. Kursvérderingen arkiveras pa institutionen.

Ovrigt

Efter avslutad utbildning erhéller den studerande ett examensbevis efter ansdkan hos
Studentcentrums examensenhet.

Efter avslutad kurs kan den studerande i forsta hand sjélv ta ut studieintyg via
Studentportalen. I andra hand kan den studerande erhalla ett kursintyg efter begdran hos
institutionssekreteraren.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel

Obligatorisk litteratur
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