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Fiorkunskaper

Design av mteraktiva medier (1ME102), 15 hp och 3D-grafik och animering (IME202),
7.5 hp eller motsvarande.

Forvintade studieresultat
Efter genomgingen kurs ska studenten kunna:

redogira for olika typer av datorspel

designa ett enklare datorspel

redogira fir ett datorspels utvecklingsprocess

arbeta med ett forfattarverktyve och dess scriptsprak

redogtra for de yrken och roller som finns 1 dagens spelindustri
redogéra for olika typer av spelrelaterad interaktivitet.



Innehall

Kursen innehaller:

taxonomier for datorspel

spelteori

analys av spel

speldesign

scriptprogrammering i ett multimedialt forfattarverktyg

design och utveckling av ett enklare spel

vrken och roller relaterade till utveckling av datorspel och mteraktiv multimedia.

Undervisningsformer

Fisr campuskurs kan undervisningen besta av firelidsningar, seminarier, Gvningar och
laborationer.

Fir distanskurs sker ivuddelen av kommunikationen via Erplattformar dver Internet.
Laborativa moment genomfirs sjilvstandigt eller 1 grupp. Deltagande i vissa moment r
obligatoriskt.

Examinationsformer

Kursen bedéms med betvgen Underkind, Godkand eller VEl godkiind.

Bedimning av de smderandes prestationer sker genom skriftlisa prov och/eller muntliga
prov och/eller redovisning av obligatoriska uppgifter. Den arvudsakliga formen for
examination bestims vid kursstart.

For studerande som mte blivit godkind vid ordinanie proviillfille anordnas fornyad
provaing 1 ndra anshitning till ordinanie prov.

P3i begiran kan den studerande f3 sitt betyg tversatt enligt ECTS-skalan. En sadan
begiran skall ha mkommit till examinator fore betvgssittningen.

Kursvirdering
I samband med kursavshitningen genomfors en kursvirdering enligt universitetets
riktlinjer. Resultatet av kursvirderingen arkiveras pa mstitutionen.

Kurslitteratur och dvriga ldromedel

Obligatorisk litteratur

ADAMS, E. (2009) Fundamentals of game design - second edition, Berkeley, CA,
New Riders._ eller senaste upplagan.

DFM. Webbaserat material. Sidor 200.

Rekommenderad bredvidlisningslitteratur
MOOCK, C. (2007) Essential ActionScript 3.0, Sebastopol, Calif . O'Reilly. ISBN
0596526946 Sidor 911 (911).

WEBSTER. 5., YARD, T. & MCSHARRY, 5. (2008) Foundation ActionScript 3.0
with Flash CS3 and Flex 2, Berkley, Calif | Friends of Ed. ISBN 1390598136, Sidor
549 (549).



