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Kursplanen géller fran och med varterminen 2010

Forkunskaper

Grundlidggande behorighet samt Fysik A och Matematik B (Omrédesbehorighet 7).
Kunskaper inom Digital videoproduktion, 7,5 hp (IME201), eller Visualisering, digitala
och manuella metoder, 15 hp (1BY077), eller Datorstodd ritning — fortséttning, 7,5 hp
(1BY015), eller motsvarande.

Forvéntade studieresultat
Efter genomgangen kurs forvintas studenten:

ha forméga att skapa modeller i en 3D-milj6

ha forméga att ljussitta modellerna korrekt, utifran teori och vedertagen praxis
ha forméga att lagga pa texturer korrekt, utifran teori och vedertagen praxis
kunna redogdra for skillnaden mellan olika typer av rendering och kunna anvéinda
minst en typ

kunna animera objekt i en 3D-miljé och redogora for olika sétt att animera
o forsta vilka principer som ligger till grund for animering

Innehall

Kursen innehaller:

¢ olika sitt att modellera fram sina objekt

e ljusittning och texturering for att lyfta fram den kénsla som efterstrivas. Vilken
kan vara dels fotografisk kvalite eller rent konstnérlig

¢ rendering som dr de olika sétt pd vilket en scen kan generera till en 2Dbild eller



en animering
e de principer som ligger tillgrund for att skapa en attraktiv animering

Undervisningsformer

Undervisningen bestér av foreldsningar, seminarier, dvningar och laborationer.
Laborativa moment genomfors sjélvstéindigt eller i grupp. Deltagande i vissa moment ér
obligatoriskt.

Examinationsformer

Kursen bedoms med betygen Underkénd, Godkénd eller Vil godkéand.

Pé begiran kan den studerande fa sitt betyg 6versatt enligt ECTS-skalan. En sadan
begéran skall ha inkommit till examinator fore betygssittningen.

Bedomning av de studerandes prestationer sker genom skriftliga prov och/eller muntliga
prov och/eller redovisning av obligatoriska uppgifter. Den huvudsakliga formen for
examination bestdms vid kursstart.

For studerande som inte blivit godkédnd vid ordinarie provtillfalle anordnas fornyad
provning i néra anslutning till ordinarie prov.

Kursviérdering

I samband med kursavslutningen genomfors en skriftlig kursvéirdering enligt
universitetets riktlinjer. Kursvérderingen arkiveras pa institutionen.

Ovrigt

Efter avslutad utbildning erhéller den studerande ett examensbevis efter ansdkan hos
Studentcentrums examensenhet.

Efter avslutad kurs kan den studerande i forsta hand sjélv ta ut studieintyg via
Studentportalen. I andra hand kan den studerande erhalla ett kursintyg efter begiran hos
institutionssekreteraren.
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