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Kursplanen giller fran och med hastterminen 2018

Firkunskaper
Grundlaggande behbrighet.

Mal
Efter avshitad kurs ska deltagaren

s aft kunna 13sa, forstd, felsika, testa och forbéttra enklare program

» utifrdn problemstéllningar i &mnet kunna skapa enklare program

» beharska metoder for att skapa program och lunna reflektera Gver arbetssatt
med programmering

» beharska metoder for att anvinda programmerning 1 sin undervisning, mklusive att
kunna identifiera moment och mnehdll 1 kursplan dér programmering 3r ett
anvindbart verktyg

+ lumna skapa, testa och firbéttra algoritmer vid programmering for matematisk
problemlésning

» lunna visa hur olika programmeringsmilider kan bidra till att utveckla elevers
matematiska formagor 1 arskurs 7-9

« lunna utfora och analysera utfall av datorsimuleringar for att beddma nisker och
chanser

» lunna planera, genomfira, utvirdera och dolumentera matematikundervisning
med inslag av programmering i arskurs 7-2



Innehall
Generellt innehall

+ Grnundliggande begrepp och byggstenar inom programmering. inklusive sekvens,
alternativ, villkor, upprepning och funktioner. Exempel pa matematikdidaltiskt
relevanta programmeringsmiljier

» Algoritmer och problemlésning som stéd for att utveckla abstrakt, logiskt och
analytiskt tankande

» Hantering av olika datatyper; interaktion och visualisering

» Lisa forsta, felsoka, testa och forbatira befintlis programkod

+ Programmering 1 ett textbaserat invudsprik och orientering 1 viterligare minst ett
sprak.

s Programmeringstekniker som kan bidra till att utveckla elevers matematiska
formagor

» Didaktiska teorier och vetenskapligt prévade metoder som stéd for att arbeta med
programmering i matematikundervisning i drskurs 7-9

» Exempel pa strategier och metoder for att planera, genomfiéra och analysera
matematikundervisning med nslag av programmering 1 arskurs 7-9

Malgruppsspecifikt innehall

» Orientering 1 relevant matematikdidaktisk och programmermgsdidaktisk forskning,
samt Gvningar 1 att omsitta didaktiska principer 1 undervisning.

» Programmering for att stirka elevers matematiska formagor, med sérskilt fokus
pa problemlésning och att undersika begrepp.

» Programmering som stdd 1 matematisk problemlisning pd grundskoleniva.

Undervisningsformer

Kursen ges som distansundervisning med nigra nartriffar. Ovningar, farelasningar och
laborationer genomfors i férsta hand under de obligatoriska fysiska traffarna En
forutsattning for att kunna genomfora kursen &r att deltagarna har majlighet till arbete 1
elev eller studiegrupp. Undervisningen sker nvudsakligen pd svenska, men enstaka
inslag kan vara pa engelska.

Examination

Kursen bedéms med betygen A, B, C, D, E. Fx eller F.

Kursen bedéms med betygen A, B, C, D, E eller F. Betvget A utgor det higsta
betygssteget, resterande betyg foljer 1 fallande ordning dér betvget E utgér det lHgsta
betygssteget fir att vara godkiind. Betyget F innebir att studentens prestationer
bedomts som underkinda.

Examination av de studerandes prestationer sker genom redovisningen av obligatoriska
inlamningsuppgifter och ett shutprojekt. For dessa giller att de ska klaras av till utsatta
mlEmningsdatum. Shitbetvget 3r ett viktat medelvirde av provmomenten.

Kursvirdering

Under kursens genomférande eller i ndra anshitning till kursen genomférs en
kursvirdering. Resultat och analys av kursvarderingen ska aterkopplas till de studenter
som genomfort kursen och de studenter som deltar vid n3sta kurstillfalle.
Kursvardermngen genomfors anonymt. Den sammanstillda rapporten arkiveras

Owrigt
Betygskriterier for A-F-skalan kommuniceras till studenten via sarskilt dolument.

Studenten informeras om kursens betygskriterier senast i samband med kursstart.

Kurslitteratur och &vriga liromedel

Marji, Majed. (Senaste upplaga). Learn to Program with Scratch: A Visual Introduction
to Programming with Games, Art, Science, and Math. No Starch Press, Inc. San



Francisco. 160 sidor (288).

Krauss, Jane & Prottsman, Kiki. (Senaste upplaga). Computational Thinking and Coding
for Every Student. Corwin. (140) 206 sidor.

Dessutom tillkommer de nationella styrdokumenten for skolan och webbaserat material
(c:a 100 -200 s_) samt valbar litteratur till kursuppgifier



