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Mal

Efter genomgangen kurs forvantas studenten:

ha mnsikt 1 datorspelens historiska utveckling

kunna féra resonemang kring vad som definierar et spel

kunna Klassificera datorspel

kunna redogéra for varfor vissa spel upplevs som mer underhdllande 3n andra
kunna redogéra for varfor manniskor spelar spel

kunna redogéra for olika spelartyper

kunna diskutera datorspel utifran etiska, sociala och massmediala perspektiv

Innehall
Kursen mnehaller:

datorspelshistorik

datorspelstaxonomier och genrer

designaspekter

analys av datorspel

etiska, sociala och massmediala aspekter av datorspel

Undervisningsformer



Undervisningen sker via larplattformar 6ver mnternet.

Examination

Kursen bedéms med betyzen Underkand eller Godkand.

Bedomning av de studerandes prestationer sker genom redovisning av obligatoriska
mlEmningsuppgifter och prov vilka genomférs via Internet.

Kursvirdering

Under kursens genomférande eller i ndra anshitning till kursen genomférs en
kursvirdering. Resultat och analys av kursvarderingen ska aterkopplas till de studenter
som genomfort kursen och de studenter som deltar vid n3sta kurstillfalle.
Kursvirderingen genomfors anonvmt. Den sammanstillda rapporten arkiveras vid

fakulteten.

Kurslitteratur och dvriga ldromedel

Obligatorisk litteratur
Adams, E. (2013). Fundamentals of game design. New Riders Publishing. Ca 500s.
(700)

Webbaserat material ca 200s.



