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Firkunskaper
Grundliggande beharighet samt Fysik A och Matematik B (Omradesbeharighet 7).

Forvintade studieresultat

Efter genomgingen kurs ska studenten kunna:

fora resonemang kring vad som definierar ett klassiskt spel

beskriva hur regler och spelmekamk paverkar spelupplevelsen

kortfattat redogéra for hur datorspel utvecklas

redogira for datorspelindustrin 1 ett visst land

forsta varfor vissa spel upplevs som bittre 3n andra

forsta varfor manniskor spelar spel samt varfor olika spel tilltalar olika spelartvper
kunna diskutera datorspel utifran etiska, sociala och massmediala perspektiv
resonera kring datorspelens framtid



Innehall
Kursen innehaller:

datorspelshistorik

datorspelstaxonomier och -genrer
datorspelshranschen

designaspekter

analys av datorspel

etiska, sociala och massmediala aspekter av datorspel
datorspel i framtiden

Undervisningsformer

Detta dr en distanskurs dar hwvuddelen av kommunikationen sker via webbsidor och
epost.

Laborativa moment genomfors sjdlvstandigt. Samtliza uppgifter &r obligatoriska.
Litteraturen och kursens webbplats dr pd engelska men studenten kan valja att skriva
sina inlamningsuppgifter pa svenska eller engelska.

Examinationsformer

Kursen bedéms med betvgen Underkiind eller Godkand.

Bedimning av de suderandes prestationer sker genom skriftlisa prov och/eller muntliga
prov och/eller redovisning av obligatoriska uppgifter. Den irvudsakliga formen for
examination bestims vid kursstart.

For studerande som mte blivit godkind vid ordinanie proviillfille anordnas fornvad
privaing 1 ndra anslotning till ordinarie prov. For inlamningsuppgifter giller dock att de
limnas i fire utsatta mnlEmningsdatum.

Pi begdran kan den studerande f3 sitt betye Gversatt enligt ECTS-skalan. En sadan
begiran skall ha inkommit till examinator fire betygssattningen.

Kursvirdering
I samband med kursavshitning genomfirs en skrifthg kursvirdering enligt universitetets
riktlinjer. Kursvirderingen arkiveras pa institationen.

Kurslitteratur och dvriga ldromedel
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