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Forkunskaper
11K 422 Metoder for interaktionsdesign |, 15 hp eller motsvarande.

Mal

Kursen &r en fordjupnings och breddningskurs inom omradet interaktionsdesign och
fokuserar pa att ge en fordjupad forstéel se for nutida metoder och teori. Fokus fér denna
fordjupade forstéel se ligger pa forstael se och utformande av designprocesser utifran ett
anvandarcentrerat perspektiv.

Efter genomgangen kurs forvantas studenten:

* hagod kédnnedom om olika metoder for processer for att skapa
anvandarcentrerad design

« kunnaresonera kring anvandarcentrerad design bade utifran ett produkst- och
interaktionsdesi gnsperspektiv

» gjdvstandigt kunna bedriva designarbete och kritiskt kunna granska sitt eget och
andras designprocesser och produkter

| 6vrigt géller de forvantade studieresultaten enligt nedan.

Delkurs 1 Designmetoder och processer; 5 hp



Efter avdutad delkurs skall den studerande;

* hagrundlédggande kunskaper i de olika stegen i designprocessen och olika
designmetoder

» visapagoda kunskaper och insikt om olika designmetoders betydelsei skilda
faser av en designprocess

« kunna utforma en val fungerande designprocess innehdllande olika
designmetoder utifran ett specifikt problem

« hautvecklat sddan kunskap om dmnet designprocessen som kravs for att kunna
vérdera denna utifran vetenskapligt och metodiskt perspektiv pa grundniva

Delkurs 2 Anvandarcentrerad design; 5 hp
Efter avslutad delkurs skall den studerande:

« kunnagranska och reflektera dver befintliga produkter utifran ett
anvandarcentrerat perspektiv

» kunnaanvanda olika begrepp for att beskriva olika typer av prototyper

« kunnaredogoérafor mojligheter och begransningar med interaktionsdesign
avseende gestaltning av produkter och miljoer i forhalande till manniskans
upplevelser och behov

» va kdnnatill de metoder och processer som kan identifiera framtida anvéndning
och anvandare av slutprodukten genom att skapa sig kunskap om dess aktiviteter
och sammanhang

¢ kunnaredogoérafor mojligheter och begransningar med interaktionsdesign
avseende gestaltning av produkter och miljoer i forhalande till manniskans
upplevelser och behov

Delkurs 3 Individuellt projektarbete; 5 hp
Efter avslutad delkurs skall den studerande:

¢ kunnagjavstandigt driva designarbete

* kunnatillampa sina kunskaper i designprocesser och designmetoder pa
produktdesign

« kunnareflektera Gver och kritiskt granska den egna designprocessen ur olika
perspektiv

« hautvecklat sddan kunskap om dmnet designprocessen som kravs for att kunna
vérdera denna utifran vetenskapligt och metodiskt perspektiv pa grundniva

Innehall

Kursen behandlar designprocessen utifran ett teoretiskt och metodol ogiskt perspektiv.
Genom forelasningar och uppgifter kring anvandarcentrerad design och produktdesign
skapas en djupare forstael se kring hur man skapar en produkt utifran en viss
anvandningskontext och anvandare. Denna kunskap omsétts sedan praktiskt i ett antal
praktiska 6vningar som belyser det praktiska arbetet med att arbeta med design fran
tanketill féardigt produktkoncept. Kursen avslutas med ett individuellt projektarbete dér
ovanstdende delar vavsin. Studenten skall i detta projekt kunna visa pa erhdlen
kunskap och att denne kan omsétta dettai praktik utifran en individuellt framtagen
designprocess.

Delkurs 1: Designmetoder och processer

Forelasningar och uppgifter kring olikatyper av designmetoder och processer med
fokus pa produktdesign, fran idé till fardigt koncept. | kursmomentet beskrivs
designprocessen samt genomgang av olikatyper av metoder och synsétt som paverkar
denna.



Delkurs 2 Anvandarcentrerad design

Forelasningar och uppgifter kring anvandarcentrerad design med fokus pa
anvandarkontext och interaktionsdesign som grundléggande synsétt i designprocessen.
Utdver detta laggs dven fokus pa att utveckla en formaga att kritiskt granska sitt egna
och andras produkter och processer.

Delkurs 3 Individuellt projektarbete

Projektuppgiften syftar till att knytaihop foregéende delkurser och praktiskt tillampa
dessa. Under projektets gang skall studenten individuellt féra en workbook dar samtliga
delar redovisas. | sin workbook skall studenten bade visa praktiska resultat och
reflektion 6ver dessa.

Undervisningsformer
Kursupplagget anvander internet som distributionsform och kursen kan |&sas antingen
pa campus eller padistans.

Pa campus bestar undervisningen av natbaserat material samt forel dsningar och
handledning paplats. | distansundervisningen bestar undervisningen av nétbaserat
material och handledning via videokonferens.

Material distribueras och redovisas med internet som distributionsform. Aterkopplingen
painlamnat material sker pa samma véag.

Examination
Kursen beddms med betygen U, 3, 4 eller 5.

Beddmning av de studerandes prestationer sker genom skriftliga och muntliga prov
och/eller redovisning av obligatoriska uppgifter. Examination av varje delkurs sker
genom presentation och redovisning av de uppgifter som ingar i kurseni en fysisk eller
digital workbook. Bedomningen utgér fran workbookens fem dimensioner dér varje
dimension kan ge 1-7 poang.

For att fa betyget 3 kravs att de forvantade studieresultaten ar uppfyllda. For att fa
betyget 4 eller 5 krévs 4 eller 5 pa samtliga delkurser samt motsvarande betyg pa
delkurs 3 som &r betygsgrundande.

For studerande som inte blivit godké&nd vid ordinarie provtillfélle anordnas fornyad
prévning inom ramen for ordinarie terminsstider. Antalet examinationstillfélen &
begréansat till fem ganger.

Kursvardering

Under kursens genomforande eller i néra anslutning till kursen genomfors en
kursvérdering. Resultat och analys av kursvéarderingen ska terkopplas till de studenter
som genomfort kursen och de studenter som deltar vid nasta kurstillfélle.
Kursvérderingen genomfdrs anonymt. Den sammanstéllda rapporten arkiveras vid
fakulteten.

Kurdlitteratur och 6vriga laromedel

Obligatorisk litteratur

Krippendorf, Klaus. The semantic turn —anew foundation for design. Taylor &
Francis. Senaste upplagan

Saffer, Dan. Designing for interaction. New Riders/ AIGA Berkeley. Senaste upplagan



Referendlitteratur
Buxton, Bill. Sketching User Experiences: Getting the Design Right and the Right
Design. Morgan Kauffman. Senaste upplagan

Cross, Nigel. Designerly ways of knowing. Birkhduser. Moggridge, Bill. Designing
Interactions. MIT Press. Senaste upplagan

Norman, D. (1988) The Design of Everyday Things. Basic Books, Doubleday. Senaste
upplagan

Ylirisku, Salu & Buur, Jacob (2007) Designing with Video: Focusing the Usercentred
Design Process. SpringerVerlag London. Senaste upplagan

Lowgren, J. & Stolterman, E. (2004) Design av Informationsteknik, Materialet utan
egenskaper. Studentlitteratur, Lund. Andra upplagan. Senaste upplagan.



