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Firkunskaper
Grundliggande behirighet.

Mal

Kursen 3r en grundliggande kurs inom anvandbarhetstestning och agil projektledning
med inriktning mot utveckling av granssnitt inom [T-omradet. Den syftar till att ge
studenten en bred forstaelse for anvandbarhetstestning och projektledning saval som i1
teori och praktik. Den syftar dven till att ge en fordjupade kunskap om SCRUM som
projektmetodik_ Shuthgen skall den dven ge studenten en god insvn i metoder for analys
och utvirdering av digitala och fysiska grinssnitt utifrdn ett anvandarcentrerat
perspektiv.

Efter genomgangen lurs skall studenten:

» visa goda kunskaper och praktiska erfarenheter av projektledning savil som 1
teori och praktik

s uppvisa fordjupad forstaelse for samt kunna tillimpa SCEUM som
projektmetodik

» visa férstielse for anvindarcentrerade designperspektivet och tillimpa detta vid
utvirdering och analys av digitala och fysiska granssnitt

» visa god forstielse samt kunna diskutera och reflektera éver olika typer av
metoder fir analys och utvirdering av grinssnitt beroende pa efterfragad
produltfunktionalitet

» aktivt och sjdlvstandigt kunna delta 1 och leda projekt

» kumnna planera och genomfira ett projekt.



Innehall

Kursen behandlar utveckling av digitala och fysiska granssnitt med inriktning mot IT. I
birjan av kursen genomfirs fareldsningar med tillhérande seminarier samt
inldmningsuppgifter kring projektledning med fordjupning mot SCRUM som
projektmetodik.

Som andra del i kursen ges foreldsningar med tillhorande laborationer inom
anvindbarhetsutvirdering av granssnitt med fokus pd kvalitativa och kvantitativa
utvirderingsmetoder, anvandaranpassning mot en viss anvindargrupp samt testning av
den framtagna produkten.

Kursen avshitas med en projeltuppgift som genomfirs i mindre grupper.
Projektuppgiften bygger pa kursens tva forsta dellrser dar dessa omsatts 6l prakeik I
denna uppgift genomfér studenten ett mindre projekt dér kunskaper kring dokumentation
och projektgenomférande ligger i fokus. I projektet anvinds SCRUM som
projektmetodik.

Delkurs 1 Projektledning 6 higskolepodng

Grundliggande foreldsningar kring projektledning som teoretiskt dmne och praktisk
applicering av detta. Dessa farankras i studentens kommande vrkesroll som
interaktionsdesigner. Genom seminarier och mlamningsuppgifter fordjupas kunskapen
och forstielsen viterligare. Speciellt fokus 15ggs pa forstaelse och kunskap om SCRUM
som projektmetodik.

Delkurs 2 Anvindbarhetsutvdrdering 5 higskolepodng

I denna delkurs ges forelisningar kring analys och utvirdering av digitala och fysiska
oranssnitts utifran ett anvandarcentrerat desienperspektiv. Vidare tas dven olika tvper
av verktve upp som kan anvindas for utvifdering av en digital artefalkt for testning eller
utvardering. Seminarier och inlammingsuppgifter anvands for att skapa ett
diskussionsunderlag for att fordjupa kunskap och forstaelse.

Delkurs 3 Projekiuppgifi 4 hogskolepoing

Projektuppgiften syftar till att knyta thop firegaende delkurser och praktiskt tillimpa
dessa. Under tiden som projektets genomfirs anmodas studenten fora ritt
dokumentation och skita planering och implementering av sitt projektarbete utifran de
riktlinjer som tidigare stillts upp tidigare i krsen. Folus ligger pa att skapa en
anvandarvanlig produkt som testas, utvarderats samt anpassats utifran en viss
anvandargrupp.

Undervisningsformer
Kursuppldgget anvinder internet som distributionsform och kan ldsas antingen pa
campus eller pa distans.

Pa campus bestar undervisningen av nitbaserat material samt foreldsningar. I
distansundervisningen bestir undervisningen av nitbaserat material och handledning via
videokonferens.

Material distribueras och redovisas med internet som distributionsform. Aterkopplingen
pa inlEmnat material sker pa samima vig.

Examination

Kursen bedéms med betygen U, 3, 4 eller 5.

Bedimning av de studerandes prestationer sker genom obligatoriska praktiska uppgifter,
seminarier och projelduppgift.

» Projektledning, 6 hp (U/G)
» Anvindbarhetsutvardering 5 hp (U/G)
+ Projektuppeift, 4 hp (U/G/VGE)



Firnvad examination ges i enlighet med Lokala regler fir kurs och examination pa
grundniva och avancerad niva vid Linnéuniversitetet.

Om universitetet beshitat att en student har r3tt till sarskilt pedagogiskt stéd pa grund av
funktionsnedsatning, har examinator ratt att ge ett anpassat prov eller att studenten
genomfor provet pd ett alternativt sitt.

Kursvirdering

Under kursens genomférande eller i nira anshitning till kursen genomférs en
kursvirdering. Resultat och analys av kursvardenngen ska aterkopplas till de studenter
som genomfért kursen och de studenter som deltar vid nista kurstillfille.

Kursvirderingen genomfirs anonvmt. Den sammanstillda rapporten arkiveras vid
fakulteten.

Kurslitteratur och dvriga ldromedel
Obligatorisk kurslitteratur

o Eklund Swven. 2011, Arbeta i projekt — individen, gruppen. ledaren.
Studentlitteratur AB (senaste upplagan)

» Schwaber, Ken. Agile project management with SCRUM. Microsoft Press
{senaste upplagan)

» Rubin Jeffrey och Chisnell Dana. Handbook of Usability Testing - How to plan,
design and conduct effective tests. Wiley Publishing (senaste upplagan)

Referenslitteratur

s Goodwin, Kim. Designing for the digital age how to create humancentered
products and services. Wiley (senaste upplagan)



