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Firkunskaper
Grundliggande behirighet.

Mal

Kursen 3r en introduktionskurs till uthildningsprogrammet interalktionsdesigner, NGIAC,
och syftar till att ge grundligzande kunskap och forstielse for mteraktionsdesign som
ammne, 1 form av historisk bakgrund och nutida forskning, och profession samt visa hur
det foarhaller sig till smnesomradet informatik. Den syftar dven till att ge studenten en
dverblick och historisk bakgrund till anvindarcentrerad design som begrepp och dess
historiska utveckling utifrin omraden sdsom ménniska - dator interaktion

Efter genomgangen kurs skall studenten:

+ Kunna beskriva de dmnen och kurser som ingar i programmet interaktionsdesign
samt ha en forstaelse for i vilket syfte programmets olika kurser ges

+ Kunna gira en beskrivning &ver de olika branscher som relaterar till yrkesrollen
interaktionsdesigner. Studenten skall dessutom kunna redogira fior specifika
kunskaper som behavs for att bide kommunicera med relaterade yrkesgrupper
samt producera grafiskt material 1 anvandargranssnitt

» Ha en dvergripande bild av vilka metoder en mteraktionsdesigner anvander i sin
vrkesroll

+ Ha en overgripande forstaelse for begreppet anvindarcentrerad design samt
kunna beskriva vilka metoder som kan anvindas for att skapa design mot en viss
anvandare

s Kunna redogira for aktuella forskningsomraden och operationalisering av dessa



nom interaktionsdesign

s Ha en évergripande bild kring begreppet vetenskapsteori samt fordjupade
forstaelse far tvirvetenskap med inriktning mot IT och design

» Planera genomfora och presentera ett mindre projektarbete

Innehall

Kursen behandlar interaktionsdesign som akademiskt Zmne och som profession. Med
avstamp 1 allm3n vetenskapsteon fordjupas sedan denna forstaelse genom en
genomgang av vad tvirvetenskap r samt hur forskning kan bedrivas inom IT- och
designomraden. Detta girs bland annat genom genomgang av vetenskapliga artiklar och
foreldsningar om forskningsomraden kring nutida dmnen.

Detta sitts sedan 1 relation till 3mnet interaltionsdesign dir bade dmnesomradet i sig
presenteras samt som profession. Som ett led i detta ges en verblick i programmets
kurser samt forklaring kring hur dessa hér hemma i den kommande yrkesrollen.

En fordjupning av forstielsen av interaktionsdesign fis darefier genom foreldsningar och
dvningar kring vad en interaktionsdesigner gir. bade i form av metoder och praktiska
tillimpningar samt de kumskaper som behivs. Detta girs framst genom teori och
laborationer kring anvandarcentrerad design dir studenten far en farstielse for hur man
kan anpassa och designa ett granssnitt for en viss grupp av anvindare.

Kursen avshitas med ett mindre projekt, ett individuellt arbete, dir studenten skapar
layout och design av ett granssnitt mot en tinkt malgrupp. Detta genom att anvanda sig
av teori tagen bade fran vetenskapliga artiklar samt litteratur och metoder kring
anvindarcenterad design.

Delkurs 1 Amnesintroduktion 3 hogskolepodng

Presentation av dmnesomradet informatik samt uthildningsprogrammet
interaktionsdesigner samt de kurser som ingar i detta. Detta forankras mot den
kommande yrkesrollen genom att visa syftet till att varje kurs finns i programmet.
Genom seminarier diskuteras hur Smnesomradet informatik forhafler sig till
mteraktionsdesign. Det fors Sven seminarier kring hur interaktionsdesign som
akademiskt dmmne forhaller sig till den kommande vrkesrollen.

Deilkurs 2 Vetenskapsiteori 3 hogskelepodng

Grundlaggande lurs inom vetenskapsteori med fardjupning inom tvirvetenskaplio
forskning. Detta gors framst med foreldsningar inriktade mot forskning nom IT och
design. Genom genomging av vetenskapliga artiklar samt kurslitteratur ges en
successivt bredare bild av hur interaktionsdesign i den akademiska varldshilden.

Delkurs 3 Forskning inom interaktionsdesign 2 higskolepodng

I denna delkurs l3ggs fokus pa forelisningar och artiklar kring nutida forskning nom
amnesomradet informatik med interaktionsdesign som folus. Relevanta omraden kan
vara CSCW,_ participatory design eller skandinavisk design. Innehillet examineras
genomn seminarier och inldmningsuppeifter diar varje omrade férklaras utifran rollen som
interaktionsdesigner.

Delkurs 4 Interaktionsdesign som profession 2,5 hogskolepoing

Genom forelisningar, seminarier och uppsatser ges en dvergripande bild kring vilka olika
vrkesomraden en interaktionsdesigner arbetar samt vilka vrkesgrupper denna kan arbeta
tillsammans med. Det ges dven en dvergripande bild av vilken tvp av metoder som
anvinds av en interaktionsdesigner samt vilken tvp av kunskap och egenskaper denna
bir ha. Innehallet examineras genom praktiska laborationer och seminarier.

Delkurs 5 Anvindarcentrerad design 2 higskolepodng
I denna delkurs ges en bild av vad anvindarcentrerad design 3r samt vilka metoder en
interaktionsdesigner anvinder sig av for att skapa design mot en viss malgrupp. Ett
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hwudsak ligger detta fokus pa att skapa och anvinda sig av personaprocessen.
Firstielse och fardighet examineras genom seminarier och praktiska laborationer.

Delkurs 6 Individuellt arbete 2,5 higskolepodng

Det individuella arbetet foluserar pa att 13ta sudenten skapa design och layout av ett
granssnitt mot en specifik malgrupp. Genom anvindning av litteratur,
datainsamlingsmetoder och designarbete syftar denna dellours till att samla thop kunskap
fran foregaende delkurser. Fokus higger har pa att planera, genomféra och presentera ett
projekt dir anvindarens behov hela tiden hgger 1 centrum.

Undervisningsformer
Kursuppligget anvander internet som distributionsform och kan 13sas antingen pa
campus eller pa distans via nternet.

Pa campus bestar undervisningen av nithaserat material samt forelisningar.
[ distansumdervisningen bestar undervisningen av nithaserat material och handledning
via videokonferens.

Material distribueras och redovisas med internet som distributionsform. Aterkopplingen
pa inldmnat material sker pa samma vag.

Examination
Kursen bedéms med betvgen T, 3, 4 eller 5.
For betyget 3 ska de forvantade studieresultaten vara uppnadda.

Betvg sitts efter avshitad kurs och grundas pa resultat fran inlamningsuppgifter.
seminarier, laborationer samt det individuella arbetet. For att erhdlla slutbetvg krivs 1agst
3 pa samtliza moment.

Omexamination erbjuds inom ramen fir ordinarie terminsstider. Antalet
examintionstillfillen &r begransat till fem ganger.

Kursvirdering

Under kursens genomfirande eller i nira anshitning till kursen genomfirs en
kursvirdering. Resultat och analys av kursvarderingen ska aterkopplas till de studenter
som genomfbrt kursen och de studenter som deltar vid nista kurstillfalle.
Kursvarderingen genomfors anonymt. Den sammanstillda rapporten arkiveras.

Kurslitteratur och dvriga liromedel
Obligatorisk kurslitteratur

s Goodwin, Kim. (2009)Designing for the digital age - how to create human-
centered products and services. Wiley (senaste upplagan)

+ Oberg. Gunilla. (2010)Praktisk tvérvetenskap. Studentlitteratur AB (senaste
upplagan}



