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Senast reviderad 2019-09-11 av Fakulteten for teknik. Revidering av provimoment,
examinationsformer, litteraturlista, standardtexter har lagts till och justering av mal.
Kursplanen giller fran och med varterminen 2020

Firkunskaper
10 hp 1 informatik eller motsvarande.

Mal

Studenten forvantas tilligna sig grundlEggande kunskap 1 hur man arbetar med
visualisering av koncept- och designférslag av granssnitt och produkter inom IT utifran
ett anvandarcentrerat perspektiv. Detta med malet att hitta ratt niva bade 1 sprak och
visuell presentation for att uppna ritt feedback beroende pa hur langt eft projekt &r
ganget samt vilken tvp av mottagare man har. Kursen ger ocksa fordupade kunskaper
inom prototvping med fokus pa anvandarvanlishet.

Student skall efter kurzen lmna:

+ firsta hur man kan kommunicera olika tvper av design och koncept

» skapa prototvper utifran specifik malgrupp och artefakt med ett
anvindarcentrerat perspektiv

o firstd vilken typ av feedback som behiévs beroende pa vart i designprocessen
man befinner sig

« ta fram och motivera fér olika typer av visualiseringar i 2D och 3D beroende pa
tankt mottagare

» visa god forstielse for begrepp mom visualisering och prototyping och kunna
praktiskt tillimpa dessa i verkliga situationer



Innehall

I kursen ingar hur man arbetar med framtagning av koncept och design ur eft
anvandarcentrerat perspektiv. Det anvandarcentrerad perspektivet appliceras praktiskt
genom foreldsningar och dvningar i prototyping.

Kursen behandlar #ven hur manniskan tar till sig, lagrar och bearbetar visuell information
1 fvsiska och digitala miljoer samt hur detta kan appliceras vid framtagandet av digitala
oranssnitt. Grafisk visualisering och tillginglighet &r centrala begrepp.

Avshitningsvis examineras ovanstiende omraden genom en hemtentamen dir teoretisk
kunskap visas upp i tandem med praktiska och konkreta designlésningar.

Delkurs 1 Grafisk visualisering 2,5 higskolepoing
Detta delmoment omfattar foreldsningar samt praktiska dvningar i visualisering av
digitala koncept och artefakter.

Delkurs 2 Prototyping 2,5 higskolepodng
Detta delmoment omfattar farelasningar samt praktiskagvningar i prototyping av digitala
koncept och arfefakter.

Delkurs 3 Hemientamen 2,5 higskolepodng
Detta delmoment omfattar en hemtentamen diir definition ochfirstaelse av centrala
begrepp visas upp och tillimpas genomframstillan av digital grafisk design.

Undervisningsformer
Kursuppligget anvinder Internet som distributionsforum och kan ldsas antingen pa
campus eller distans.

Pa campus bestar undervisningen av forelisningar, laborationer och en projektuppgift. 1
distansundervisningen bestar kursen av nithaserat instuderingsmaterial handledning via
skvpe och/eller videokonferens vid fasta tider.

Examination

Kursen bedéms med betygen U, 3, 4 eller 5.

Bedimning av de smuderandes prestationer sker genom skriftlis tentamen och
obligatoriska pratkiska uppgifter.

» Grafisk visualisering, 2.5 hp (U/G)
» Prototyping. 2.5 hp (U/G)
» Hemtentamen, 2.5 hp (U/G/VG)

Fornyad examination ges i enlighet med Lokala regler for ks och examination pa
gnmdniva och avancerad niva vid Linnéuniversitetet.

Om universitetet beshitat att en student har ritt till sarskilt pedagogiskt stid pa grund av
finktionsnedsitning. har examinator ritt att ge ett anpassat prov eller att studenten
genomfar provet pa ett alternativt satt.

Kursvirdering

Under kursens genomfirande eller 1 néira anshitning till kursen genomfors kursviardering.
Resultat och analys av genomford kursviirdering ska skyndsamt aterkopplas till de
studenter som genomfart kursen. Studenter som deltar vid nista kurstillfille erhaller
aterkoppling vid kursstart. Kursvirdering genomfirs anonymt.

Kurslitteratur och dvriga laromedel
Obligatorisk litteratur
Obligatorisk litteratur

» Coleman Ben och Goodwin Dan. Designing UX: Prototyping (senaste upplagan)

Referensliteratur



s Ware, Colin (2004) Information Visualization: Perception for Design (senaste
upplagan)

Niathaserat material som anges pa kursens webstudieplats.



