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Senast reviderad 2023-11-20 av Fakulteten for teknik. Revidering av litteraturen och
forkunskaper samt standardtexter har lagtstill.

Kursplanen géller fran och med varterminen 2024

Forkunskaper
45 hp i informatik eller motsvarande

Mal
Kunskap och Forstaelse
efter genomgangen kurs ska studenten kunna:

« redogora for interaktionsdesign och dess grundléggande teori och praktik

 redogora for en anvandarcentrerad designprocess samt ha kunskaper om metoder
och tekniker i designprocessen

» redogora for anvandarupplevelser som fenomen - bade i teori och praktik

« orienterasig inom omradet tjanstedesign

Fardigheter och Formaga
efter genomgangen kurs ska studenten kunna

« kartlagga och analysera ett anvandningsomrade (brukskontext) med méanniskan i
centrum
» anvanda och anpassa metoder och tekniker till brukssituationen for att forma



(gestalta) och férmedla designkoncept i olika faser
« samarbetai grupp i designprocessens olika faser

Varderingsformagor och Forhall ningsstt
efter genomgangen kurs ska studenten

 redogorafor hur digitala artefakter och tjanster kan skapa nytta och positiva
upplevelser i ett anvandarsammanhang

» kunna beskriva, analysera och reflektera 6ver sina och andras designbeslut, val
av metoder och utformandet av designkoncept i en anvandarcentrerad design
process

Innehall

Interaktionsdesign handlar om att utforma interaktiva produkter och tjanster for att
stédja manniskors upplevelser och aktiviteter | vardags- och i arbetdliv det vill ségali
olika brukssituationer. De artefakter eller tjénster som designas ska underlétta och
stodja manniskors samspel med andra méanniskor, deras omgivningar samt artefakter.
Digitala eller interaktiva artefakter har ocksa introducerats inom tjanstedesign omradet
och dérigenom &r granser mellan interaktionsdesign och tjanstedesign stadda i
forandring.

Kursen introducerar begrepp och metoder som ingar i interaktionsdesign med
manniskan i centrum. De studerande far bade teoretisk och praktisk kunskap om
interaktionsdesign och hur méanniskors upplevelser och aktiviteter samspelar med,
genom och med hjép av interaktiva produkter och tjanster. Kursen betonar ocksa att
design &r en integrerad del av brukssituationen. Vidare betonas betydelsen av
anvandarupplevel ser for att utveckla (designa) interaktiva artefakter eller tjanster som
erbjuder positiva och 6verraskande upplevelser for anvandare. Olika situationer och
perspektiv kommer att behandlas och presenteras inklusive analys av brukskvaliteter.
Studenterna far ocksa en orientering om tjanstedesign och dess likheter och skillnader
till interaktionsdesign.

Studenterna kommer ocksa att i ett projekt utforma en interaktiv produkt eller tjanst for
en brukssituation med ett specifikt fokus pa anvandarupplevelser samt med val av
metoder och tekniker inom anvandarcentrerad design.

Undervisningsformer
Undervisningen bestar av forelasningar, seminarier och évningar.

Examination
Kursen beddms med betygen U, 3, 4 eller 5.

Beddmning av de studerandes prestationer sker genom

1)en skriftlig rapport fran projektarbetet som presenterar, analyserar och reflekterar
Over process och produkt

2)en individuell skriftlig reflektion inklusive reflektioner av att samarbetai grupp — del
i rapport under 1)

3)en muntlig examination av teori och praktik — kurdlitteratur och projekt

De olika momenten viktas enligt féljande 1) 50 % (projektarbete, skriftlig rapport) 2)
10 % (individuell reflektion i projektrapporten) och 3) 40 % (muntlig examination)

For att erhdlla slutbetyg kravs 1agst 3 pa samtliga moment.



Omexamination gesi enlighet med Lokalaregler for kurs och examination pa
grundniva och avancerad nivavid Linnéuniversitetet.

| det fall student med funktionsnedséttning har rétt till sérskilt pedagogiskt stod beslutar
examinator om anpassad eller alternativ examination.

Kursvardering

Kursvérdering genomférs under kursen eller i ndra anglutning till kursens avslutning.
Resultat och analys av genomford kursvardering ska skyndsamt aterkopplastill de
studenter som genomfort kursen. Studenter som deltar vid nasta kurstillfélle ska senast
vid kursstart informeras om foregéende kursvarderings- resultat och genomforda
forandringar i kursen.

Kurdlitteratur och 6vriga laromedel

Arvola, Mattias. Interaktionsdesign och UX - om att skapa en god anvéndarupplevel se.
Lund: Studentlitteratur. Senaste upplagan. Cirka 260 sidor.

Lima, Manuel. (2023). The new designer: Rejecting myths, embracing change. The
MIT Press. ISBN-10:0262047632. 280 sidor.
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