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Faststallande
Faststélld av Organisationskommittén 2009-11-19
Kursplanen gdller fran och med hostterminen 2010

Forkunskaper
Grundldggande behorighet samt Engelska B och Matematik B (Omréadesbehdrighet 4
med undantag for Matematik C och Samhéllskunskap A)

Mal

Kursen syftar till att ge en grundiaggande forstaelse for hur manniskor verkar och
paverkas av och tillsammas med tekniken med datorn som medium. Denna forstael se
appliceras sedan praktiskt genom prototyping, utvardering och datainsamling for att
skapa en anvandarvanlig digital applikation.

Efter kursen skall studenten kunna:

» Haen god forstéelse for vad begreppet MDI innefattar samt vilken inverkan
detta har pa olika sorters anvandare

« Kunnaanvandasig av olikatyper av designprinciper for att designa ett digitalt
granssnitt

» Goraen kravanalys utifran insamlad data for att sedan praktiskt anvéanda detta
for att skapa ett digitalt grénssnitt

» Goramockuper och prototyper och anvénda dessai designarbetet

» Kunnautvéarderaett granssnitt utifran ett flertal olika perspektiv beroende pa vart
i designprocessen denna utvardering gors



* Genomfdra ett mindre anvandbarhetsprojekt

Innehall

Under kursens gang gés ett flertal metoder igenom for att |ara kénna anvandaren, samla
in relevant data kring anvandaren, gor utvarderingar pa digitala granssnitt samt anvanda
ovanstaende for i designprocessen samt for att forbéttra befintliga digitala granssnitt.
Kursen bestar av tre delmoment.

Delmoment 1 Veckouppgifter, 1,5 hogskolepoang/ECTS
Gruppuppgifter som genomférs veckovis och syftar till att testa och praktiskt tillémpa
den kunskap som fétts fran forel dsningar.

Delmoment 2 Fallstudie, 3 htgskolepodng/ECTS
En case-uppgift som genomférsi gruppform déar kursens olika teoretiska moment
praktiskt appliceras.

Delmoment 3 Hemtentamen, 3 hdgskolepoang/ECTS
Teoriforankring genom hemtentamen pa kursens olika moment.

Undervisningsformer

Kursupplagget anvander Internet som distributionsform och kan lasas antingen pa
campus eller pa distans via Internet.

Pa campus bestar undervisningen av nétbaserat material samt forel dsningar.

| distansundervisningen bestar undervisningen av nétbaserat material och handledning
viaMSN/Skype.

Materia redovisas med Internet som distributionsform. Feedback painldmnat material
sker via samma vég.

Examination
Kursen beddms med betygen U, 3, 4 eller 5.

For betyget 3 ska de forvantade studieresultaten vara uppnadda.

Examination sker genom obligatoriska seminarieuppgifter (1,5 hp), hemtentamen (3 hp)
samt muntlig presentation av projektmomentet (3 hp).

Student vid Linnéuniversitetet har rétt att fa sitt betyg for kurs 6versatt till den
sugradiga ECTS-skalan. For att fa sitt betyg Gversatt ska studenten 1amna en begéaran
om dettatill l&raren vid kursstart.

Omexamination erbjuds inom sex veckor inom ramen for ordinarie terminstider.
Antalet examinationstillfalen ar begransat till fem ganger.

Kursvardering

| slutet av kursen genomfors en kursvardering enligt Linnéuniversitetets riktlinjer.
Utvéarderingsresultatet sammanstéllsi en kursrapport vilken arkiveras hos institutionens
administrator samt tas upp i programrédet. Resultatet av utvarderingen och eventuel It
vidtagna atgarder kommuniceras med kursansvarig och presenteras for studenterna vid
nasta kurstillfalle.

Kurdlitteratur och dvrigaléromedel

Obligatorisk litteratur

Preece, Rogers & Sharp Interaction Design — Beyond Human Computer Interaction,
John Wiley & Sons Inc. Senaste upplagan.



Med reservation for andringar i litteraturforteckningen.



