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Kursplanen géller fran och med varterminen 2023

Forkunskaper
Inledande programmering, 7,5 hp (1DV501) eller motsvarande

Mal
Efter avdlutad kurs ska studenten kunna:
Kunskap och forstaelse

* A.1 hakénnedom om programmeringsspraket Dart for Flutter, samt
e A.2fdrklara hur en mobilapp kan skapas med hjdp av Flutter, samt
» A.3 kunnafdrklara hur Flutter anvander Widget:ar for att bygga en mobilapp.

Fardighet och formaga

» B.1 skapaen design fér en mobilapp i Flutter,
¢ B.2 kunna anvandawidget:ar for att skapa en mobilapp i Flutter, samt
» B.3 implementeratillsténd, navigering och interaktion med Flutter.

Varderingsformaga och forhall ningssatt

* C.1resoneraom for- och nackdelar med att anvénda Flutter for apputveckling.



Innehall

Kursen ska ge en inledande forstael se for och kunskap om hur appar for mobiltel efoner
kan utvecklas med hjdp av Flutter. Ramverket Flutter bygger pa
programmeringsspraket Dart som dven det behandlas. En app i Flutter bestdr av sa
kallade widget:ar och kursen gar igenom hur de anvands for att bygga en app.
Studenten ska &ven byggaflera enklare appar med hjép av Flutter.

« Introduktion till Flutter, Dart och apputveckling

e Widget:ar och design

 Tillstand i appar

* Interaktion

e Olikawidget:ar i Flutter

» Navigering mellan olika delar i anvéndargranssnittet

Undervisningsformer
Undervisningen bestar av forinspel ade forel asningar och frégestunder via
distansverktyg. L aborativa moment utfors gjalvstandigt.

Examination

Examinationen av kursen delasin i foljande moment:

Kod Bendmning Betyg Poang
2301 Programmeringsuppgift 1 U/G 2,00
2302 Programmeringsuppgift 2 U/G 2,00
2303 Projektuppgift AF-skalan 3,50

Kursen beddms med betygen A, B, C, D, E, Fx eller F.

Betyget A utgor det hogsta betygssteget, resterande betyg foljer i fallande ordning dér
betyget E utgor det |agsta betygssteget for att vara godkéand. Betyget F innebar att
studentens prestationer bedémts som underkanda.

Examinationen bestar av tva programmeringsuppgifter, dar enbart kod behéver 1amnas
in, och ett projekt. For projektet behdver studenten redovisa genom att spelain en
presentation och dar ocksa reflektera Gver processen och apputveckling i stort.

Fornyad examination gesi enlighet med Lokalaregler for kurs och examination pa
grundniva och avancerad nivavid Linnéuniversitetet.Om universitetet beslutat att en
student har rétt till sarskilt pedagogiskt stod pa grund av funktionsnedsattning, har
examinator rétt att ge ett anpassat prov eller att studenten genomfor provet pa ett
alternativt sét.

M aluppfyllelse

Examinationsmomenten kopplas till 1arandemalen enligt foljande:

Mal 2301 2302 2303

Al
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B.1
B.2
B.3
c1

Kursvardering

Under kursens genomforande eller i néra anslutning till kursen genomfors
kursvérdering. Resultat och analys av genomférd kursvérdering ska skyndsamt
aterkopplastill de studenter som genomfort kursen. Studenter som deltar vid nésta
kurstillfale erhdller aterkoppling vid kursstart. Kursvardering genomfors anonymt.

Ovrigt
Betygskriterier for A-F-skalan kommunicerastill studenten via sérskilt dokument.
Studenten informeras om kursens betygskriterier senast i samband med kursstart.

Kurdlitteratur och dvrigaléromedel
Obligatorisk litteratur

Biessek, Alessandro, Flutter for Beginners, latest edition. Packt, 2019 (ISBN:
9781788996082). Antal sidor: 300 av 500.



