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Forkunskaper
1DV433 - Strukturerad programmering med C++ eller motsvarande.

Forvantade studieresultat
Kursen ger grundldggande kunskaper och fardigheter i objektorienterad programmering
med programspraket C++. Kursdeltagaren forvintas efter genomford kurs:

e fOrstd grundldggande begrepp och principer inom objektorienterad design och
programmering

e kunna tillimpa objektorienterad programmeringsteknik med utgangspunkt fran en
foregiende enklare design i Unified Modeling Language (UML)

¢ ha bildat sig fardighet att, utifrén en designmodell kunna skapa objektorienterade,
textbaserade applikationer i C++ med en god programmeringsmetodik, med stor
vikt pa kvaliteten pa det fardiga programmet.

Innehall

Kursen innehaller tva delkurser.

Delkurs 1 Teori 3,5 hogskolepoing



e Introduktion av grundldggande begrepp och principer i den objektorienterade
programmeringsmodellen och objektorienterad design.

e Kilasser och objekt, medlemsvariabler, medlemsfunktioner, konstruktorer,

destruktorer.

Sprakliga mekanismer som stod for programkvalitet och anvéndarvanlighet.

Inkapsling, operatordverlagring, undantagshantering.

Arvsmekanismer i C++.

Virtuella funktioner och polymorfism, interface och ramverk.

Generisk programmering och anvéndning av programbibliotek.

Klass- och funktionsmallar (templates), STL-biblioteket (Standard Template

Library).

Delkurs 2 Praktiska tillimpningar 4 hogskolepodng

e [ detta moment fr kursdeltagaren sjélvstindigt 16sa programmeringstekniska
problem, d.v.s. praktiskt tillimpa teorin och skapa egna objektorienterade
designunderlag och programldsningar i C++. Uppgifterna kan i viss mén véljas
efter svarighetsgrad, intresse och ambitionsniva.

Undervisningsformer

Kursen ges i sin helhet pa distans och bygger pa sjélvstindig instudering av anvisad
kurslitteratur och webbaserat instuderingsmaterial som behandlar teorin, samt
anvisningar till praktiska uppgifter dar kunskapen tillimpas. For den praktiska
tillampningen har kursdeltagare 16pande tillgang till webbaserad, personlig handledning.

Kursen ér indelad i 4 steg som bygger pa varandra. Till varje steg hor ett antal praktiska
tillimpningar, med obligatoriska respektive valbara uppgifter efter svarighetsgrad och
intresse. For godként resultat ska dessa genomforas och redovisas enligt krav i resp.
laborationsinstruktion. Varje steg avslutas med ett teoretiskt test som tillsammans med
de praktiska tillampningarna ska vara godkénda innan nésta steg paborjas. Underként
stegtest kan gbras om minst tva ganger med normalt 1 veckas mellanrum.

Examinationsformer

Kursen bedoms med betygen U,3,4 eller 5.

Slutbetyg sitts efter avslutad kurs och grundas pd sammanvigt resultat av teoriprov och
redovisade praktiska tillimpningar. De senare utgors av programmeringsuppgifter, vars
losningskvalitet &r av stor vikt for slutlig bedomning. Student vid Linnéuniversitetet har
ratt att fa sitt betyg for kurs dversatt till den sjugradiga ECTS-skalan. For att 4 sitt
betyg Oversatt ska studenten 1dmna en begéran om detta till liraren vid kursstart.

Omexamination erbjuds inom sex veckor inom ramen for ordinarie terminstider. Antalet
examinationstillfallen &r begrénsat till fem ganger.

Kursviérdering
I samband med kursavslutningen genomfors en kursvirdering enligt universitetets
riktlinjer. Resultatet av kursvirderingen arkiveras pa institutionen.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel

Obligatorisk litteratur

Herbert Schildt: C++ from the GROUND UP (third edition), McGraw-Hill/Osborne.
ISBN 0-07-222897

(Alternativt annan motsvarande C++ bok efter 6verenskommelse med kursansvarig.)

Ovriga liromedel
Nitbaserat material som anges pa kursens webstudieplats.

Med reseration for dndringar i litteraturférteckningen.






