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Firkunskaper
Grundliggande behbrighet samt Fysik 2. Matematik 3¢ eller Fysik B, Matematik D
(Omrideshehérighet 8/A8).

Mal
Efter genomford kurs forvantas studenten kunna:
1. Kunskap och firstielse

1. Forklara programmeringsbegrepp som sekvens, iterations, selektion, variabler och
datatyper

Namnge och farklara funktionen hos de viktigaste komponenterna i en Arduino
Firklara hur man skriver, installerar och exeloverar program pa en Arduino
Firklara grundliggande begrepp inom logik

Oversikthgt redogora for vad projektledning och kvalitetsarbete mnebar 1
praktiken

Redogira far mjulvarubranschens olika sektorer och arbetsuppeifter for
mjukvaruingenjorer
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2. Firdighet och firmaga

Utveckla program for Arduino med externa enheter (t.ex. sensorer)
Sjalvstandigt séka efter och virdera information

Strukturera och genomfora en skriftlig och muntlig presentation av genomforda
lahorationer och nroneld
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4. Genomfira ett projekt i grupp under begransad tid och dar tillimpa en arbetsform
som presenterats 1 kursen

3. Virderingsfirmaga och firhallningssitt

1. Reflektera dver och virdera en given ansats att losa ett problem

Reflektera dver relationen mellan dmneskunskap, ingemybrsfirdigheter och

vrkesrollen ingenjir

1. Reflektera éver och virdera sin egen kontra gruppens insats vid laborations- och
projektarbete
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Innehall

Kursen innehaller en introduktion till Zmnet mjukvaniteknik dir den studerande far lEra
sig grunderna i programmering tillampat pa hardvaruplattformen Arduino. I kursens
vidgas den studerandes syn pa Smneskunskap och pa ingenjérsféardigheter dir studenten
stimuleras till reflektioner kring ingenjérens yrkesroll och den egna uthildningen. Inslaget
projektmetodik omfattar begrepp, definitioner, verktvg och exempel pa metoder for att
organisera projekt. Grundliggande kunskaper om munthg och skrifthe presentation tas
ocksa upp. Dessa firdigheter évas vid den rapportskrivning och muntliga presentation
som genomfirs i de laborativa momenten samt vid kursensobligatoriska projekt.

Kursen behandlar féljande moment:

» Grnundliggande programmering omfattande begrepp som sekvens, iteration,
loopar, variabler, instruktioner och datatvper

Logik och logikprogrammering

Programutveckling pa hardvaruplattformen Arduino

Projektmetodik och projektdvnamik

Muntlig presentation av telniskt material

Skriftlig presentation av tekniskt material

Ingenjérens yrkesroll och farhallningssatt

Studiebesik och gistforeldsningar

Undervisningsformer

Undervisningen sker i form av fireldsningar, lirarledda laborationer, projektarbete och
presentationer. Laborationer, projekt och presentationer sker 1 par. Obligatorisk nirvaro
kan forekomma pad vissa moment.

Projektet &r ett stérre och mer oppet problem dar studenterna formulerar krav, designar
och implementerar lasningar. Projektarbetet sker efter en given struktur. Projektet
redovisas i shitet av kursen munthst och sknfiligt. Mallar for hur presentationerna skall
ske tillhandahdlls.

Examination
Kursen bedéms med betygen Underkand, Godkand eller Vil godkand.
Examinationen av kursen delas in féljande moment:

Programmeringsuppgifter, betvgsskala UG VG, 3 poing
Projekt. betvgsskala UG VG, 2.5 poing

Presentation, betygsskala UG, 1 poang
Inlamningsuppgifter, betygsskala UG, 1 podng

Fir godként betvg pa kursen krévs betyg G pa samtliga moment. For betvget VG pa
kursen kravs VG pd bade programmeringsuppgifter och projekt.

Examination relaterad till "vrkesrollen ingenjor” sker via inlamningsuppgifter som delas ut
i samband med olika aktivteter, t.ex. vid gastforeldsningar och studiebesdk. I momentet
ingar ocksa en uppgift dir man skall reflektera Gver och vardera sin egen kontra
gruppens insats vid laborations- och projektarbete.



Kursvirdering

Under kursens genomfirande eller i nira anshitning till kursen genomfirs en
kursvirdering. Resultat och analys av kursvarderingen ska aterkopplas till de studenter
som genomfort kursen och de studenter som deltar vid nista kurstillfalle.

Kursvarderingen genomfors anonymt. Den sammanstillda rapporten arkiveras vid
fakulteten.

Kurslitteratur och dvriga liromedel
Obligatorisk litteratur

David Riley & Kenny A Hunt (2014). Computational Thinking for the Modern Problem
Solver. CRC Press. ISBN 9781466587779 405 sidor.



