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Forkunskaper
Grundldggande behorighet samt Fysik 2, Matematik 3c eller Fysik B, Matematik D
(Omradesbehorighet 8/A8).

Mal
For att uppfylla malen for kunskap och forstaelse ska den studerande efter
genomgéngen kurs kunna:

¢ visa kunskaper om programmeringsbegrepp som sekvens, iteration, loopar,

variabler, instruktioner och datatyper

visa grundldggande kunskaper om utvecklingsmodeller

visa grundldggande kunskaper om logik

visa kunskaper om hardvaruplattformen Arduino

redogora for mjukvarubranschens olika sektorer och arbetsuppgifter for

programvaruingenjorer

strukturera och presentera information bdde muntligt och skriftligt

o Oversiktligt redogora for vad projektledning och kvalitetsarbete innebér i
praktiken.

For att uppfylla mélen for fardighet och formaga ska den studerande efter genomgéangen
kurs kunna:

e skriva program for att utfora vanliga uppgifter for hardvaruplattformen Arduino
e skriftligen rapportera genomforda laborationer/projekt
e genomfora en muntlig presentationsuppgift



e genomfora ett projekt under begrinsad tid och dér tillimpa en arbetsform som
presenterats i kursen.

For att uppfylla malen for véardering och forhallningssitt ska den studerande efter
genomgéngen kurs kunna:

e reflektera 6ver sin syn pa amneskunskap och ingenjorsfardigheter inom kursens
ram

o reflektera Gver och virdera sin egen insats vid laborations- och projektarbete

e pa ett korrekt sitt citera andras arbete.

Innehall

Kursen innehéller en introduktion till &mnet programvaruteknik dér den studerande far
lara sig grunderna i programmering tillimpat pa hardvaruplattformen Arduino. Den
studerande far dven ldra sig grunderna i utvecklingsmodeller for programutveckling och
vilka utmaningar en programvaruingenjor stdlls infor i sin yrkesroll.

I kursens vidgas den studerandes syn pa d&mneskunskap och pa ingenjorstardigheter dar
studenten stimuleras till reflektioner kring ingenjorens yrkesroll och den egna
utbildningen. Inslaget projektmetodik omfattar begrepp, definitioner, verktyg och
exempel pa metoder for att organisera projekt. Grundlidggande kunskaper om muntlig
och skriftlig presentation tas ocksa upp. Dessa fardigheter 6vas vid den rapportskrivning
och muntliga presentation som genomfors i de laborativa momenten samt vid kursens
obligatoriska projekt.

Kursen behandlar foljande moment:

¢ Grundldggande programmering omfattande begrepp som sekvens, iteration,
loopar, variabler, instruktioner och datatyper

Logik och logikprogrammering

Programutveckling pa hardvaruplattformen Arduino

Projektmetodik och projektdynamik

Muntlig presentation av tekniskt material

Skriftlig presentation av tekniskt material

Ingenjorens yrkesroll och forhallningssétt

Studiebesok och géstforeldsningar

Undervisningsformer
Undervisningen bedrivs i form av genomgangar och gruppdvningar samt handledning
under det laborativa arbetet. Det kommer ocksa finnas ett par redovisningstillfallen.

Student som missat eller inte kunnat slutfora ett provmoment vid kurstillfallet ska
beredas mojlighet att slutfora det vid senare kurstillfille.

Examination

Kursen bedoms med betygen Underkénd, Godkénd eller Vil godkénd.
Kunskapsredovisningen sker i form av muntlig och skriftlig redovisning av uppgifter,
laborationer och projekt. Slutbetyget &r ett viktat medelvirde av provmomenten. For att
uppné VG maste studenten uppna betyget VG pa Amneskunskaper och VG pa antingen
Projektarbete eller Muntlig och skriftlig presentation.

Betyget Godkind (G) pd momentet Amneskunskaper uppnér studenten genom att:
- erhélla godként resultat pa laborationer och projekt.

Betyget Godkénd (G) pa momentet Projektarbete uppnar studenten genom att:
- aktivt medverka i alla delar av projektarbetet.

- under projektets gang, kunna redovisa projektets status.

- kunna redogora for, och reflektera 6ver, den tillimpade arbetsformen.

Betyget Godkénd (G) pd momentet muntlig och skriftlig presentation uppnar studenten



genom att:
- erhalla godként resultat pa de skriftliga rapporterna till de laboration uppgifterna.
- genomfora och kommentera en muntlig presentationsuppgift.

Betyget Godkénd (G) pa momentet yrkesroll uppnér studenten genom att:
- erhélla betyget godkint pd de uppgifter som delas ut i samband med olika aktiviteter
relaterade till momentet Yrkesrollen ingenjor.

Kursvirdering

Under kursens genomforande eller i nira anslutning till kursen genomfors en
kursvérdering. Resultat och analys av kursvérderingen ska aterkopplas till de studenter
som genomfort kursen och de studenter som deltar vid néista kurstillfélle.
Kursviérderingen genomfors anonymt. Den sammanstéllda rapporten arkiveras vid
fakulteten.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel

Obligatorisk litteratur

David Riley & Kenny A. Hunt (2014). Computational Thinking for the Modern Problem
Solver. CRC Press. ISBN 9781466587779. 405 sidor.



