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Mal

Efter avslutad kurs forvintas studenten kunna:

Dnr: 2015/1344-3.1.2

e praktiskt tillimpa gestaltningsmetoder och designledda metoder i designprocesser,

enskilt och 1 samarbete

e muntligt redogora for, och visualisera de komplexa samspelen hur man
kommunicerar kring olika begrepp, med hjélp av illustration, typografi, rorlig bild

och interaktionsdesign

e beskriva, analysera och kritiskt utvérdera form och innehall som del av designerns

roll

o kritiskt och kontextuellt gestalta begrepp och problemfragestéllningar for hallbara

framtider

e praktiskt tillimpa olika metoder for konceptutveckling inom anvandarupplevelser

Innehall

Delkurs 1 Digital Colours 7,5 hogskolepoiing

Mal

» praktiskt gestalta digitala fargpaletter utifran olika teman
» analysera foto och bild utifran ett fargperspektiv

* konstnérligt gestalta ett projekt om fargens betydelse i samhallet, som resulterar i en

trycksak

Innehall



I delkursen ingéar foljande moment:

» transkribera analog fargléra till digital farglara

» grunder i verksamhetsanpassad mjukvara

* fargteorier

* designmetoder

» farg i bild

* konstnérlig gestaltning inom digital trycksaksframstéllning i form av projektarbete
» fargers kommunikation och péverkan i ett samhélleligt och kulturellt perspektiv

Delkurs 2 Typografi och illustration Il 7,5 hogskolepoiing

Mal

* konstnérligt gestalta en illustrerad bok kring temat tid dér text och illustration samspelar
* genomfora en gestaltande tolkning och anpassning av befintligt typsnitt samt reflektion
kring den visuella kommunikationen, processen och resultatet

» muntligt och skriftligt redogora for begreppet tid som en kontext

Innehall
I delkursen ingér foljande moment:

* fordjupning i verksamhetsanpassad mjukvara

» fordjupning i praktiskt anvindande av typografi och dess metakommunikation

* begreppet tid ur ett hallbart perspektiv

* illustration i flera digitala tekniker och kontexter

* konstnérlig gestaltning av illustration och typografi i ett kommunikativt samspel, 1 form
av projektarbete

* tolkning och anpassning av typsnitt

Delkurs 3 Motion Design 7,5 hogskolepoiing

Mal

* konstnirligt gestalta en emotionell beréttelse med hjilp av rorlig bild utifrén temat
ménskliga behov vs. lyx

» genomfOra och presentera en visuell storyboard

 muntligt, skriftligt och visuellt redogora och reflektera for sin beréttelse géllande
dramaturgi, process och resultat

Innehall
I delkursen ingér foljande moment:

» grundldggande animation och videoredigering

» projektarbete inom praktisk dramaturgi och storytelling

» praktisk filmteori och kritiskt forhallningssatt till rorlig bild
* ménskliga behov vs. lyx

Delkurs 4 Interaktionsdesign I 7,5 hogskolepoing

Mal

* konstnirligt visualisera och genomfora ett projektarbete i interaktionsdesign kopplat till
tema resiliens och anvindarperspektiv

* planera och genomfora anvéndarstudier samt reflektera kring dessa, kopplat till
anvandare och upplevelser

* skissa pa och visuellt utforska olika interaktiva 16sningar inom omréadet héllbarhet

Innehall
I delkursen ingér foljande moment:

» praktiskt utforskande av olika kategorier av anvindarstudier och designmetoder
* konstnirligt gestaltat projektarbete i interaktionsdesign

* koppla analog interaktion till digital interaktion

« grunder i user experience design



Undervisningsformer
Undervisningen sker genom foreldsningar, 6vningar, workshops, seminarier, studiebesok,
handledning samt tvarvetenskaplig samverkan.

Examination

Kursen bedoms med betygen A, B, C, D, E, Fx eller F.

Studenten bedéms per delkurs utifran ett realiserande av projekt och reflektion och
dokumentation kring designprocess samt inldmning av uppgifter.

Betyget A utgor det hdgsta betygssteget, resterande betyg foljer i fallande ordning dér
betyget E utgor det 1agsta betygssteget for att vara godkénd. Betyget F innebar att
studentens prestationer bedomts som underkénda.

Kursvérdering

Efter avslutad kurs genomfors en kursvérdering som sammanstills skriftligt och
aterkopplas till studenterna. Sammanstillningen redovisas for aktuella organ samt
arkiveras enligt institutionens bestimmelser.

Ovrigt

Betygskriterier for A-F-skalan kommuniceras till studenten via sérskilt dokument.

Studenten informeras om kursens betygskriterier senast i samband med kursstart.
Tillkommande kostnader for material och utskrifter bekostas av studenten.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel

Litteraturforteckning Delkurs 1 - Digital Colours 7,5 hp

Obligatorisk litteratur

Ambrose G., Harris P. (senaste upplaga) Basics Design 08: Design Thinking.
Fairchild Books AVA. 60 sidor

Arnkil, H. (2013) Colours in the visual world. TAGO-Atlantic Forlag. ISBN
9789526052465. 150 sidor.

Kompendier med relevanta utdrag ur litteratur och artiklar, ca 150 sidor

Litteraturforteckning Delkurs 2 - Typografi och illustration Il 7,5 hp
Obligatorisk litteratur

Faud-Luke, A. (2009) Slow design principles. online resource.
http://www.slowlab.net/CtC_SlowDesignPrinciples.pdf

Lupton, Ellen (2010) Thinking with Type. Princeton Architectural Press. ISBN
9781568989693. 60 sidor

Williams, Mark 'Wigan' (2008) Basics Illustration 03: Text and Image. AVA
Publishing SA. ISBN 9782940373505. 75 sidor

Kompendier med relevanta utdrag ur litteratur och artiklar, ca 180 sidor

Litteraturforteckning Delkurs 3 - Motion Design 7,5 hp

Obligatorisk litteratur

Chick, A.; Micklethwaite, P (2011) Design for a Sustainable Future. AVA
Publishing. ISBN 9782940411306. 30 sidor

Elsaesser, Thomas (2010) Film theory: an introduction through the senses.
Routledge. ISBN 9780415801010. 200 sidor

Lee, J, Martyn (senaste upplaga) The Consumer Society Reader. Blackwell
Publishers. ca. 50 sidor

Thompson, Kristin & Bordwell, David (2009) Film history: an introduction, 3rd. ed.
McGraw-Hill Higher Education. ISBN 9780071267946. 200 sidor

Zygmunt Bauman (senaste upplaga) Consuming Life. Polity Press. ca. 40 sidor



Kompendier med relevanta utdrag ur litteratur och artiklar, ca 80 sidor

Litteraturforteckning Delkurs 4 - Interaktionsdesign I 7,5 hp
Obligatorisk litteratur
de Bono, E (2009) Six Thinking Hats. Penguin. ISBN 9780141033051. 30 sidor

Evans, B & Reid, J (senaste upplaga) Resilient Life — The Art of Living Dangerously.
Polity Press. ca. 70 sidor

McCarthy, John (2007) Technology as Experience. MIT Press. ISBN 9780262633550.
70 sidor

Stockholm resilience center. What is resilience?. online resource
www.stockholmresilience.org/2 1 /research/what-is-resilience.html

Stockholm resilience center. Applying resilience thinking. online
resourcewww.stockholmresilience.org/2 1 /research/what-is-resilience.html

Walker, B & Salt, D. (senaste upplaga) Resilience Thinking — Sustaining Ecosystems
and People in a Changing World. Island Press. ca. 30 sidor

Wright, P & McCarthy, J (2010) Experience-Centered Design. Morgan Claypool
Publishers. ISBN 9781608450442. 40 sidor

Kompendier med relevanta utdrag ur litteratur och artiklar, ca 60 sidor



