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Forkunskaper
30 hp i design eller motsvarande.

Mal

Efter genomgangen kurs ska studenten ha utvecklat sin formaga att pa ett javstandigt
sétt kunna urskilja, visualisera, formulera, problematisera, stélla relevanta fragor samt
skapa forslag till artefakter och tjanster som &r relevanta for begreppet interaktion.
Studenten férvantas anvéanda och dra nytta av sina erfarenheter, kunna uttrycka och
gora kritiska bedémningar av det egna arbetet, samt praktiskt tillémpa sina kunskaper
inom interaktion och utformning av ett grénssnitt som skagrundasi en forstaelse av
(det ténkta) sammanhanget och anvandningen av (den framtida) artefakten eller
tjansten.

Kunskap och for staelse
Student ska:

» kunnaredogdra fér mojligheter och begransningar med interaktionsdesign
avseende gestaltning av artefakter och tjanster i forhallande till ménniskans
upplevel se och behov.



« kunnavisa pafordjupad kunskap om grafisk gestaltning kopplad till interaktion
och anvandaren.

« kunnavisa pa kunskap om olika publiceringskanaler.

« reflektera Gver den egna arbetsprocessen

« kritiskt granska det egna arbetet.

Féardighet och formaga
Student ska:

¢ kunna skapa sig kunskap om manniskor och deras aktiviteter och sammanhang.

» kunna anvanda denna kunskap for att skapafdorslag till produkter och tjénster.

« kunna prova dessa fordag (prototyper) pa produkter och tjanster med tankta
anvandare

« kunnavélja publiceringskanaler utifran tankt anvandare och produkt eller tjanst.

« kunnaredovisa sinareflektioner i workbook utifran olika perspektiv.

« kunnaredovisasinareflektioner i ett paper.

Vérderingsformaga och for hallningssatt
Student ska:

» kunnagranska och reflektera dver befintliga granssnitt utifran ett
anvandarcentrerat perspektiv.

 kunnakritiskt granska kopplingen mellan teori och tilldmpning och visuellt
kommunicera och motivera sinaiakttagel ser i sin workbook.

» kunnavérdera olika publiceringskanaler relevans for olika sammanhang med
tanke pa produkt/tjanst och tankta anvandare.

Innehall

Kursen omfattar grundlaggande principer och metoder for att majliggdrainteraktion
med inslag av etnologi, designmetodik och design/grafisk gestaltning med
medieproduktion som huvudamne. Stor vikt |&ggs pa de olika metoderna som anvands
for att forsta olika anvandares behov, upplevelse och forstaelse av artefakten och
tjansten. Kursen tar upp anvandarens interaktion med betoning pa tidsbaserade
upplevelser som rytm, tempo, kontinuitet, tillgangligheten och anvandarens forstael se
av artefakten och tjansten.

Kursen bestér av tre delkurser:

Delkurs 1 Digitala publiceringsformer och kanaler 2 hgskolepodng

Delkursen har fokus pa anvandarens interaktion med betoning pa tidsbaserade
upplevelser som rytm, tempo, kontinuitet, tillgangligheten och anvandarens forstael se
av artefakten och tjansten. Skillnader och likheter mellan olika publiceringsformer och
kanaler.

Delkurs 2 Metoder och processer for att utfora interaktionsdesignarb 3
hdgskolepoéng

Delkursen har fokus pa grundlaggande principer och metoder for att stodja interaktion
med designmetodik och design/grafisk gestaltning med medieproduktion som
huvudamne. Stor vikt 14ggs pa de olika metoderna som anvands for att forsta olika
anvandares behov, upplevelse och forstael se av artefakten och tjansten.

Delkurs 3 Kulturstudier/etnologi, metoder 2 hogskolepodng
Delkursen har fokus pa metoder for att forsta olika anvandares behov, upplevelse samt



forstéelse av artefakten och tjansten.

Undervisningsformer
Undervisningen sker genom fdrel @sningar, évningar, workshops och handledning och
seminarier. Det & obligatorisk narvaro pa schemal agda moment.

Examination
Kursen beddms med betygen Underkand, Godkand eller Va8l godkand.

For betyget godkand ska de forvantade studieresultaten vara uppnadda.
Examinationen sker genom presentation av project och redovisning i seminarier.

Omexamination erbjuds inom sex veckor inom ramen for ordinarie terminstider.
Antalet examinationstillfallen & begransat till minst fem ganger.

Kursvardering

Efter avslutad kurs genomfors en kursvéardering som sammanstalls skriftligt och
aterkopplas till studenterna. Sammanstallningen redovisas for aktuella organ samt
arkiveras av kursansvarig institution.

Kurdlitteratur och dvrigaléromedel

Obligatorisk litteratur

Krippendorff, Klaus (2005) The Semantic Turn — A New Foundation for Design. Taylor
& Francis.

ISBN 9780415322201. Kapitel 3.

Saffer, Dan (2009) Designing for Interaction (2nd edition). Berkeley: New Riders.
ISBN 9780321643391

Med reservation for andringar i litteraturférteckningen.
Referendlitteratur

Lowgren, J. & Stolterman, E. (2007) Thoughtful Interaction Design. MIT Press, ISBN
9780262622097



