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Forkunskaper
30 hp i design eller motsvarande.

Forvéntade studieresultat

Efter genomgangen kurs ska studenten ha utvecklat sin forméga att pa ett sjalvsténdigt
satt kunna urskilja, visualisera, formulera, problematisera, stilla relevanta fragor samt
skapa forslag till artefakter och tjénster som ar relevanta for begreppet interaktion.
Studenten forvéintas anvinda och dra nytta av sina erfarenheter, kunna uttrycka och
gora kritiska bedomningar av det egna arbetet, samt praktiskt tillimpa sina kunskaper
inom interaktion och utformning av ett granssnitt som ska grundas i en forstéelse av (det
tankta) sammanhanget och anvindningen av (den framtida) artefakten eller tjansten.

Kunskap och forstielse
Student ska:

e kunna redogdra for mojligheter och begransningar med interaktionsdesign
avseende gestaltning av artefakter och tjanster i forhallande till médnniskans
upplevelse och behov.

e kunna visa pé fordjupad kunskap om grafisk gestaltning kopplad till interaktion
och anvéndaren.

¢ kunna visa pa kunskap om olika publiceringskanaler.

o reflektera 6ver den egna arbetsprocessen

o kritiskt granska det egna arbetet.



Firdighet och forméaga
Student ska:

e kunna skapa sig kunskap om méanniskor och deras aktiviteter och sammanhang.

¢ kunna anvénda denna kunskap for att skapa forslag till produkter och tjanster.

e kunna prova dessa forslag (prototyper) pa produkter och tjanster med ténkta
anvindare

¢ kunna vilja publiceringskanaler utifran tankt anvindare och produkt eller tjénst.

e kunna redovisa sina reflektioner i workbook utifran olika perspektiv.

e kunna redovisa sina reflektioner i ett paper.

Virderingsforméaga och forhallningssétt
Student ska:

e kunna granska och reflektera Gver befintliga grianssnitt utifran ett
anvandarcentrerat perspektiv.

e kunna kritiskt granska kopplingen mellan teori och tillimpning och visuellt
kommunicera och motivera sina iakttagelser i sin workbook.

e kunna virdera olika publiceringskanaler relevans for olika sammanhang med
tanke pa produkt/tjanst och tdnkta anvindare.

Innehall

Kursen omfattar grundldggande principer och metoder for att mojliggora interaktion med
inslag av etnologi, designmetodik och design/grafisk gestaltning med medieproduktion
som huvudédmne. Stor vikt laggs péd de olika metoderna som anvénds for att forsta olika
anvandares behov, upplevelse och forstaelse av artefakten och tjdnsten. Kursen tar upp
anvéndarens interaktion med betoning pé tidsbaserade upplevelser som rytm, tempo,
kontinuitet, tillgédngligheten och anvindarens forstaelse av artefakten och tjansten.

Kursen bestar av tre delkurser:

Delkurs 1 Digitala publiceringsformer och kanaler 2 hogskolepoiing

Delkursen har fokus pa anvdndarens interaktion med betoning pé tidsbaserade
upplevelser som rytm, tempo, kontinuitet, tillgdngligheten och anviandarens forstaelse av
artefakten och tjansten. Skillnader och likheter mellan olika publiceringsformer och
kanaler.

Delkurs 2 Metoder och processer for att utfora interaktionsdesignarb 3
hogskolepoiing

Delkursen har fokus pa grundldggande principer och metoder for att stodja interaktion
med designmetodik och design/grafisk gestaltning med medieproduktion som
huvudidmne. Stor vikt ldggs pa de olika metoderna som anvénds for att forsta olika
anvindares behov, upplevelse och forstaelse av artefakten och tjénsten.

Delkurs 3 Kulturstudier/etnologi, metoder 2 hogskolepoiing
Delkursen har fokus pa metoder for att forstd olika anvéndares behov, upplevelse samt
forstaelse av artefakten och tjansten.

Undervisningsformer
Undervisningen sker genom foreldsningar, 6vningar, workshops och handledning och
seminarier. Det &r obligatorisk nérvaro pa schemalagda moment.

Examinationsformer
Kursen bedoms med betygen Underkénd, Godkénd eller Vil godkénd.
For betyget godkénd ska de forvéintade studieresultaten vara uppnadda.

Examinationen sker genom presentation av artefakt och redovisning i seminarier.



Omexamination erbjuds inom sex veckor inom ramen for ordinarie terminstider. Antalet
examinationstillfdllen &r begréinsat till fem ganger.

Kursviérdering

I slutet av kursen genomfors en kursvirdering enligt Linnéuniversitetets riktlinjer.
Utvirderingsresultatet ssmmanstélls i en kursrapport vilken arkiveras hos institutionens
administrator samt tas upp i programradet. Resultatet av utvirderingen och eventuellt
vidtagna atgarder kommuniceras med kursansvarig och presenteras for studenterna vid
nésta kurstillfélle.

Kurslitteratur och 6vriga laromedel

Obligatorisk litteratur
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Taylor & Francis.
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Valda delar ur foljande litteratur:
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Med reservation for dndringar i litteraturforteckningen.



