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Forkunskaper
1BD203 Grundkursi 3D grafik med 3ds Max eller motsvarande.

Mal

Efter avslutad kurs ska den studerande kunna:

» redogorafor hur 3d grafik kan anvandas praktiskt for olika yrkesgrupper sasom
spelutvecklare, konstruktdrer, designers och arkitekter;

» planeraoch framstéllai visualiserings- och animeringsverktyg tredimensionell
datorgrafik med utgangspunkt i kreativt/estetiskt skapande;

» demonstrera och férklara genom teori och praktik férdjupade tekniker och
avancerade anvandningsomraden for tredimensionell grafik inom reklam och
medieindustrin;

« tillampa erfarenheter fran olika moment under kursperioden och utifran ett
konstnérligt forhallningssatt med hjép av avancerade tekniker och verktyg;

» demonstrera ett praktiskt/utvecklat estetiskt/reflekterande forhallningssatt till det
egna skapandet;

« genom avancerade tekniker och erfarenheter fran inldamnade 6vningar och
moment visualiseraenidétill fardig produkt/bild i form av personligt utryck och



konstnérlig stil;
« ljussétta och texturera utifran vedertagen praxis och teori.

Innehall

Kursen innehdller f6ljande moment:

« moment for berdkning av tidsatgang och redskap infor storre digitala projekt,

« analysivningar av bildprojekt i hdnseende till rétt eller fel i [jushantering,
modellering och texturering utifran vedertagen praxis och teori,

« |aborationer av avancerade tekniker och redskap som mental ray, Nurbs-
modellering, UVW-mapping av texturer, modifiers, postproduktion mm.,

« galvstandiga 6vningsuppgifter som grundar sig pa genomgangna moment,

« visuell analys och kritiskt granskande av det egna arbetet och slutprodukten,

 grundldggande information om animeringens grundprinciper.

Seminarier utgdr grund for examination och & darmed obligatoriska.

Undervisningsformer
Undervisningen bestar av webbaserade forel dsningar, seminarier och
praktiskatillampningar.

Examination
Kursen beddms med betygen Underkand, Godkand eller Va8l godkand.

For betyget Godkéand ska kursens mal vara uppnadda. Betygskriterier for betyget Va
godkand meddelas skriftligen vid kursstart.

Kursen examineras enskilt genom skriftliga och praktiska uppgifter. Det & den enskilde
studentens prestationer som bedéms och betygsétts. Narmare specifikation av
examinationsformerna sker i en studiehandledning.

Studerande som inte godkénts vid ordinarie examinationstillfalle ges mojlighet till
omexamination i enlighet med universitetets lokalaregler.

Kursvardering

Under kursens genomforande eller i ndra anslutning till kursen genomfors en
kursvérdering. Resultat och analys av kursvarderingen ska aterkopplas till de studenter
som genomfort kursen och de studenter som deltar vid nasta kurstillfélle.
Kursvéarderingen genomfdrs anonymt. Kursvarderingen arkiveras enligt institutionens
bestdmmel ser.

Ovrigt

Eventuella merkostnader i samband med uppgifter eller dylikt bekostas av den enskilde
studenten.

Kurdlitteratur och 6vriga laromedel

Bowman Wissler, Virginia, Illuminated Pixels, The why, what, and how of digital
lighting, Course technology, Cengage learning, senaste upplagan, 248 s.

Polygon, Rising, Getting Started with Physical, Mental Ray, and Autodesk Materialsin
3ds Max 2017, Createspace Independent Publishing Platform, senaste upplagan, 30 s.

Univ, Purdue, Tickoo, Prof, Sham, Autodesk 3ds Max 2017: A Comprehensive Guide,
Cadcim Technologies, senaste upplagan, 377 s.



Ovrig kursaktuell information sker under kursens gang genom sjalvstudier pa Autodesk
egen webbplats, Autodesk Learning Channel pa Y outube och évriga digitala
Ovningsportaler.



